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Internet jako przestrzen funkcjonowania postsubkultur
na przyktadzie spotecznosci steampunk i cottagecore

Rozwdj internetu stale przeksztatca nasze relacje z otaczajacym nas Swiatem i drugim
cztowiekiem. Internet pozwala inicjowa¢ pozawirtualne formy kontaktu, a dzieki moz-
liwosciom komunikacyjnym, jakie oferuja narzedzia CMC (computer-mediated commu-
nication), utatwia réwniez podtrzymywanie juz istniejacych relacji miedzyludzkich.
Jednak tym, co czyni internet wyjatkowym medium w konteks$cie spotecznos$ciowym,
jest mozliwo$¢ tworzenia i funkcjonowania w jego obrebie zupeinie nowych typéw
uspotecznienia. Przyktadem tego typu spotecznosci sg internetowe postsubkultury:.

Wprowadzenie

Aby lepiej zrozumie¢, czym sa postsubkultury, nalezatoby najpierw odwotac sie do de-
finicji tradycyjnych subkultur. Wedtug Mirostawa Peczaka subkultura to:

wzglednie spéjna grupa spoteczna pozostajaca na marginesie dominujacych w danym
systemie tendencji zycia spotecznego, wyrazajaca swojq odrebno$¢ poprzez zanegowanie
utrwalonych i powszechnie akceptowanych wzoréw kultury (Peczak 1992: 4).

Subkultury sg wiec grupami wyrazajacymi sprzeciw wobec catosci lub wybranych
elementéw systemu kulturowego. Ich bunt moze przybiera¢ mniej lub bardziej rady-
kalne formy - od tworzenia sztuki jako komentarza spotecznego, po dziatania destruk-
cyjne, takie jak niszczenie mienia publicznego. Innym kluczowym filarem tozsamosci
grupowej jest kreowanie wizerunku poprzez wyglad, ktory ma prowokowac otoczenie,
a takze stanowi¢ symbol wyznawanych wartosci (Filipiak 1999: 101). Mozna wiec
przyjac, ze subkultury zamykajg swoich cztonkéw w sztywnych ramach, zaréwno jesli
chodzi o wyznawany przez nich system wartosci i Swiatopoglad, jak réwniez sposéb
zachowania, wyglad czy styl zycia.

[71]



[72] Katarzyna tukasiak

We wspédiczesnym $wiecie takie ograniczenia sa dla jednostki mato atrakcyjne.
Postepujaca demokratyzacja kultury i wszechobecny pluralizm prowadza do zaciera-
nia granic pomiedzy sferami, ktére niegdys traktowane byty jako rozbiezne lub wrecz
przeciwstawne. Grupy subkulturowe posiadaty jasno okreslone zatozenia ideologiczne,
cele i charakterystyczny wizerunek. Stawaty w opozycji do panujacego systemu, probu-
jac wyrwac sie z opresji kulturowych norm i ograniczen. Natomiast obecnie, zdaniem
Davida Muggletona, nie ma juz ,spdjnej, dominujacej kultury, wobec ktérej subkultura
moze wyrazac swoj opér” (Muggleton 2004: 64). Dynamika wspédtczesnego Swiata stale
wymusza na jednostkach konieczno$¢ dopasowywania sie do zmienionych realiéw
spoteczno-kulturowych. W zwigzku z tym pojawila sie potrzeba stworzenia nowej
kategorii, ktéra bytaby odpowiedzig na owe warunki. W literaturze naukowej méwi sie
wiec o przeksztatceniu znanych dotad subkultur w postsubkultury. Ich cecha charak-
terystyczna jest fragmentarycznos$¢ (Adamowicz 2013: 21), dotyczaca przynaleznosci
do grupy czy identyfikacji z nig. Oznacza to, ze bedac cztonkiem jednej postsubkultury,
mozna jednocze$nie naleze¢ do innej. Ich cztonkowie nie sg zobowigzani angazowac
sie w grupowe cele, ktore swojg droga formutowane sg dos$¢ lakonicznie. Cztonkowie
maja takze mozliwos¢ naleze¢ do grupy jedynie tymczasowo. Mogg, cho¢ wcale nie
muszg, identyfikowac sie ze stylem grupy lub z jego wybranymi elementami. Trudno
nie ulec wrazeniu, ze postsubkultury sa grupami, w ktérych ,ja” ma wieksze znacze-
nie niz ,my”. Stuza bardziej realizowaniu potrzeb jednostki niz wspoétpracy w imie
idei. Wazniejsze od checi wprowadzenia realnej zmiany spotecznej staja sie wspélne
zainteresowania, dostarczanie sobie wzajemnej rozrywki oraz spedzanie czasu (cho¢-
by wirtualnie) z osobami podobnymi do siebie, bez zamykania w sztywnych ramach
identyfikacyjnych, jak w przypadku subkultur. Wtasnie z tego powodu autorka jednego
z artykutéw na temat postsubkultur, Klaudia Adamowicz, nazywa je ,modelami bu-
dowania tymczasowej przynaleznosci” (Adamowicz 2013: 21). Warto w tym miejscu
wspomniec takze o koncepcji teatru zycia opisanej przez Ervinga Goffmana (Goffman
1959). Zaktada ona, iz ludzkie interakcje majg charakter performatywny, a budowanie
tozsamosci jednostki odbywa sie poprzez interakcje z ludzmi w réznych sytuacjach
spotecznych. Interakcje te Goffman nazywa wystepami. Miejscem, gdzie odbywa sie
wystep, jest scena - to wta$nie na scenie cztowiek ma mozliwo$¢ wej$cia w okreslong
role. Goffman wyrdznit dwa podejscia do odgrywania roli: podejscie szczere, w ktérym
aktor w pelni identyfikuje sie z rolg, oraz podejScie cyniczne, kiedy aktor zachowuje
dystans do roli. Kluczowymi elementami spektaklu sa dekoracje, rekwizyty, okreslony
wyglad aktoréw oraz zachowania, za pomoca ktérych aktorzy tworza definicje sytuacji
dla obserwator6w. Zatozenia tej koncepcji mozna potraktowac jako punkt odniesienia
przy omawianiu zjawiska internetowych postsubkultur. Sposéb funkcjonowania ich
cztonkéw przypomina odgrywanie roli, w ktérej szczegblne znaczenie ma charakte-
rystyczny wyglad zewnetrzny, okreslone rodzaje zachowan i podejmowanych przez
przedstawicieli postsubkultur aktywnosci. Internet stanowi wiec scene - miejsce, gdzie
odbywa sie kreowanie tozsamosci przez cztonkdéw postsubkultur. Majg oni takze duza
swobode w kwestii podej$cia do roli. Bywa, Ze jest ono szczere, a wiec atrybuty powig-
zane z dang rola s internalizowane przez cztonkéw postsubkultur, ktérzy identyfikuja
sie z nig rowniez w $wiecie rzeczywistym. Inni cztonkowie tych spotecznosci odnosza
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sie do swojej wirtualnej roli cynicznie, zaktadajac na czas trwania wystepu maske,
za ktora kryja swoja prawdziwa tozsamos¢ i ktoéra oddziela ich internetowa kreacje
od autentycznego, rzeczywistego ,ja”. W konsekwencji oznacza to zerwanie z rolg
poza wystepem, ustalenie granicy miedzy rolami w Swiecie wirtualnym i poza nim.
To drugie podejscie wydaje sie czeste, biorgc pod uwage nie tylko oméwiony powyzej
sposo6b funkcjonowania postsubkultur, oparty na fragmentarycznosci uczestnictwa
i identyfikacji z grupa, ale takze mozliwo$¢ dowolnej kreacji internetowej persony lub
zachowania anonimowo$ci, ktére wpisane sg w specyfike miejsca, jakim jest internet,
a ktére nie sg dostepne w $wiecie ,analogowym”.

Charakterystyka spotecznosci cottagecore i steampunk

Przyktadem spotecznosci, ktére mozna okresli¢ mianem postsubkultur, sg cottage-
core i steampunk. Cottagecore jest ruchem wyrazajacym nostalgie za sielankowym,
wiejskim zyciem. W zatoZeniu stanowi forme sprzeciwu wobec konsumpcjonizmu
i technologizacji swiata (Brand 2021: 2). Istotnym elementem cottagecore jest zatem
samowystarczalnos¢ - cztonkowie sami uprawiaja warzywa, wypiekaja chleb, szyja
ubrania. Do charakterystycznych elementéw ich wygladu zaliczy¢ mozna rozpuszczo-
ne wtosy (ewentualnie upiete w luZny warkocz), ubrania w jasnych kolorach wykonane
z naturalnych tkanin, szyte samodzielnie lub pozyskiwane ,z drugiej reki”, stomiane
kapelusze oraz wtasnorecznie wytwarzang bizuterie, wykonywana z naturalnych ma-
teriatéw. Mimo iz zjawiska, ktérym chca sprzeciwiac sie zwolennicy cottagecore, maja
charakter spoteczno-polityczny, to jednak postsubkultury nie sg ruchami az tak zorien-
towanymi ideologicznie i politycznie, jak to byto w przypadku subkultur tradycyjnych.
0 wiele istotniejsze wydaje sie zycie w bajkowej, wykreowanej idylli niz rzeczywista
zmiana spoteczna.

Kolejng z omawianych grup jest postsubkultura steampunk, bedaca ruchem in-
spirowanym ,wiekiem pary”, co ttumaczy pierwszy czton nazwy (ang. steam, czyli
,para”). Steampunk jest wyobrazeniem na temat alternatywnej rzeczywistosci, w ktorej
ludzkos¢ zatrzymata sie na etapie rewolucji przemystowej. Wyglad zewnetrzny przed-
stawicieli steampunku silnie nawiagzuje do mody epoki wiktorianskiej. Kobiety nosza
zazwyczaj gorsety oraz dilugie, uszyte z wielu warstw materiatu suknie. Popularnym
dodatkiem do stroju s3g parasolki oraz bizuteria zrobiona z cze$ci maszyn, takich jak
kota zebate. Kieszonkowe zegarki na tancuszku lub charakterystyczne, steampunko-
we gogle stanowig element garderoby zaréwno kobiet, jak i meZczyzn. Podobnie jest
z obszernymi kapeluszami lub cylindrami. Jesli chodzi o ubiér meski, najczesciej wy-
bieranym strojem s3g surduty i kamizelki oraz masywne obuwie. Istotnym elementem
postsubkultury steampunk jest samodzielne wytwarzanie przedmiotéw. Przedmioty
steampunkowe stanowig fuzje sztuki i technologii: z jednej strony majg by¢ wizualnie
estetyczne, z drugiej za$ - by¢ uzyteczne i opierac sie na jakim$ mechanizmie (For-
lini 2010: 80). Typowymi elementami takich wytworéw sa wiec kota zebate, $ruby,
tarcze analogowych zegardw, tancuchy badz $migta. Sztuka uzytkowa ma zwracaé
nasza uwage na relacje miedzy cztowiekiem a otaczajacymi go rzeczami. Zdaniem
cztonkéw steampunk ,nasz los jest zwigzany z losem rzeczy”, a ,przerabiajac rzeczy,
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przerabiamy samych siebie” (Forlini 2010: 80). Majsterkowanie i recykling pozwalaja
skorzystac z tego, co przeszte czy wrecz przestarzate, i stworzy¢ cos, co moze okazac
sie uzyteczne w przysztosci.

Steampunk, podobnie jak cottagecore, probuje zwroci¢ nasza uwage na problem
nadmiernej, niezrownowazonej konsumpcji oraz negatywne konsekwencje postepujg-
cej technologizacji Swiata. Wyb6r omawianych tu postsubkultur oraz zestawienie ich ze
soba sa nieprzypadkowe. Obie grupy zwracaja uwage na podobne, charakterystyczne
dla wspotczesnego Swiata problemy, wynikajace z postepu technologicznego. Obie,
mimo jasno wyrazanego sprzeciwu wobec postepujacej technologizacji, bardziej ak-
centuja nostalgie za przesztoscia, anizeli prezentuja rzeczywisty opér wobec zjawiska,
ktérego wyrazem mogtoby by¢ zaniechanie korzystania z mediéw spotecznosciowych.
To jednak w znacznym stopniu uniemozliwitoby funkcjonowanie tych form zrzeszenia,
nawigzywanie relacji z innymi cztonkami, wymienianie sie informacjami, a w wielu
przypadkach rowniez ekspresje swojej przynaleznosci.

Po zapoznaniu z krétka charakterystyka postusubkultur nie powinno dziwi¢
stwierdzenie, ze medium, ktére odgrywa szczegdlna role w procesie ich powstawania
i pdzniejszego funkcjonowania, jest internet. To wtasnie Swiat wirtualny daje mozliwos¢
niezobowigzujacego, tymczasowego zrzeszania sie i kreowania swojej efemerycznej,
postsubkulturowej tozsamosci. O ile tradycyjne subkultury wyrastaty z okreslonego
kontekstu politycznego i spoteczno-kulturowego danego kraju, o tyle postsubkultury
zZwracaja uwage na problemy o charakterze globalnym. Cztonkowie danej grupy maja
mozliwos$¢ uczestniczenia w postsubkulturze i pozostawania w kontakcie, bedac od-
dalonymi od siebie o wiele kilometréw, by¢ moze tyle, ze nigdy nie bedzie im dane
spotkac sie na zywo. Wydaje sie jednak, ze dla cztonkéw postsubkultur najwazniejsze
jest organizowanie sie w grupy na zasadzie podobienstwa pogladéw, zainteresowan czy
wartosci, a to, czy interakcje beda zachodzi¢ w $wiecie rzeczywistym, czy wirtualnym,
jest kwestig drugorzedna. Zaprezentowane ponizej badanie ma na celu wskazanie, jak
duza role odgrywa internet w kontekscie aktywnosci cztonkow postsubkultur. Podjeta
zostanie préba odpowiedzi na pytania, czy wirtualna forma zrzeszania sie stanowi dla
nich substytut tradycyjnego kontaktu oraz czy cztonkowie, mimo specyficznego cha-
rakteru postsubkultur i komunikacji zaposredniczonej przez internet, maja poczucie
przynalezno$ci do grupy. Przedstawione w tej cze$ci artykutu dane zostaty pozyskane
na potrzeby pracy magisterskiej’. Badanie ma charakter jako$ciowy. Technike uzyta
w niniejszym badaniu stanowi analiza tres$ci forum oraz badania ankietowe. Wykorzy-
stanym w tym celu narzedziem badawczym byt kwestionariusz ankiety z pytaniami
otwartymi, udostepniony uzytkownikom forum Reddit. Do analizowanych tresci naleza
za$ wpisy uzytkownikéw w subredditach poszczeg6lnych grup postsubkulturowych
(r/steampunk oraz r/cottagecore). Reddit nie nalezy do grona najpopularniejszych
portali spotecznosciowych w Polsce, jednak z perspektywy globalnej stanowi wazna
platforme zrzeszajaca tysiace réznorodnych spotecznosci, na swoéj sposéb unikatowa

1 Praca magisterska Spotecznosciowy charakter Internetu na przyktadzie aktywnosci przed-
stawicieli postsubkultur ,steampunk” i ,cottagecore” na platformie Reddit, obroniona 7 lipca 2022 r.
na Uniwersytecie w Biatymstoku.
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w poréwnaniu do innych serwiséw spotecznosciowych, takich jak chociazby Facebook,
w ramach ktérego konieczno$¢ postugiwania sie autentycznym imieniem i nazwiskiem
przez uzytkownikéw zostata zawarta w regulaminie serwisu. Forum Reddit charak-
teryzuje sie znacznie wiekszg anonimowoscig uzytkownikéw, co nie pozostaje bez
znaczenia dla mozliwosci kreowania swojej postsubkulturowej tozsamosci. Reddit
prowokuje do stawiania pytan o sposoby kreowania tozsamosci online oraz nature
spotecznosci w dobie mediéw spotecznosciowych, co uzasadnia wybdr tej platformy
jako miejsca, w ktérym przeprowadzone zostato badanie.

Analiza aktywnosci cztonkow spotecznosci cottagecore

Posty publikowane w ramach subredditu r/cottagecore dotycza aktywnosci podejmo-
wanych przez cztonkéw spotecznosci. Wpisy zawieraja zazwyczaj ilustracje i grafiki
komputerowe nawiazujace do estetyki cottagecore, prezentowane sa tu wtasnorecznie
uszyte lub nabyte ubrania, bizuteria, zdjecia natury, architektury, a takze jedzenia.
Najistotniejszym elementem analizy wydajg sie jednak posty zawierajgce dyskusje
dotyczace funkcjonowania spotecznosci oraz interakcji podejmowanych przez jej czton-
kéw. Takie wpisy dotycza na przyktad checi stworzenia przestrzeni, w ktdrej mogliby
zamieszka¢ cztonkowie spotecznosci cottagecore w Swiecie pozawirtualnym. Miejsce
to miatoby by¢ samowystarczalne dzieki hodowli zwierzat oraz uprawie roslin jadal-
nych. Mimo pozornie tradycyjnego stylu zycia wpisanego w wizje cottagecore zdaniem
pomystodawcy warunkiem koniecznym jest dostep do internetu. Autor posta zwraca
sie do uzytkownikdéw z pytaniami - czy ich zdaniem jest to dobry pomyst i czy kto$
chciatby przytaczy¢ sie do tworzenia takiej spotecznosci. Prosi tez o rady w zakresie
realizacji takiego przedsiewziecia pod wzgledem prawnym. Post zgromadzit 34 odpo-
wiedzi uzytkownikéw. Niemal wszystkie komentarze wyrazajg aprobate dla opisanego
pomystu. Uzytkownicy dzielg sie z autorem wskazéwkami w zakresie realizacji pomystu
oraz przedstawiajg ewentualne trudnosci, z jakimi mogtby sie spotkac. Kolejny post
zawiera prosbe o rade, w jaki spos6b mozna znalez¢ w swojej okolicy przedstawicieli
spotecznosci cottagecore. Autor posta przyznaje, ze udato mu sie znalez¢ kilku znajo-
mych, ktoérzy zajmowali sie aktywno$ciami charakterystycznymi dla tej postsubkultury,
takimi jak haftowanie czy ogrodnictwo, jednak osoby te nie uwazaty sie za cztonkéw
spotecznosci, a jedynie traktowaly wspomniane czynnosci jako tymczasowe hobby.
Pod postem znalazt sie tylko jeden komentarz méwigcy o tym, Ze jego autor rowniez
chciatby znalez¢ znajomych, z ktérymi mégtby dzieli¢ zainteresowanie stylem zycia
charakterystycznym dla cottagecore. Pojawiajg sie takze pytania o inne platformy in-
ternetowe, w ramach ktérych cztonkowie postsubkultury mogliby sie zrzeszac. Jedna
Z 0sOb zadata pytanie, czy ktorys$ z uzytkownikéw forum chciatby wspélnie stworzy¢
Swiat w grze Minecraft, w ktérym mogliby sadzi¢ kwiaty i wykonywac¢ inne prace
charakterystyczne dla cottagecore. Uzytkownik pisze rowniez: ,potrzebuje znajomych,
by spetni¢ swoje marzenie o cyfrowym zyciu cottagecore”. Pod tym postem nie znalazty
sie jednak zadne komentarze. Powtarzajgcym sie tematem w postach uzytkownikéw jest
réwniez korespondencja listowna. Uzytkownicy zamieszczaja posty, z pomoca ktérych
szukajg 0séb chetnych do wymieniania sie prawdziwymi - papierowymi listami. Ze
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wzgledu na duze zainteresowanie taka forma komunikacji wsréd cztonkéw postsub-
kultury cottaggecore stworzyli oni oddzielny subreddit r/cottagercorepenpal, gdzie
publikujg posty, w ktorych zawieraja podstawowe informacje na swéj temat, w rodzaju:
pteé, wiek, miejsce zamieszkania i zainteresowania. Osoby chetne do wymiany listow
pozostawiajg pod postem komentarz, dzieki czemu uzytkownicy mogg skontaktowac
sie ze sobg w wiadomosciach prywatnych i wymieni¢ adresami. Ciekawa dyskusje
rozpoczeta jedna z uzytkowniczek, zadajac pytanie, kim sa z zawodu lub czym zajmu-
ja sie na co dzien cztonkowie subredditu cottagecore. Autorka zaznacza, Ze jej praca
ma charakter pracy biurowej i jest zupetnym przeciwienstwem stylu zycia charaktery-
stycznego dla cottagecore. Jest ciekawa, w jakim stopniu udaje sie innym uzytkownikom
wprowadzac zatozenia cottagecore do pozawirtualnej rzeczywistosci. Post zgromadzit
63 komentarze. Odpowiedzi sg bardzo zréznicowane. Wymieniane sg miedzy innymi
takie zawody jak: szkoleniowiec w branzy finansowej, operator telefonu alarmowego
911 czy nauczyciel w szkole podstawowej. Pietnascie osdb przyznato, ze udaje im sie
wplata¢ elementy cottagecore, w mniejszym lub wiekszym stopniu, do swojego stylu
ubierania, wystroju domu lub podejmowanych na co dzien aktywnosci. Cze$¢ oséb
stwierdza, iz nie jest w stanie manifestowac swojej przynaleznosci do cottagecore
inaczej niz wirtualnie, ze wzgledu na charakter podejmowanej pracy. Jeden z uzyt-
kownikéw, ktéry wykonuje zawo6d maszynisty, stwierdza, Ze mimo iz jego zawo6d nie
ma zbyt wiele wspdlnego z cottagecore, to praca ta pozwoli zdoby¢ mu niezbedne
fundusze, by w przyszto$ci méc wies¢ zycie w stylu cottagecore. Pojawit sie réwniez
komentarz studentki prawa, ktéra pisze, ze jej zycie na co dzien jest niezwykle stresu-
jace, a uczestniczenie w spotecznosci cottagecore jest dla niej forma ucieczki. Przed-
stawiciele spotecznosci cottagecore odpowiedzieli takze na pytania otwarte zwigzane
z tematem badan. Wypowiedziato sie oSmiu uzytkownikow. Wiek respondentéw miesci
sie w przedziale od 17 do 31 lat. Ankietowani sg mieszkancami krajow europejskich
i Stanow Zjednoczonych. Pierwsze pytanie dotyczyto czasu, jaki badani spedzajg srednio
na subreddicie w ciggu dnia. Najczestsza odpowiedzig byto 15 minut, w drugiej kolej-
nosci - 10. Jedna z respondentek stwierdzita, ze czas, ktéry poswieca na forum, zalezy
od dnia. Czasem jest to kilka minut, a czasem p6t godziny. Na pytanie, czy uzytkownicy
naleza do innych spotecznos$ci w Internecie oraz jakie sa to spotecznosci, tylko jeden
respondent udzielit odpowiedzi przeczacej. Pozostate osoby zadeklarowaty przyna-
lezno$¢ do kilku spotecznosci jednocze$nie. Sg to przede wszystkim grupy pokrewne
do cottagecore, takie jak fairycore czy goblincore, spotecznosci zwigzane z okreslonymi
zainteresowaniami - na przyktad hafciarstwo czy szydetkowanie oraz grupy fanowskie
skupione wokot artystow muzycznych. W pytaniu dotyczacym rodzajow aktywnosci
podejmowanych przez uzytkownikéw na forum, wiekszo$¢ respondentéw przyznaje,
ze gtdwnie czyta tresci zamieszczane przez innych uzytkownikéw. W drugiej kolejnosci
znalazto sie komentowanie postow, a publikowanie wtasnych postow zostato wskazane
przez zaledwie dwéch respondentéw. Badani w wiekszosSci manifestuja za to swoja
przynalezno$¢ do omawianej postsubkultury w $wiecie pozawirtualnym. Najczesciej
odbywa sie to poprzez podejmowanie charakterystycznych dla spotecznosci aktyw-
nosci, sposréd ktérych wspomniane zostato szydetkowanie, pieczenie, pisanie poezji
czy tworzenie bizuterii. Rbwnie czesto manifestowanie przynalezno$ci odbywa sie
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poprzez ubiér. Dwoje respondentdw przyznato, ze nie identyfikuje sie ze spotecznoscia
w $wiecie pozawirtualnym w zaden sposéb. Na pytanie , Czy jako cztonek subredditu
cottagecore czujesz przynalezno$¢ do wspdlnoty, czy jest to dla Ciebie jedynie miejsce
krotkotrwatego kontaktu z ludzmi o podobnych zainteresowaniach?”, wiekszo$¢ respon-
dentdéw zadeklarowata, iz odczuwa przynaleznos¢. Jedna z respondentek stwierdzita,
Ze mimo swojej niewielkiej aktywnosci czuje sie czes$cig spotecznosci. Inna badana
przyznata, ze odczuwa przynaleznos$¢ jedynie w momencie podejmowania interakcji
z innymi uzytkownikami. Tylko jedna osoba jednoznacznie przyznata, ze subreddit
jest dla niej wytacznie miejscem krotkotrwatego kontaktu z innymi uzytkownikami.
W przypadku pytania dotyczacego checi przeniesienia znajomosci z uzytkownikami
forum do $wiata pozawirtualnego pieciu respondentéw odniosto sie do tej kwestii en-
tuzjastycznie, wyrazajac che¢ spotkania na zywo i spedzenia czasu wspélnie z osobami
o podobnych zainteresowaniach. Trzech respondentéw zadeklarowato, ze kontakt
przez internet w zupeinosci im wystarcza.

Analiza aktywnosci cztonkéw spotecznosci steampunk

Jesli chodzi o subreddit steampunk, tematy poruszane w ramach postow pokrywajg
sie z obszarami zainteresowan cztonkéw tej postsubkultury. Wpisy zawieraja najczes-
ciej ilustracje stworzone przez uzytkownikéw, nawiazujace do estetyki steampunk
oraz animacje w technologii 3D. ZnaleZ¢ mozna takze posty dotyczace konstruowania
przedmiotéw, takich jak zabawkowe pistolety czy modele mechanicznych insektow.
Pojawiajg sie takze wpisy przedstawiajace wtasnorecznie wykonane lub nabyte kostiu-
my, bizuterie w stylu steampunk, a takze akcesoria w rodzaju zegarkow czy okularow.
Podobnie jak w przypadku cottagecore, na subreddicie steampunk znalez¢ mozna
posty dotyczace tworzenia przestrzeni dla spotecznosci w §wiecie pozawirtualnym.
Zdaniem autora jednego z takich postow, swiat, w ktérym zyje, jest bardzo nudny,
dlatego chciatby stworzy¢ miejsce dla spotecznosci, w ktérym fantazja przenikataby
sie z rzeczywisto$cia. Zadaje wiec pytanie, czy uzytkownicy byliby zainteresowani
uczestnictwem w takim przedsiewzieciu. Post ma forme ankiety. Odpowiedzi udzielito
73 uzytkownikéw, sposrdd ktorych 47 oséb odpowiedziato ,tak”, 17 oséb zaznaczyto
odpowiedz: ,to zalezy”, a 9 oséb udzielito odpowiedzi ,nie”. Pod postem znalazto sie
20 komentarzy. Jedna z osé6b komentujacych przyznaje, Ze utozsamia sie ze stowami
autora, jednak jego pomyst moze by¢ trudny do zrealizowania bez odpowiedniej ilo-
$ci funduszy i umiejetnosci zarzadzania. Uwaza, Ze tatwiej bedzie zrealizowac te idee
w formie online, poniewaz trudno jej wyobrazi¢ sobie stworzenie takiego miejsca
w prawdziwym zyciu. Inny uzytkownik zapewnit, Ze opisane w poscie miejsce byto
jego marzeniem od zawsze i chetnie pomoze w realizacji pomystu. W pozostatych
komentarzach znalazty sie informacje na temat prawnych i formalnych przeszkéd,
jakie mégtby napotkaé autor posta w przypadku realizacji swojego planu. Kolejny post
zawieratl pytanie dotyczace wej$cia w spotecznos¢ steampunk. Jego autor stwierdza,
Ze od pewnego czasu jest zainteresowany retrofuturyzmem. Przyznaje, Ze czytat i ogla-
dat wiele filméw z gatunku steampunk oraz wymienial wiadomosci online z kilkoma
osobami o podobnych zainteresowaniach, jednak chciatby sie dowiedzie¢, w jaki sposéb
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mogltby zaangazowac sie w steampunk jako szersza spoteczno$¢. Zadaje rowniez py-
tanie dotyczace tego, gdzie szuka¢ informacji na temat gromadzenia sie spotecznosci
steampunk w $wiecie rzeczywistym, najlepiej w okolicach jego miejsca zamieszkania,
czyli na Florydzie. Post zgromadzit osiem komentarzy. Jeden z uzytkownikdw przyznaje,
ze on takze chciatby sie tego dowiedzie¢, poniewaz rowniez jest z Florydy i, niestety,
nie udato mu sie do tej pory nawigzac kontaktu ze spotecznoscig steampunk na zywo,
poza lokalnymi jarmarkami Time Traveller’s Weekend. Miedzy autorem posta a osoba
komentujaca rozpoczyna sie rozmowa dotyczaca stworzenia witasnej grupy, w ramach
ktérej mogliby sie spotykaé. Jeden z uzytkownikéw proponuje takze, aby spotkac sie
na nadchodzacych targach Time Traveler’s Weekend i sprébowac znalez¢ ludzi, ktorzy
chcieliby wspottworzy¢ spoteczno$é¢, poniewaz wydarzenie to przycigga sympatykow
steampunk. Podobne pytanie, dotyczace wstapienia do spotecznosci, zadat réwniez
inny uzytkownik. Przyznaje, ze niedawno przeczytat ksiazke, ktéra sprawita, ze zain-
teresowat sie Swiatem steampunku, jednak nie wie, w jaki sposéb mogtby sie w petni
zaangazowaé we wspottworzenie spotecznosci, prosi zatem o polecenie ksigzek lub
filméw nawiazujacych do tematyki i estetyki steampunk. Pod postem pojawity sie cztery
komentarze, ich autorzy podali konkretne tytuty ksigzek oraz doradzili, aby autor posta
zaczal tworzyc¢ steampunkowe przedmioty. Jeden z uzytkownikéw polecit znalezienie
festiwali steampunkowych w swojej okolicy, dodajac, Ze jest mieszkaricem Kanady
i wjego okolicy takie lokalne festiwale sg organizowane trzy razy w roku. Uzytkownik
poleca autorowi posta spedzi¢ jeden dzieni na takim festiwalu i obejrze¢ kostiumy oraz
przedmioty steampunkowe dostepne na straganach. Twierdzi tez, Ze takim sposobem
do spotecznosci steampunk weszta cata jego rodzina i koniczy catos¢ zyczeniami mitej
zabawy. W ramach innego postu pojawito sie pytanie o to, czy istnieje serwer na plat-
formie Discord dotyczacy steampunku. Odpowiedzi udzielit jeden uzytkownik, ktéry
polecil autorowi posta stworzenie wtasnego serwera o takiej tematyce. Podobne py-
tanie zadat inny uzytkownik, dodajac, ze jego zdaniem Discord jest dobrym miejscem
do zgromadzenia sie spotecznosci steampunk z catego $wiata. Jeden z uzytkownikow
zataczyt w odpowiedzi link do istniejgcego juz serwera o nazwie SteamStorm i za-
prosit autora posta do dotaczenia. Tak jak w przypadku poprzedniej postsubkultury,
na subreddicie steampunk pojawito sie pytanie dotyczace zawodé6w podejmowanych
przez cztonkéw spotecznos$ci zgromadzonej na forum Reddit. Autor wpisu przyznaje,
Ze na podstawie zawartoS$ci postéw mogtoby sie wydawa¢, ze wielu uzytkownikéw
pracuje jako inzynierowie przemystowi, dlatego zastanawia sie, czy istnieje jakas grupa
konkretnych zawodéw, podejmowanych przez cztonkéw postsubkultury steampunk,
i prosi uzytkownikéw o udzielenie informacji na temat podejmowanych przez nich
zawodoéw w komentarzach. Post zgromadzit 13 odpowiedzi. Jeden z komentujgcych
napisat, ze przez lata pracowat z turbinami parowymi, a obecnie zajmuje sie gtéwnie
,mechanikg i produkcja”. Inny uzytkownik zamiescit komentarz, w ktérym opisuje
swoja prace jako zapewnianie wsparcia technicznego dla maszyn przemystowych.
W komentarzach pojawiajg sie réwniez takie profesje jak chemik czy technik efektow
specjalnych w branzy filmowe;j.
Przedstawiciele spotecznosci steampunk odpowiedzieli takze na pytania otwarte
zwigzane z tematem badan. Odpowiedzi udzielito o$miu badanych, ich wiek miesci
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sie w przedziale od 20 do 54 lat, wszyscy ankietowani sa mieszkaricami krajow eu-
ropejskich i Stanéw Zjednoczonych. Pierwsze pytanie dotyczyto czasu, jaki badani
spedzaja srednio na subreddicie w ciggu dnia: otdz uzytkownicy spedzajg tu dziennie
od 5 minut do godziny. Szesciu respondentéw deklaruje przynalezno$¢ do kilku innych
spotecznosci wirtualnych, wsréd ktoérych wymieniane sa m.in. postsubkultura cyber-
punk, inne spoteczno$ci zwigzane z nurtem retrofuturyzmu, grupy skupione wokat
tematu tworzenia kostiumoéw oraz spotecznos$ci fanéw Gwiezdnych Wojen i Wiad-
cy Pierscieni. Dwoje respondentéw nie nalezy do zadnych innych spotecznos$ci poza
steampunk. Gtéwna aktywnoscia podejmowang przez uzytkownikéw na forum jest
czytanie postéw publikowanych przez innych uzytkownikéw. Druga najpopularniejsza
forma aktywnoSci jest publikowanie wtasnych postéw, a komentowanie postéw innych
uzytkownikéw znalazto sie na ostatnim miejscu. Dwoje respondentéw zadeklarowato
podejmowanie kazdej z wymienionych aktywnosci. Respondenci zapytani zostali takze
o to, w jaki spos6b manifestujg swoja przynalezno$¢ do postsubkultury steampunk
poza Swiatem wirtualnym. Z odpowiedzi wynika, iz najczesciej odbywa sie to poprzez
ubiér oraz szeroko pojety styl zycia, na ktory sktadaja sie charakterystyczne dla spo-
tecznosci aktywnosci, takie jak czytanie steampunkowej literatury, tworzenie sztuki
lub branie udziatu w festiwalach steampunkowych. Troje respondentéw zadeklaro-
wato projektowanie i konstruowanie drobnych maszyn. Dwoje badanych przyznato,
Ze w zaden sposo6b nie identyfikuje sie ze spotecznoscia poza sferg internetu. Przy
pytaniu: ,Czy jako cztonek subredditu steampunk czujesz przynalezno$¢ do wspolnoty,
czy jest to dla Ciebie jedynie miejsce krétkotrwatego kontaktu z ludzmi o podobnych
zainteresowaniach?”, wiekszo$¢ respondentéw zadeklarowata poczucie przynaleznosci
do spotecznosci. Co ciekawe, troje respondentéw uznato, ze zawarte w pytaniu warianty
odpowiedzi nie wykluczajqa sie wzajemnie. Ttumacza to faktem, iz krétkotrwaty kontakt
poprzez komentarze o tresci: ,Jeste$ super” i ,Uwielbiam Twoje prace” daja poczucie
akceptacji przez grupe oraz bycia jej cze$ciag. Dwdch badanych przyznato, ze forum
jest dla nich jedynie miejscem podejmowania krétkotrwatego kontaktu z osobami
o podobnych zainteresowaniach. Jeden z nich uznat, Ze jest to dla niego wylacznie
przestrzen, w ktorej zdobywa interesujace go informacje, a inny, ze jedynie publikuje
tutaj swoje materiaty. Na pytanie o to, czy chcieliby kontynuowac¢ znajomos$¢ z innymi
uzytkownikami subredditu r/steampunk na zywo, ponad potowa respondentéw odpo-
wiedziata twierdzaco. Uzytkownicy chcieliby poznaé kreatywnych ludzi o podobnych
zainteresowaniach lub wzig¢ udziat we wspélnym konwencie steampunkowym. Dwoje
respondentdéw przyznaje, ze internetowy kontakt jest dla nich wystarczajacy. Jeden
z nich stwierdza, Ze je$li taka relacja miataby opierac sie na tylko na wspélnym zain-
teresowaniu steampunkiem, to raczej nie chciatby jej budowac. Jedna z respondentek
udzielita odpowiedzi ,nie wiem”.

Whioski

Analiza wpis6w na forum pozwolita dotrze¢ do interesujgcych wnioskdw na temat
funkcjonowania postsubkultur steampunk i cottagecore w internecie. Przedstawiciele
obu grup poruszaja na forum tematy zwiazane ze specyfika spotecznosci, co pozwala
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wnioskowa¢, ze internet jest dla nich waznym miejscem wymiany informacji. W ramach
postow zawierajacych dyskusje znalez¢ mozna pytania o porady, czesto dotyczace
aktywnosci podejmowanych przez cztonkéw spotecznosci, jak réwnieznawigzywania
kontaktu z uzytkownikami poprzez inne niz forum Reddit platformy kontaktu lub
w Swiecie pozawirtualnym. Sg oni jednak $wiadomi, Ze tworzenie pozawirtualnych
przestrzeni, w ktérych mogtaby funkcjonowac spoteczno$¢, moze by¢ bardziej proble-
matyczne niz w cyberprzestrzeni. Internet stanowi wiec dla postsubkultur podstawowa
platforme inicjowania kontaktéw i komunikowania. Uzytkownicy daza do poszerzenia
mozliwos$ci komunikacyjnych z innymi uzytkownikami, inicjujac wirtualne spotkania
na innych platformach internetowych (Discord), w wieloosobowych grach wirtualnych
(Minecraft) lub za pomoca pozawirtualnych form kontaktu (wysytanie listéw). Pomimo
zalozenia, ze cztonkowie postsubkultur wstepuja do grupy w celu zaspokajania swoich
indywidualnych potrzeb, uzytkownicy subredditow steampunk i cottagecore wykazuja
zainteresowanie stylem zycia innych cztonkéw swoich spotecznosci. Swiadcza o tym
posty zamieszczone w obu subredditach, dotyczace zawod6éw podejmowanych przez
przedstawicieli poszczegolnych postsubkultur oraz wynikajgcego z nich poziomu iden-
tyfikacji ze spotecznoscia w realnym swiecie. W obu spotecznosciach znalazty sie osoby,
ktdrych charakter pracy nawigzuje w pewnym stopniu do specyfiki postsubkultury
lub przynajmniej nie ogranicza mozliwosci podejmowania charakterystycznych dla
grupy aktywnosci czy stylu ubierania sie. Inni uzytkownicy sugerowali zas$, Ze zawdd,
jaki wykonujg, nie ma nic wspélnego ze sposobem funkcjonowania spotecznosci lub
ogranicza mozliwo$¢ szerszej identyfikacji z nig w $wiecie pozawirtualnym. Oznacza
to, ze dla takich cztonkéw postsubkultur internet jest kluczowym czynnikiem, jesli
chodzi o uczestniczenie w zyciu spotecznosci. Uczestnictwo w spotecznosciach in-
ternetowych moze takze stanowi¢ dla nich forme eskapizmu. Wnioskéw dostarczajg
réwniez odpowiedzi na pytania otwarte, stanowigce uzupeinienie analizy zawartosci
forum. Znaczna wiekszo$¢ respondentow nalezy jednoczesnie do kilku spotecznosci,
co jest charakterystyczng cecha cztonkéw postsubkultur. Internet daje im mozliwos$¢
uczestniczenia rownolegle w kilku grupach, w ramach jednej lub wielu réznych platform.
Co ciekawe, przy pytaniu, czy czuja sie czescig spotecznosci, czy tez traktujg jg jedynie
jako okazje do podejmowania krotkotrwatego kontaktu z ludZmi o podobnych zainte-
resowaniach, znaczna cze$¢ respondentéw wybrata pierwsza opcje, jednak znaleZli sie
réwniez tacy, ktérzy wybrali obie opcje jednoczes$nie. Pytanie zostato skonstruowane
w taki sposéb, ze przeciwstawiato sobie poczucie przynaleznosci i krétkotrwaty kon-
takt uzytkownikéw na forum, a wiec nawigzywato do zatozen tradycyjnego modelu
wspélnotowosci, w ramach ktérego poczucie przynaleznosci wytwarzane jest na pod-
stawie zaangazowania w zycie grupy i dtugotrwatego kontaktu jej cztonkéw. Czes¢
respondentdéw przyznata jednak, ze ich zdaniem dwa zawarte w pytaniu warianty nie
wykluczaja sie wzajemnie. Z jednej strony wydaje sie to paradoksalne, z drugiej jednak
ujawnia by¢ moze najistotniejszg ceche internetowych form uspotecznienia - sugeruje,
iz poczucie przynaleznosci miedzy cztonkami wirtualnych spotecznosci wytwarzane
jest na podstawie podobienstwa zainteresowan i pogladéw, bez koniecznos$ci aktyw-
nego uczestniczenia w Zyciu spotecznosci. Réwniez wiodaca aktywno$¢ uzytkownikow
na forum, ktéra jest czytanie postéw, oraz Sredni czas, jaki uzytkownicy spedzaja
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na forum, wynoszacy zaledwie kilkanascie minut dziennie, moze $§wiadczy¢ o niewiel-
kim zaangazowaniu w zZycie spotecznosci i stabych wieziach, a mimo to nie wyklucza
poczucia przynaleznosci do grupy. Mimo pozornej powierzchownosci takich interne-
towych relacji badani wcigz deklarujg chec¢ spotkania uzytkownikéw poszczegélnych
subredditéw na zywo. Warto jednak zaznaczy¢, iz wspominajg bardziej o spotkaniach
i wspélnym spedzaniu czasu niz tworzeniu diugotrwatych i zazytych relacji. Wsrod
respondentéw znaleZli sie tez tacy, ktérzy zupetnie nie wykazuja checi nawigzywania
kontaktu w $§wiecie pozawirtualnym - formy kontaktu, jakie oferuje internet, sa wiec
dla nich wystarczajace. Wiekszos$¢ badanych w obu spotecznosciach zadeklarowata
manifestowanie przynaleznos$ci do omawianych spotecznosci w §wiecie pozawirtual-
nym, jednak na podstawie odpowiedzi stwierdzi¢ mozna, Ze jest ono jedynie czeSciowe.
Zwigzane jest zazwyczaj z podejmowaniem jednego lub kilku rodzajéw aktywnosci,
charakterystycznych dla okreslonej spotecznosci lub adaptowaniu pojedynczych ele-
mentéw stylu ubierania. Zadna z oséb badanych nie deklaruje catkowitej afiliacji ze
stylem zycia reprezentowanym przez swoja spotecznos¢. Potwierdza to wspomniang
we wczesniejszej czesci artykutu specyficzng ceche postsubkultur, jaka jest identyfi-
kacja ze stylem grupy za pomoca tylko niektérych, wybranych przez siebie elementow.
Mniejsza cze$¢ badanych w ogdle nie identyfikuje sie ze stylem swojej spotecznosci poza
sferg wirtualna i kreuje swoja postsubkulturowa tozsamo$¢ wytacznie w sieci. Internet
moze by¢ uznawany za platforme nawigzywania i podtrzymywania kontaktéw, ponie-
waz pozwala uzytkownikom tworzy¢ spotecznosci, dzieki ktérym ich cztonkowie maja
mozliwo$¢ poznania i komunikowania sie z osobami podobnymi do siebie. O istotnej
roli internetu w tej kwestii §wiadczy chociazby ilo$¢ publikowanych dziennie postéw
i komentarzy w poszczegdlnych subredditach, jak réwniez liczba nalezacych do nich
cztonkéw, siegajaca setek tysiecy. Istnieja jednak niewielkie szanse na to, by wirtualne
interakcje mogty zupeinie zastapic te podejmowane w $wiecie rzeczywistym, mimo
duzego potencjatu internetu w zakresie budowania spotecznosci. Swiadczy o tym cheé
inicjowania spotkan na zywo, wyrazona w wypowiedziach uzytkownikéw na forum
oraz w odpowiedziach respondentéw na pytania zawarte w formularzu. Warto jednak
podkreslic, ze to wlasnie internet pozwala uzytkownikom zdobywa¢ nowe znajomosci
i inicjowa¢ takie spotkania. Rodzaj wiezi wytworzonych pomiedzy uzytkownikami
trudno jest jednoznacznie okresli¢ - respondenci deklaruja poczucie przynaleznosci
do spotecznosci jako catosci, jednak nie dostarczaja zbyt wielu informacji na temat
budowania relacji z poszczeg6lnymi uzytkownikami na forum lub poza nim. O rodza-
jach wiezi pomiedzy uzytkownikami decydowa¢ moze réwniez specyfika internetowej
platformy. Wykorzystane w badaniu forum internetowe z zatozenia jest miejscem,
w ktérym obowigzujacy model komunikacji okresli¢ mozna jako ,wielu-do-wielu”.
Oznacza to, ze przekaz pochodzi od wielu nadawcéw i dociera do wielu odbiorcow
jednoczes$nie, co w teorii powinno utrudnia¢ tworzenie trwatych wiezi miedzy poszcze-
gblnymi uzytkownikami, ale w praktyce, jak sie okazuje, daje poczucie bycia czesScia
szerszej spotecznosci, w ktérej nie obowigzuje hierarchia waznosci uzytkownikow
i publikowanych przez nich tresci. Inaczej moze by¢ w przypadku pozostatych mediow
spoteczno$ciowych, takich jak TikTok, Instagram czy YouTube: w ramach tych platform
spotecznos$¢ koncentruje sie wokét konkretnego twércy i publikowanych przez niego
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tresci, stajac sie grupa zblizong do spotecznosci fanowskiej. Aby jednak wskaza¢, czy
rodzaj wiezi w takich grupach jest inny niz na forum Reddit, nalezatoby przeprowadzié¢
osobne badania.

Podsumowanie

Obecnie trudno wyobrazi¢ sobie Zycie bez internetu - stat sie on gtéwnym Zrédtem
dostepu do ustug, rozrywki i wiedzy. Doprowadzit réwniez do redefinicji wspdtczesnej
wspolnotowosci. Przytoczone w ramach artykutu postsubkultury stanowia dobry
przyktad tego, jak duza role w komunikacji miedzyludzkiej odgrywa cyberprzestrzen.
Mozna wrecz uznad, Ze ich rozwdj nie bytby w ogéle mozliwy gdyby nie internet. Ze
wzgledu na swoj globalny charakter oraz niedostepne w ramach innych mediéw narzed-
zia internet stwarza coraz to nowsze mozliwosci komunikacyjne. Mozna przypuszczac,
iz w najblizszych latach bedziemy $wiadkami kolejnych transformacji znanej nam
dotychczas rzeczywisto$ci spotecznej, za sprawa ciggtego rozwoju mediéw spotec-
zno$ciowych, technologii VR oraz mozliwosci oferowanych przez sztuczng inteligencje.
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Streszczenie

Celem artykutu jest ukazanie internetu jako wiodacej platformy powstawania i funkcjonowa-
nia postsubkultur. Postsubkultury, jako relatywnie nowe grupy spoteczne, charakteryzuja sie
kontaktem opartym niemal w cato$ci na komunikacji wirtualnej, co rzadko bywa podkreslane
w literaturze ich dotyczacej. To wtasnie dzieki internetowi mozliwe jest wytwarzanie wiezi
pomiedzy cztonkami owych grup. Badanie ma charakter empiryczny. Przedmiotem zaprezen-
towanych badan sa postsubkultury steampunk i cottagecore.
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The Internet as a space for the functioning of postsubcultures:
The examples of the steampunk and cottagecore communities

Abstract

The purpose of this article is to portray the Internet as a leading platform for the emergence
and functioning of postsubcultures. As relatively new social groups, postsubcultures are char-
acterized by contact based almost entirely on virtual communication; however, this is rarely
highlighted in the literature on the subject. Thanks to the Internet, it is possible for members
of these groups to form bonds. The research is empirical; its subjects are the steampunk and
cottagecore postsubcultures.
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