Stowo od Redaktorow Tematycznych

Dysruptywne zmiany w kulturze i formach spotecznego komunikowania, gwattownie
remodelujac nasza codzienno$¢, wymuszajq takze na wspoétczesnej edukacji koniecz-
nos$¢ poszukiwania wcigz nowych rozwiazan w obszarze tresci i form nauczania, prak-
tyk tworczych, przestrzeni instytucjonalnych i mediéw. Te ostatnie, w mys$l zatozen
edukacji 4.0, to nie tylko bardziej nowoczesne narzedzia ksztatcenia, ale coraz bardziej
rozbudowane maszyny kulturowe, ktére wptywaja na sfere naszych imaginacji, emocji
i uczu¢, proceséw poznawczych oraz rzeczywistych zachowan.

Wptywy te pozostaja czesto poza zakresem swiadomosci pojedynczych uzytkowni-
kéw, co jedynie powieksza site czy zakres ich oddzialywania na podstawowe wymiary
indywidualnego i spotecznego zycia. Tym bardziej, w mysl ponowoczesnych trendéw
w edukacji i réownolegle z rozwojem technologicznym, warto dazyc¢ - poprzez twdrcze
performatywne nauczanie - do wytworzenia postaw krytycznego namystu i dystansu
wobec wspoétczesnych zjawisk kulturowych, spotecznych i politycznych, by nastepnie,
w oswojonym postmedialnym §rodowisku kulturowym, uczy¢ etycznych i refleksyjnych
relacji ze $wiatem. Ksztalttowanie kompetencji kulturowych, medialnych, ale takze po-
znawczych i spotecznych, niezbednych do rozwoju humanistycznej wrazliwos$ci na kwe-
stie etyczne, estetyczne i epistemologiczne, wymaga zatem aktywizmu, uczestnictwa
i kreatywnosci; nie powinno polega¢ na reprodukowaniu szybko przedawniajacych
sie modeli poznawczych.

Wydaje sie, ze wspotczesny teatr moze by¢ dla tego rodzaju edukacyjnych zadan
i poznawczych eksperymentow przestrzenig wyjatkowo sprawcza. Kazda scena, za-
rowno w instytucjach kultury, jak i szkotach, jest w stanie zaoferowac szeroki dostep
do zbioréw praktyk oraz sieci relacji spotecznych czy miedzykulturowych, stanowigc
zrodto zywych i wciaz aktualizowanych inspiracji dla twérczych edukatoréw, nauczy-
cieli, badaczy oraz kreatorow wspotczesnej, nowomedialnej kultury.

Teatr zmediatyzowany i przesycony réznymi cyfrowymi mediami nie jest domena
hermetycznych eksperymentéw, sztuki i kultury wysokiej, elitarnej. Staje sie narze-
dziem poznania, przestrzenig implementacji rozmaitych praktyk edukacyjnych zaréw-
no na poziomie praktycznym, jak i symbolicznym. Taki teatr w odbiorze spotecznym
wpisuje sie cele edukacji 4.0, dziata bowiem w bezposrednich relacjach z gospodarka
cyfrowa i przemystami kreatywnymi 4.0. Buduje nowe kompetencje spoteczne, kulturo-
we, medialne w cywilizacji juz postmedialnej. Nie bazuje wytgcznie na wykorzystaniu
nowych narzedzi i medidw digitalnych, ale wtasnie poprzez nie i przy ich aktywnym,
tworczym wykorzystaniu wskazuje nowe wyzwania i sposoby realizowania biografii
w drugiej dekadzie XXI wieku.

Zwrot performatywny w humanistyce wptynat na wzrost Swiadomosci i znaczenia
sprawczej roli praktyk jezykowych i komunikacyjnych zaréwno na polu sztuki, edukacji
oraz codziennych dziatan spotecznych inspirowanych mediami: cyfrowymi, taktylnymi,
immersyjnymi etc. Analogie miedzy praca aktoréw teatralnych i aktoréw spotecznych,



m.in. za sprawa symbolicznego interakcjonizmu, staty sie bardzo czytelne w naukach
spotecznych oraz na poziomie meta-poznawczym.

Wraz z dynamicznym rozwojem mediéw spotecznosciowych, voyeuryzmem i ekshi-
bicjonizmem oraz narcyzmem sieciowym pojecie gry, artystycznych i kulturowych per-
formanséw nabrato nowych znaczen, nowych nacechowan spotecznych, politycznych,
semantycznych, ktére warto wykorzystac i wiaczy¢ w obszary wspodtczesnej edukacji.
Moga one innowacyjnie profilowac lub reformowac¢ wybrane dydaktyki przedmiotowe,
specyficzne kompetencje czy szeroko rozumiane umiejetnos$ci performatywne.

Do tych zagadnien nawigzuja artykuty zgromadzone w niniejszym tomie mono-
graficznym zatytutowanym Edukacja 4.0 a teatr wspdtczesny. Media, strategie i twdrcy.
Mamy nadzieje, Ze prezentowane propozycje, badania i oméwienia zacheca Czytelnikéw
i Czytelniczki do podjecia dalszych studiow i dyskusji nad tytutowymi zagadnieniami.
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