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Monetyzacja narcystycznej intymnosci.
Analiza twdrczosci Amouranth na platformie Twitch

Selfie narzedziem autopromogiji

Rozwdj internetu na poczatku XXI w,, co za tym idzie - rozwéj mediéw spotecznos-
ciowych przyniosty nowe narzedzia umozliwiajgce wyrazanie siebie w przestrzeni
cyfrowej. Jednym z nich jest selfie - niezwykle popularna fotografia amatorska, ktéra
mozna tatwo i szybko wykona¢, gtéwnie za sprawg szerokiej dostepnosci aparatow fo-
tograficznych w smartfonach. Poczatkowo selfies, czyli portrety wykonywane ,z reki”,
byty stabej jakosci, jednak stopniowe udoskonalanie aparatéw pozwolito na zachowa-
nie odpowiedniej estetyki tych fotografii (Kaminska 2014: 164).

Portret, rozumiany jako obraz artystyczny, jest wykonywany od setek lat. Na prze-
strzeni wiekow jego zatozenia ewoluowaty, cho¢ jedno pozostawato niezmienne:
autor dzieta miat petng kontrole nad jego wykonaniem i to on nim manipulowat. Zda-
rzato sie jednak, Ze portretowany chcial, by postrzegano go inaczej niz w rzeczywi-
stosci, stad tez zdarzaty sie przypadki modyfikowania portretéw (Zakieta, Kotarski
2022: 571). Podobnie jest w przypadku selfie - z ta r6znica, Ze autor i portretowany
to jedna osoba, ktéra moze w petni wplywac na sposéb przedstawiania siebie i na
odbidr ze strony innych.

Tresci publikowane w internecie sg podatne na manipulacje autora. Twdrca ma
peina dowolnos$¢ w zakresie dokonywania zmian, dzieki czemu moze pokazac sie
w atrakcyjny i ciekawy sposéb. Nie inaczej jest ze zdjeciami udostepnianymi w prze-
strzeni cyfrowej, w tym selfie. W internecie, w ktérym panuje poczucie anonimowosci
(cho¢ jedynie pozornej), niektdre osoby dokonuja modyfikacji swoich zdje¢, co wigze
sie z charakterystyczng dla ludzkiej natury checig pokazania sie z jak najlepszej strony,
w dobrym $wietle. Zabiegi te stosuja ludzie zaréwno znani, jak i nierozpoznawalni.
Wykorzystuja to zwtaszcza influencerzy i celebryci - w ten sposéb moga zblizy¢ sie
do fanéw, pokazac im swoja codziennos¢. Kilka lat temu popularno$cig wsréd gwiazd
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cieszyto sie selfie bez makijazu, bez eleganckich i kosztownych ubran (Glamour 2020).
Rownie modne byty selfie bedstagram, czyli zdjecia wykonane zaraz po przebudzeniu,
rzekomo bez przygotowania (Kaminska 2014: 173). Obecnie, w sytuacji gdy selfie
stato sie narzedziem przezroczystym i intuicyjnym, cze$¢ uzytkownikdw, w tym takze
celebrytow, korzysta z niego, aby zwrdci¢ na siebie uwage.

Jak pisat James Franco: ,[...] selfies sg awatarami: Mini-nami, ktérych wysytamy,
aby da¢ innym wyobrazenie tego, kim jesteSmy” (Franco 2013). Pokazujemy swoje
zdjecia, aby inni zobaczyli, jacy jeste§my, ale jednocze$nie sami wptywamy na to, jak
owe zdjecia beda wygladac. Jest to przedtuzenie sztucznie modelowanego ludzkiego
ciata. Wykonujac autoportret, jesteSmy jego twdrca, edytorem i modelem. To takze
my decydujemy, czy zdjecie stanie sie publiczne. Doskonale potwierdzaja to stowa
Anthony’ego Giddensa, ktére przywotuje Magdalena Szpunar: ,[...] jesteSmy nie tym,
czym jesteSmy, ale tym, co z siebie zrobimy” (Szpunar 2016: 166).

Wirtualizacja cielesnosci

Tworzenie internetowego, sztucznego wizerunku przyczynia sie do wirtualizacji czto-
wieka. Uzytkownicy podziwiajg zdjecia innych oséb, wierzac, ze przedstawiona na
nich rzeczywisto$¢ jest prawdziwa. Niektorzy moga uwaza¢, Ze to, co na zdjeciu, jest
prawdziwe, a jego autor - i zarazem model - prowadzi wyjatkowe Zycie pozbawione
rutyny. Czesto prawda jest zgota inna: to, co wida¢ na zdjeciu, moze sta¢ w sprzeczno-
$ci do rzeczywisto$ci autora. Robiac zdjecia i publikujac je w internecie, chcemy uciec,
choc¢ na chwile, od trudnych realiéw Zycia i znalez¢ wytchnienie wérdd osob, ktére nas
podziwiaja, pozytywnie komentuja i dobrze oceniaja.

Wirtualizacja siebie i tworzenie tozsamo$ci w internecie nierzadko przeradza sie
w handel sobg i swoim ciatem. Osoby chwalgce sie w sSrodowisku cyfrowym ciatem
i fizycznoscia, czesto nie majac nic innego do zaoferowania, pod wptywem swoich
odbiorcéw zamieniaja sie w przedmiot stuzacy do podziwiania, oceniania i komen-
towania. Fani tworcéw ogladaja te zdjecia, aby zaspokoi¢ swoje potrzeby pozadania
i posiadania. Zwraca na to uwage Magdalena Szpunar, odwotujac sie do Guya Deborda
(Szpunar 2016: 180):

Interakcje miedzyludzkie traktuje jako iluzje, gdyz jak zauwaza bycie z ludZmi zaste-
puje bycie z towarami. Zogniskowane na przedmiotach jednostki sg niezainteresowane
porozumieniem z innymi, gdyz otaczanie sie przedmiotami stanowi substytut miedzy-
ludzkich wiezi.

Sprzedaz siebie i swojego ciata w internecie jest zjawiskiem do$¢ powszechnym
i niezaleznym od ptci. Osoby dziatajace w Srodowisku cyfrowym, eksponujgce swoje
ciato i intymnos¢, maja fanow, ktoérzy chetnie ptaca za to, by cieszy¢ sie cudzg cieles-
noscia. Sytuacja zwiazana z pandemig koronawirusa, cze$ciowe lub catkowite zakazy
wychodzenia z domu oraz pogarszajaca sie sytuacja materialna przyczynity sie do
powiekszenia grona os6b zarabiajacych na eksponowaniu swoich waloréw fizycznych.
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Takie zachowanie przyczynia sie z kolei do seksualizacji spoteczenstwa i sfery
zycia codziennego, a co za tym idzie - catej kultury. Cielesno$¢, intymnos$¢ i seksual-
nos$¢ sg premiowane przez duza czes¢ spoteczenstwa - aspekty te przyciggaja i sku-
piaja na sobie uwage, a takze ujawniajg ludzkie zachowania popedowe. Osoby pub-
likujgce takie tresci i zarabiajgce na nich sg uzaleznione od opinii odbiorcéw. Musza
spetnia¢ ich wymagania, aby nie straci¢ zarobkéw (Amouranth 2023). To za$ moze
doprowadzi¢ do sytuacji, w ktorej autorzy tresci erotycznych beda wykonywac okres-
lone czynno$ci wbrew sobie. Sg uzaleznieni od gtosu innych uzytkownikéw, zapomi-
najac o swojej wtasnej opinii i ocenie. Barbara L. Fredrickson i Tomi Roberts, autorki
teorii uprzedmiotowienia, pisza o tym zjawisku nastepujaco:

[...] wiasciwe dla kultury Zachodu uprzedmiotowienie kobiecego ciata, wywotuje wiele
negatywnych konsekwencji. Gtéwnym z nich jest internalizacja perspektywy widza,
ktéra staje sie kluczowa dla witasnej jazni. Prowadzi to do sytuacji, w ktdrej kobiety
ogniskuja sie na tym, jak wypadaja w ocenie innych, z pominieciem lub deprecjonowa-
niem wtasnego ogladu siebie (Szpunar 2016: 178).

Autorki skupiajg sie na kobietach, jednak nie tylko one publikuja w internecie tre-
$ci erotyczne. Z roku na rok coraz wiecej mezczyzn postanawia zarabia¢ na swojej cie-
lesnosci, eksponujac cechy fizyczne w przestrzeni cyfrowej, poniewaz wzrasta liczba
kobiet ogladajacych tresci erotyczne. Jak wskazuje raport jednej ze stron pornogra-
ficznych z 2017 r,, od 2016 r. notuje sie regularny wzrost wyszukiwania frazy ,porno
dla kobiet” (facznie az o 1400%). Inna strona szacuje, ze aktywnos$¢ kobiet wzrosta
nawet o potowe w takich krajach jak Arabia Saudyjska czy Republika Potudniowej
Afryki. W 2017 r. kobiety stanowily nawet 30% uzytkownikéw tresci erotycznych
(Sobolewski 2018). Coraz wiecej os6b zaczyna sprzedawac swoje cialo w internecie,
co sprzyja kierowaniu uwagi odbiorcy jedynie na walory fizyczne autora. Tworcy tre-
$ci erotycznych buduja wizerunek, kreujac w ten sposéb swojg codziennos¢ i seksual-
nos¢. Tworza z siebie przedmiot, ktéry ma dostarcza¢ innym przyjemno$c i zaspoka-
ja¢ ich potrzeby.

Seksualizacja przestrzeni cyfrowej

Zjawisko seksualizacji przyczynia sie do splycania intymno$ci oraz znieksztatcania
wymagan ptci wzgledem siebie. Intymne selfies, ale nie tylko, przyczyniaja sie do wy-
obcowania z zycia spolecznego, nierzadko przeradzajac sie w natég. Osoby praktyku-
jace takie zachowania czesto ograniczaja sie jedynie do wirtualnych znajomych, ktorzy
tak samo jak one dzielg sie otwarcie zyciem seksualnym i intymnym, nie dopuszczajac
do siebie tych, ktorzy ich krytykujg i nie popieraja. Magdalena Szpunar zestawia takie
zachowanie ze stowami Susan Sontag: ,Oferuje, za pomocag jednej, tatwo przechodzg-
cej w natdg czynnosci, zar6wno uczestnictwo, jak i alienacje z zycia wiasnego i in-
nych - pozwalajac nam uczestniczy¢, ale zarazem potwierdzi¢ wyobcowanie” (Szpu-
nar 2016: 166). Przez tak szeroka i skomercjalizowang seksualizacje coraz wiecej
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0s6b ma problemy z tworzeniem relacji poza $wiatem wirtualnym, opierajacych sie na
innych aspektach anizeli cielesno$c¢ i seksualno$¢ (Sarzata 2019: 306-307). Dzielenie
sie odwaznymi zdjeciami zbliza sie coraz bardziej do pornografii i nierzadko sie w nig
przeradza, a ta potrafi znaczaco wplynac na postrzeganie $wiata. Przyktadem moze
by¢ platforma OnlyFans, ktora zrzesza internetowe modelki i modeléw. Platformy
takie zachecaja fandw swoimi rozneglizowanymi zdjeciami. Nastepnie, po uiszczeniu
odpowiedniej optaty, odwiedzajacy otrzymuja dostep do tresci autora, ktére pozba-
wione cenzury przemieniajg sie w pornografie (Chwast 2020).

Jak wskazuje Paulina Grabowska, stale wzrasta liczba przestepstw na tle seksu-
alnym i ptciowym: ,Takze zaréwno lekarze, jak i osoby uzaleznione od seksu, dobrze
rozumiejg fakt, Ze pornografia jest czyms$ wiecej niz «nieszkodliwg rozrywka»” (Gra-
bowska 2016: 9). Osoby obcujace z pornografiag popadaja w natogi lub nawyki, ktére
nie pozwalajg na budowanie silnych relacji w realnym zyciu. Takie osoby nie s3 tez
zdolne do tworzenia warto$ciowych relacji intelektualnych. Grabowska cytuje psycho-
loga klinicznego Victora Cline’a, ktéry o badanych przypadkach pisze tak:

W ciggu wielu lat leczytem ok. 240 pacjentéw (96% mezczyzn), wérdd ktérych byty
osoby uzaleznione seksualnie (erotomani), przestepcy na tle seksualnym i inni z zabu-
rzeniami na tym tle. U moich pacjentéw wystepowaty niechciane odruchy seksualne,
w nastepstwie ktérych dopuszczali sie oni takich praktyk jak: seksualne molestowanie
dzieci, ekshibicjonizm, podgladanie aktywnosci seksualnej innych os6b, sadomaso-
chizm, fetyszyzm, gwatty itp. Poza kilkoma wyjatkami, we wszystkich przypadkach por-
nografia w mniejszym lub wiekszym stopniu spowodowata albo utatwita popadniecie
tych os6b w seksualng dewiacje badz uzaleznienie (Grabowska 2016: 9).

Sprzedaz swojego ciata szerokiej publiczno$ci w przestrzeni cybernetycznej
moze prowadzi¢ do réznych dewiacji i niemozno$ci Zycia w $wiecie realnym. Sztuczne
kreowanie wtasnego obrazu i p6zniejszy zanik wtasnej tozsamosci mogg doprowadzic¢
do powaznych problemoéw natury spotecznej i do dewiacji.

Osoby tworzace swoj wizerunek i tozsamo$¢ w internecie, opierajac sie jedynie
na wygladzie, bardzo czesto sa uwazane za narcyzéw. Swoja ocene budujg jedynie na
pozytywnych komentarzach pod zdjeciami, jednocze$nie nie dopuszczaja do siebie
gtoséw krytycznych. W zwigzku z tym ich samoocena jest bardzo wysoka, co czasem
jest trudne do zaakceptowania przez odbiorcéw (Szpunar 2016: 51).

Kultura narcyzmu

,Cztowiek sprzedaje nie tylko towary; sprzedaje samego siebie” (Szpunar 2016: 51).
Stowa Ericha Fromma idealnie pokazujg, jak w dobie internetu postrzegana jest jed-
nostka, ktdrej narcystyczne zachowania sa nagradzane nie tylko uwagg ze strony od-
biorcéw, lecz takze pieniedzmi. Osoby takie nie sag wyjatkami w spoteczenstwie. Cho¢
odwotuje sie w duzym stopniu do 0sdb tworzacych tresci erotyczno-pornograficzne,
to nie mozna zapomnie¢ o tych, ktérzy sa obecni w mediach gtéwnego nurtu i wyka-
zuja zachowania narcystyczne. R6zne Kkraje i spoteczno$ci maja swoich internetowych
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przedstawicieli - takze wsréd Polakdw liczba influenceréw jest bardzo wysoka - cho-
ciaz nie w kazdym przypadku mozna mowi¢ o narcyzmie (Myslicki 2023).

Twérca pojecia kultury narcyzmu, Christopher Lasch, wymienia czynniki, ktd-
re sprzyjajg zachowaniom narcystycznym. Sa nimi przemiany w rodzinie, kult kon-
sumpcji, terapeutyczne ideologie, rozprzestrzenianie sie obrazéw oraz biurokracja
(Szpunar 2016: 51). Badacz zauwaza réwniez, ze ,[w] kulturze narcyzmu mamy do
czynienia z dewaluacja cenionych niegdy$ postaw i wartos$ci, w ktérej ponadto do-
minuje nastawienie na indywidualny sukces, partykularne interesy i zaspokajanie
wlasnego ego” (Szpunar 2016: 51). W przypadku influenceréw znanych z takich plat-
form jak Instagram czy YouTube trudno jednoznacznie stwierdzi¢, czy ich zachowa-
nia mieszcza sie w granicach zachowan narcystycznych wyznaczonych przez Lascha.
Mozna to jednak sprawdzi¢ na podstawie aktywnosci twércédw tresci przeznaczonych
dla dorostych.

Narcyz, zaréwno uczestniczacy w kulturze narcyzmu, jak i jg kreujacy, odchodzi
od postaw oraz wartosci, ktore sga cenione spotecznie i kulturowo. Wypracowanym
przez spoteczno$c europejska standardem jest zachowanie intymnosci i prywatnosci.
Wiaze sie to z warto$ciami, ktdrymi kieruje sie znaczna czes¢ spoteczenstwa. Oznacza
to, ze dostepne w internecie tresci pornograficzne nie sg powszechnie akceptowane
(PolskiFR, 2022). Tym samym osoby tworzace tego typu materiaty DIY (Do It Your-
self), czyli jednoczes$nie aktorzy, twércy i dystrybutorzy, zrywaja z powszechnie uzna-
wanymi normami normami. Jednoczesnie czerpane korzys$ci finansowe oraz poklask
zapewniajg im indywidualny, partykularny sukces, a uznanie ze strony fanéw i podob-
nych twércéw zaspokaja potrzeby ich ego.

Swiatek uwaza, ze potrzeby spoteczne, w tym réwniez narcystyczne, nie sg za-
spokajane przez inne osoby, ale przez media - w dzisiejszych czasach gtéwnie inter-
netowe (Szpunar 2016: 51). To przede wszystkim internet jest miejscem, gdzie mozna
realizowac swoje narcystyczne zachowania. Maska, ktérg przyjmuja twdrcy interne-
towi, rozni sie od tej, ktdrg przybieraja na zywo, poniewaz poziom kontroli spotecznej
w internecie jest pozornie zredukowany do zera. Tak uwaza Elias Aboujaoude, pod-
kres$lajac, ze wszelkie zachowania ttumione przez aparat kultury i religii sa ekspono-
wane w Srodowisku cyfrowym (Szpunar 2016: 52).

Nalezy tez wspomnie¢ o portalach internetowych bazujacych na bezproduktyw-
nosci i przycigganiu uwagi odbiorcéw. Narcyz, przekonany o swojej wyjatkowosci,
tworzy tresci zerujace na trywialnych instynktach innych uzytkownikéw sieci (Szpu-
nar 2016: 53). Przywotywane juz OnlyFans zrewolucjonizowato podejscie do erotyki
i pornografii, gdyz potaczyto narcystyczng bezproduktywnos$¢ ze sprzedaza intym-
nosci. Platforma nie tylko pozwolita na eksponowanie wtasnej cielesnosci, lecz takze
zmienita podejscie do erotyki i pornografii w internecie, pokazujac je jako co$ pozy-
tywnego. Publikowanie wtasnych tresci erotyczno-pornograficznych nigdy wcze$niej
nie byto tak proste i szybkie, dzieki czemu powstata nowa grupa internetowych twor-
coéw - porn influencers.

Selfie, jak kazde narzedzie kreowania wtasnej marki, podlega manipulacji ze stro-
ny autoréw-modeli. Dzieki tatwemu dostepowi do programéw edytujacych w stosun-
kowo prosty sposéb mozna zmienié kazde zdjecie. Jest to niestety putapka, w ktora
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wpadajg niezliczeni internauci wierzacy w autentyczno$¢ ogladanych zdjec. Sa tez
jednak osoby, ktére nie zaktamuja swoich zdjec¢ - istniejgce trendy pokazuja, ze czes$¢
0s6b korzystajacych z internetu dazy do pokazania realiéw zycia z mozliwie najbar-
dziej prawdziwej strony.

Mimo to wiekszos¢ narcystycznych tworcéow wykorzystuje selfie i podobne na-
rzedzia wizualne do promowania wtasnej marki, ktéra wiaze sie z bezproduktywnym
eksponowaniem swojego ciata i zarabianiem na intymnych tresciach. Kultura narcy-
zmu, szczegOlnie teraz, w dobie zrewolucjonizowanego podejscia do tresci erotycz-
nych i pornograficznych, wydaje sie niepokojacym zjawiskiem, ktérego - w zwigzku
z logika kapitalizmu - trudno sie pozby¢. Bez watpienia platformy takie jak OnlyFans
przyczyniajg sie do seksualizacji spoteczenstwa, coraz chetniej uprzedmiotowiaja-
cego ludzkie ciato. Sprawdzaja sie tutaj stowa Swiatek: , Kultura staje sie narcystyczna,
kiedy bogactwo osigga range wyzsza niz madros¢, a rozgtos zyskuje wiekszy podziw
niz godnos¢” (Szpunar 2016: 51-52).

Bywa, ze narcystyczni tworcy tresci erotycznych i pornograficznych sg aktywni
na platformach prezentujacych inng zawarto$¢ - rdwniez takich, z ktérych korzystaja
osoby niepetnoletnie. W tej sytuacji administratorzy zazwyczaj blokuja konta publi-
kujace niewtasciwe tresci. Zdarza sie jednak, ze celowo je wspieraja, gdyz pragng zdo-
by¢ w ten spos6b nowe przestrzenie zarobkowe. Jedng z takich platform jest Twitch,
ktéry promuje autoréw i autorki tworzacych erotyczne tresci streamingowe - najpo-
pularniejsza autorka jest zas Amouranth, na ktérej skupie sie w dalszej czesci tekstu
(Boop.pl 2024).

Twitch — wprowadzenie

Transmisje live (streamy) nie sg niczym nowym. Od dtuzszego czasu mozna obser-
wowac rosnaca popularnos¢ platform streamingowych, wsrdd ktérych bez watpienia
przoduje Twitch wykupiony przez firme Amazon (Clement 2023). Ogladanie zmagan
ulubionego twoércy podczas rozgrywki w czasie rzeczywistym lub prowadzenie ot-
wartej dyskusji przez czat moze by¢ atrakcyjng formg interakcji z autorem. Twitch
jest szczego6lnie popularny, poniewaz streamerzy nie ograniczaja sie jedynie do grania
w gry. S tworcy skupiajacy sie na tworczosci artystycznej polegajacej na malowaniu
obrazdéw, sktadaniu modeli, a takze po prostu rozmawianiu ze swoimi widzami. Cho¢
zdawac by sie mogto, zZe nie ma w tym nic ztego, to problem pojawia sie w momencie,
gdy na platforme docierajg nowe trendy.

Twitch to miejsce, w ktérym co chwila pojawiajg sie nowe kontrowersje. Nie-
rzadko mozna napotka¢ informacje o tworcach, ktérzy jawnie lub przypadkowo
ztamali regulamin. Testowanie czujno$ci administratoréw platformy stato sie juz co-
dziennoscia. Moderatorzy Twitcha jednak dos¢ wybidrczo karza nieodpowiednie za-
chowania, o czym mozna sie przekonac, ogladajac basenowe streamy. Pools, Hot Tubs,
and Beaches to kategoria, ktorg administratorzy platformy utworzyli celowo (Twitch
2024). Taka forma rozrywki stata sie bardzo popularna w trakcie pandemii COVID-19.
Mowa o transmisjach pan, ktére w skapych strojach kapielowych eksponujg swoje
wdzieki wprost do kamery. Takie live'y ciesza sie ogromna ogladalno$cia, a co za tym
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idzie - generuja wielkie pienigdze dla Twitcha, co wptywa na brak decydujgcych kro-
kéw ze strony administratoréw.

Dyskusyjne, na ile prezentowanie swojego ciata w stroju kapielowym zakrawa
o erotyke, szczego6lnie na takiej platformie jak Twitch. Kgpiel w basenie lub opalanie
sie wymusza odstoniecie pewnych partii ciata, a kostium kapielowy, jak sama nazwa
wskazuje, nadaje sie do tego idealnie. Mozna jednak zauwazy¢, ze tworczynie (trans-
misje sg prowadzone wylacznie przez kobiety) podkreslaja swoje wdzieki i jawnie je
eksponuja, bardziej skupiajac sie na ich pokazaniu anizeli ukryciu. Streamerki opie-
raja popularno$¢ na tych aktywnosciach, budujg swojg marke wokét wtasnego ciata.
Cho¢ przyktadow tego zjawiska jest niemato, pragne skupi¢ sie na najbardziej popu-
larnym, czyli na o uzytkowniczce Twitcha o pseudonimie Amouranth, ktéra zdobyta
popularno$¢ oraz zarobita kolosalne pienigdze dzieki live’'om na basenie.

Metodologia

W pracy wykorzystatem metode analizy danych zastanych z wykorzystaniem narze-
dzia Twitch Tracker, magazynujacego informacje dotyczace transmisji na Twitchu.
Jest to strona internetowa (twitchtracker.com) archiwizujaca dane streaméw odby-
wajacych sie na tej platformie. Co wazne, jest ona niezalezna od wtascicieli Twitcha.
Dane na stronie internetowej sg aktualne i opieraja sie na informacjach dostepnych
bezposrednio na Twitchu. Twitch Tracker umozliwia takze obejrzenie krotkich kli-
pow wideo z wybranej transmisji, dzieki czemu mogtem skonfrontowaé analizowane
przeze mnie tytuty live’6w z ich zawartoscia.

Narzedzie pozwolito mi zebra¢ takie dane jak: kiedy Amouranth zaczeta dziata¢
na platformie, od jakich tresci zaczynata, w jakich dniach prowadzita transmisje, jakie
nosity one tytuty, do jakich kategorii je zaliczano i ile 0séb je ogladato. Przesledzitem
zmiany w wielko$ci widowni streamerki oraz ewolucje udostepnianych przez nig tre-
$ci. Ponadto przeanalizowatem sposéb, w jaki Amouranth tytutuje swoje transmisje
(a wiec jakie tresci promuje). Najbardziej interesowaty mnie streamy, ktére w zna-
czacy sposob wplywaty na pokazywane tresci (np. pierwsza transmisja, pierwszy live
ASMR, pierwszy stream w kategorii Pools, Hot Tubes, and Beaches). Analize przepro-
wadzitem w styczniu 2023 r.

Skupitem sie na problemie propagowania tresci erotycznych na platformie strea-
mingowej, ktora nie jest do tego przeznaczona, co z kolei wigze sie z narazaniem wi-
dzéw, szczeg6lnie tych najmtodszych, na ogladanie tresci erotycznych (Dixon 2024).
Interesowato mnie, jak Twitch seksualizuje i utowarowiuje ludzkie ciata. Na przykta-
dzie wspomnianej streamerki Amouranth przesledzitem, jak buduje ona prywatng
marke, opierajac sie jedynie na wtasnym ciele, co od strony biznesowej jest ulotnym
i nietrwatym, cho¢ bardzo lukratywnym sposobem na zarobek.

Aby omoéwic powyzsze zagadnienia, postawitem cztery pytania badawcze:

1. W jaki sposdb s3g propagowane tresci erotyczne na Twitchu?

2. W jaki sposob jest seksualizowane ludzkie ciato na Twitchu?

3. Jak zyska¢ popularnos¢ na Twitchu dzieki swojej cielesno$ci?

4. Dlaczego budowanie wtasnej marki na wygladzie jest niestabilne?
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Twitch — narzedzie do zarabiania pieniedzy

Jak juz wspomniano, Twitch to platforma stuzaca do transmitowania tresci w czasie
rzeczywistym. Najczes$ciej jest to rozgrywka z gry, zwykle wzbogacana o obraz z ka-
mery autora, na ktérym mozna $ledzi¢ jego reakcje. Waznym elementem kazdego
streamu jest Internet Relay Chat (IRC), dzieki ktéremu widzowie moga na zywo roz-
mawiac ze streamerem. Tworcy czesto zapraszajg swoich widzéw do partycypowania
w transmisji za po$rednictwem wspoélnych gier lub innych aktywno$ci. Warto réw-
niez zwrdci¢ uwage na fakt, ze wsréd widzéw znajduja sie moderatorzy, ktérzy dbaja
o porzadek na czacie, usuwajg obrazliwe i niekulturalne komentarze oraz blokuja
uzytkownikéw piszacych takie wiadomos$ci (Hamilton, Garretson, Kerne 2014: 1316).
Twitch jest zblizony do platformy YouTube, jednak w duzo wiekszym stopniu skupia
sie na komponencie streamowania.

Z poczatku byta to platforma stworzona z mysla o graczach, stuzagca nadawaniu
na zywo swojej rozgrywki, jednak dos¢ szybko przerodzita sie w najpopularniejsze
miejsce do streamowania dowolnych tresci. Obecnie, obok wspomnianych wcze$niej
gier i basenowych transmisji, mozna tam obejrze¢ osoby malujace obrazy, uktada-
jace puzzle, sktadajgce modele z klockéw Lego czy prowadzace zajecia z makijazu.
Jednoczes$nie coraz wiecej uzytkownikéw i uzytkowniczek prébuje obejs$¢ regulamin
platformy - czesto z sukcesem. S3 tez tworcy, ktérzy specjalnie tamig regulamin, aby
najpierw zyska¢ popularno$¢ przez kontrowersje, a nastepnie wréci¢ na Twitcha po
czasie trwania blokady lub jako autorzy z nowym kontem (Boop.pl 2023a). Tak byto
ze streamerky, ktéra masturbowata sie podczas transmisji live, po czym wrdcita do na-
dawania po zdjeciu blokady (Boop.pl 2023b).

Twitch jest przede wszystkim narzedziem stuzacym firmie Amazon do zarabiania
pieniedzy, stad tez najpopularniejsi twdrcy sg wspierani, poniewaz to oni generuja
najwieksze przychody. Jak podajg Mark Johnson i Jamie Woodcock, mozna wyréznic¢
siedem metod monetyzacji treSci: subskrybowanie, przekazywanie darowizny i do-
pingowanie, reklamowanie, sponsorowanie, wspétzawodnictwo i ukierunkowanie
na widzéw, nieprzewidywalne nagrody, gry przez sie¢ (Johnson, Woodcock 2019: 4).
Dwie z tych metod - subskrybowanie oraz reklamowanie - wykorzystuja wtasciciele
Twitcha. Cho¢ zdawac¢ by sie mogto, Ze to niewiele, to jednak za pomoca samych reklam
platforma zarobita w trzy kwartaty 2022 r. blisko 137 milionéw dolaréw (w 2021 r. -
360 milionéw dolaréw; Clement 2024). Jesli dodamy do tego potowe wartosci sub-
skrypcji, jaka Twitch pobiera od twércow, to okaze sie, ze finalny przychdd platformy
w 2021 r. wyniost 2,6 biliona dolaréw (Igbal 2023).

Kwoty, jakie uzyskuje Amazon za posrednictwem Twitcha, sg tak wysokie, ze
wspieranie kontrowersji po prostu sie optaca. Jednoczesnie mozna sie zastanawiac,
czy przy tak pokaznych zarobkach Twitch nie bytby w stanie walczy¢ z okreslonymi
tre$ciami, nawet kosztem wtasnych przychodéw. Prawdopodobnie wtasciciele plat-
formy byliby w stanie to zrobi¢, ale zarabianie duzych pieniedzy okazuje sie wazniej-
sze — mimo Ze niektdre streamy bardziej przypominajg portale z sekskamerkami.

Jednak szczeg6lnie niepokojacy jest fakt, ze administratorzy Twitcha czasowo
blokuja mniej popularnych twércéw. Z kolei ci, ktérzy generuja wysokie przychody
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dla platformy, nie zostajg zawieszeni lub dzieje sie to sporadyczne (np. kilkugodzinne
blokady). W przypadku Amouranth byto podobnie - zablokowano ja w momencie,
w ktérym jej popularnoéé nie byta tak duza, w ramach ostrzezenia (Sledziewski
2021). 0dkad Amouranth jest najpopularniejsza streamerkg, wlodarze chcg zarabia¢
na jej live’ach.

Kim jest Amouranth?

Kaitlyn Michelle ,Amouranth” Siragusa, jak podaje Wikipedia, to ,amerykanska in-
ternetowa celebrytka, streamerka i modelka OnlyFans. Siragusa jest takze znana ze
swoich livestreaméw ASMR na Twitchu” (Wikipedia 2024). Swoja popularnos¢ zy-
skata gtéwnie dzieki wspomnianym transmisjom ASMR (Autonomous sensory meri-
dian response), za ktore zostata tymczasowo zablokowana na Twitchu (po tym, jak
puszczata gazy do mikrofonu; Sledziewski 2021). Précz tego prowadzita live’y z gier,
jednak z czasem porzucita je na rzecz transmisji ze wspo6lnego gotowania z widzami,
ktore byty pretekstem do eksponowania swojego ciata (Kejser 2021: 29). Najwiekszy
wzrost popularnosci zdobyta po streamach basenowych, w ktérych pokazywata swoje
ciato w stroju kapielowym (Kejser 2021: 30).

Cho¢ prowadzenie transmisji w rozneglizowanym stroju moze wydawac sie dos¢
kontrowersyjne, to nie sposéb zaprzeczy¢, ze jest na to duzy popyt. Widac to po ogrom-
nych zarobkach Amouranth. Twérczyni chwali sie, Ze jej miesieczne zarobki nie spa-
daja ponizej miliona dolaréw (Madejski 2022). Warto doda¢, Ze streamy nie sg jedyna
forma zarobkéw Kaitlyn. W 2022 r. oswiadczyta, Ze od samego OnlyFans otrzymata
33 mln dolaréw (Wikipedia 2024). Poza tym zarabia na innych produktach, takich jak
np. poduszka wiernie odwzorowujaca jej ciato (Phoenix 2023). Kolejnym projektem,
w ktorym wzieta udziat, jest odtworzenie jej osoby jako postaci w grze randkowej dla
dorostych Hentai World (Phoenix 2023). Wszystkie te metody monetyzacji wiasnej
osoby i ciata przektadaja sie na pokazne zarobki, ktérymi dysponuje Kaitlyn.

Analiza streamow Amouranth

Pierwszy stream Siragusy na Twitchu odbyt sie 18 listopada 2016 r. Srednia liczba
widzéw jej pierwszych streamdéw wynosita 69. Wiekszo$¢ transmisji do roku 2018 nie
miata okre$lonej kategorii. Wyjatek stanowig te live'y, w ktérych prowadzita rozgryw-
ke z wybranej gry i platforma rozpoznawata jg jako rozgrywke zwigzana z konkret-
nym tytutem. Srednia liczba widzéw na streamach, podczas ktérych Amouranth grata
w gry, rosta - do 27 wrzes$nia 2018 r. wyniosta 2204 ogladajacych (to wtasnie tego
dnia Amouranth po raz pierwszy poprowadzita transmisje, ktdra miescita sie w kate-
gorii ASMR). Kolejng datg graniczng jest 22 maja 2021 r. To wtedy odbyt sie pierwszy
stream z kategorii Pools, Hot Tubes, and Beaches, ktéry zebrat widownie na Srednim
poziomie ok. 15 tys. uzytkownikdw. Podobne live’y odbywaty sie juz wczes$niej, jednak
od tego dnia ukazywaty sie one pod ochrong Twitcha. Amouaranth zyskiwata znacza-
co na popularnosci, co byto widoczne na platformie Twitch Tracker - coraz bardziej
fioletowe kafelki oznaczaty zwiekszony ruch.
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Ogladalno$¢ Kaitlyn utrzymywata sie na srednim poziomie 10 tys. widzdw, przy
czym na niektorych streamach osiggata putap nawet 30 tys. Amouranth nie odeszta
od tworzenia tres$ci zarezerwowanych dla kategorii Pools, Hot Tubes, and Beaches,
a ostatni analizowany live zarejestrowano 28 stycznia 2023 r. Na transmisji mozna
zanotowac nizsze Srednie wyswietlenia (5990 widzdéw), co mogto by¢ spowodowane
aferg z udziatem twoérczyni i jej bylego meza (Madejski 2022b). Od tego czasu wi-
doczny byt spadek srednich wyswietlen. Jednak Kaitlyn niespecjalnie sie tym przej-
muje, poniewaz dzieki duzej popularnos$ci zarobita ogromne pienigdze, ktére zainwe-
stowata. Cho¢ Amouranth nie cieszy sie juz znaczng popularnoscia, to nadal zrzesza
wokét siebie fanédw ($rednia liczba widz6éw oscyluje w granicach 5-6 tys.).

Osobnym zagadnieniem s3 tytuly streaméw Amouranth. Z poczatku nazwy
transmisji nie wyrdzniaty sie niczym szczegdlnym. Byly to standardowe tytuty, jakie
mozna znalez¢ na Twitchu, np.: ,Let’s Go Party!” lub ,,CRAFTING ~ !patreon”. Wraz
z pojawieniem sie treSci ASMR nazwy ulegly zmianie - autorka zaczeta nadawac ty-
tuty, ktére wskazywaty na to, czym bedzie sie zajmowa¢, np.: ,ask me anything! :)
dance + games! /. SUBS GET SNAPCHAT” lub ,early ASMR! [li v e] use headphones!

SUBS GET SNAPCHAT”. Mozna zauwazy¢, ze Kaitlyn zaczeta uzywac¢ emotikonow
oraz zaznaczacd, ze jest dostepna na Snapchacie (co $wiadczy o tym, ze zalezalo jej
na widowni na tym medium). W tym czasie zaczeta promowac sie jako internetowej
modelki - najpierw za posrednictwem Snapchata, a nastepnie przez portal OnlyFans.

Mozna tu wskaza¢ kolejng date graniczng, ktéra wyznacza zmiane tresci i podej-
$cia Amouranth do transmisji. 17 marca 2021 r. odbyt sie live zatytutowany ,, % Relax
with me®% instagram: amouranth % !social”. W kolejnych transmisjach emotikony
i odwotania do mediéw spotecznos$ciowych beda odgrywaty bardzo wazna role, cze-
sto towarzyszac dwuznacznym opisom. Warto zaznaczy¢, ze dwa poprzednie live'y
(151 16 marca 2021 r.) odwotywaty sie w tytule do goracych kapieli (Hot Tubs),
co wskazuje na poczatki pokazywania takich tresci na kanale Amouranth.

Na poczatku najpopularniejszym emotikonem w tytutach byto czerwone serce
i jego wariacje (np. , @ SHAMELESS E-GIRL@ 4K HD @ instagram: amouranth @
Isocial”). Do$¢ szybko jednak, juz 4 kwietnia 2021 r,, Amouranth zaczeta stosowac
emotikony brzoskwini i kropel wody, ktére zagoszcza w jej streamach na dtugo
(.o SHAMELESS E-GIRL(, SUBATHONJ !IG: amouranthj? !socials”). Owe dwu-
znaczne emotikony (damskie posladki - brzoskwinia, meska ejakulacja - krople
wody; Kejser 2021: 31) wskazuja, do kogo kierowane sg transmisje Kaitlyn. Kolejne
opisy tylko wzmacniaja to przekonanie, np. (o) 4 tHOT TUB META, 2 !INSTAGRAM:
amouranth) ] !social 4'huel” lub , W LICKING EARS TO MAKE DAD PROUD) | &

' Is --> all my social media)!dogs --> animal instagram j !pobox”. W ostatnim
przywotanym tytule pojawiajg sie emotikony ust i jezyka, ktére wnosza dodatkowe
znaczenie (np. seksu oralnego).

Dalsze modyfikacje w tytutach obserwujemy na poczatku 2022 r. (przetom lu-
tego i marca). Kaitlyn zamienita woéwczas termin hut tub na bikini, np. ,bikini fight!
U BIKINI YOGA 2 !s for social media” lub ,, ' BIKINI 42 SMASH OR PASS 42 TOWEL
GAME )¢ SQUATS 5o GEOGUESSR) . 18+ §!s-->my links”. Druga nazwa to tytut
ostatniego analizowanego streamu Amouranth, ktéry odbyt sie 27 stycznia 2023 r.
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Wszystkie streamy osiagnely prawie milion wyswietlenn badz nawet go przekroczyty.
Trzeba jednak pamietac, ze wySwietlenia sg obliczane na podstawie kazdego wejscia
na strone, takze chwilowego, z ciekawosci. Nie zaprzecza to jednak duzej popular-
nosci osiggnietej za pomoca kontrowersji i eksponowania swojego ciata. Aktualnie
Amouranth wcigz uzywa wspomnianych emotikonéw w tytutach swoich live’ow, ale
nie sg juz one tak dwuznaczne. Najcze$ciej ogranicza sie do podpiséw Bikini, Hot
Tubes i Dancing.

Budowanie wtasnej marki jedynie na bazie cielesno$ci jest bardzo nietrwatg stra-
tegia. Cho¢ pomyst szybkiego i tatwego wzbogacenia sie moze by¢ kuszacy, to jednak
jest to sposéb na chwilowy zarobek. Uroda, nawet ta najbardziej wyrézniajaca sie,
nie jest czym$ trwatym, stad tez budowanie wokot niej catej kariery to niestabilny
model biznesowy. Mozna by zastanawiac sie, czy w podobny sposéb nie realizujg sie
profesjonalne, zawodowe modelki. Jednak nalezy zwréci¢ uwage, ze modelki, zwtasz-
cza modowe, s3 w swojej pracy transparentne, a cata uwaga odbiorcy skupia sie na
ubraniu, ktére zaktadaja.

Zalety i wady dziatalnosci Amouranth

Analizujac dziatalno$¢ Siragusy, nie chciatem skupia¢ sie jedynie na negatywach jej
dziatalnoSci. W ponizszej tabeli wskazatem zaréwno zalety, jak i wady jej obecnosci
w sieci.

Tabela 1. Zalety i wady dziatalnosci Amouranth w internecie

Zalety Wady
¢ Inwestowanie zarobionych pieniedzy w poboczne | ¢ Publikowanie erotycznych tresci na platformach
projekty. do tego nieprzeznaczonych (Twitch).
¢ Narazanie mtodych oséb na kontakt z tresciami

¢ Publikowanie erotycznych tresci na platformach

do tego przeznaczonych (OnlyFans). erotycznymi.

¢ Przyczynianie sie do seksualizacji ciata
w spoteczenstwie.

* Przyktad dla innych oséb (szczegdlnie mtodych),
7e mozna zarabiac pienigdze, opierajac sie
jedynie na wygladzie i cielesnosci.

e Brak aktywnosci, ktérymi mozna zainteresowac
odbiorcéw.

¢ Budowanie chwilowej i nietrwatej marki opartej
na ulotnej urodzie.

¢ Préba stworzenia wtasnej marki.

Zrédto: opracowanie wtasne.

Podsumowanie

Tworczos¢ Amouranth na Twitchu w bardzo duzym stopniu bazuje na cielesnosci
i erotyzmie. Cho¢ nie potepiam jednoznacznie takiej dziatalnos$ci, to z pewnoscia
platforma Amazona nie jest przestrzenia, w ktérej powinno eksponowac sie podobna
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tworczos¢. Warto przypomnie¢, ze poczatkowo Twitch byt miejscem wolnym od ero-
tycznych i pornograficznych tresci. Z czasem jednak Amazon zaczat promowac seksu-
alizacje ciata, na czym zarobit ogromne pienigdze. Jak wida¢, opieranie swojej twar-
czo$ci na Twitchu na kontrowersjach i kreowanie wtasnej marki na bazie wygladu
moze by¢ optacalne: polityka serwisu dostosowuje sie do tworcow, ktérzy generuja
najwieksze wys$wietlenia, a co za tym idzie - takze zarobki.

Amouranth przekonata do siebie wtascicieli Twitcha i potwierdzita, ze w XXI w.
seksualizacja ciata, zwtaszcza kobiecego, jest lukratywnym sposobem na zarobek.
To z kolei daje sygnat mtodym uzytkownikom internetu, Ze takie zachowania sa pre-
miowane, a publikowanie podobnych tresci nie jest blokowane nawet wtedy, gdy uka-
zuja sie one na platformach z zatozenia do tego nieprzeznaczonych. Analiza dziatal-
no$ci Amouranth ukazuje wiec negatywne oblicze internetu, zwtaszcza w kontekscie
cyberedukacji nieletnich.

Omawiana w artykule kategoria streaméw Twitcha - Pools, Hot Tubs, and Beaches -
pelna jest tworczyn, ktore pragng by¢ jak Amouranth i eksponuja swoje wdzieki w za-
mian za duzg liczbe wyswietlen (Twitch 2024b). Trend ten, zapoczgtkowany w trak-
cie pandemii w 2021 r, nie tylko utrzymuje duzg popularnos$¢, lecz takze sie rozwija.
Na platformie mozna znalez¢ streamy ASMR, ktore przypominajg sekskamerki. Ostat-
nio pojawity sie live'y, na ktérych skapo ubrane kobiety pozwalaja ogladac sie obcym
osobom podczas snu. Takie praktyki moga doprowadzi¢ do rozwoju ré6znych zaburzen
lub dewiacji, przede wszystkim u najmtodszych odbiorcéw. Pragne zaznaczy¢, ze brak
mi kompetencji z zakresu psychologii i badanie faktycznych konsekwencji ogladania
takich tresci zostawiam wyspecjalizowanym w tej dziedzinie badaczom. Z catg pew-
noscia nalezy jednak podkresla¢ negatywne skutki dziatan erotycznych i seksualnych
w przestrzeni cyfrowej (m.in. przesladowanie, stalking, hejt czy nawet agresja i prze-
moc seksualna). Nie mozna tez zapominac, ze w kazdej chwili moze pojawic sie ko-
lejna, jeszcze bardziej kontrowersyjna praktyka, stad tez badanie Twitcha, jego zawar-
tosci i uzytkownikéw wydaje sie szczegdlnie wazne, zwtaszcza w kontekscie dalszego
rozwoju internetu. Monitorowanie szkodliwych zachowan powinno uwzglednia¢ og6t
dostepnych mediéw spotecznosciowych.

Akceptacja omawianych tu tresci przez osoby matoletnie oraz che¢ podjecia po-
dobnej préby zarobku moga by¢ zwalczane dzieki edukacji medialnej i seksualnej,
ktéra nie wystepuje w polskich szkotach. Czesto mtode osoby nie znajg lub nie do-
strzegaja innych drég wiodacych do sukcesu, niejednokrotnie nie sg §wiadome wtas-
nych mozliwosci i potencjalnych talentéw. Dlatego tez warto ksztattowaé wsrod dzieci
i mtodziezy wizje niematerialnego sukcesu. Nalezy przedstawia¢ im perspektywe
samorealizacji, budowania dobrych relacji i rozwijania swoich umiejetnos$ci, a nastep-
nie - pomaga¢ w podejmowaniu pracy i dostepie do szkolen. Musiatyby to by¢ jednak
realne dziatania spoteczne, a nie teoretyczne zachety.

Istotnym elementem jest tez kreowanie bezpiecznych spotecznie autorytetow.
W czasach postepujacej globalizacji i wszechobecnego internetu postacie wazne
i podziwiane w ubieglym wieku mogg juz nie mie¢ tak duzego wplywu na mtodziez
(np. postacie historyczne czy bohaterowie narodowi). Dzi$§ autorytetami czesto sa
osoby, ktére dzielg podobne zainteresowania badZ umiejetnosci. Oznacza to, Ze moga



Monetyzacja narcystycznej intymnosci... [97]

nimi by¢ influencerzy czy twoércy na Twitchu, o ile nie przekazuja krzywdzacych war-
tosci. Za przyktad niech postuzy Marcin ,Jankos” Jankowski - jeden z najlepszych
e-sportowcow w grze League of Legends, ktory doczekat sie swojego pomnika w Bar-
celonie (Stando 2023).
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Streszczenie

Tekst porusza problem seksualizacji przestrzeni cyfrowej i wirtualizacji cielesno$ci. Punktem
wyijscia dla tych rozwazan autor uczynit selfie jako praktyke odnoszaca sie do pojecia kultury
narcyzmu - zaproponowanego najpierw przez Christophera Lascha (The Culture of Narcissism,
1979), a nastepnie rozwinietego, w kontekscie cyfrowego medium, przez Magdalene Szpunar
(Kultura cyfrowego narcyzmu, 2016). Analiza ilo$ciowo-jakosciowa tworczosci Amouranth na
platformie Twitch, z wykorzystaniem narzedzia analitycznego Twitch Tracker, jest préba zasto-
sowania zaproponowanej teorii w praktyce.

Monetizing narcissistic intimacy. An analysis of Amouranths work on Twitch

Abstarct

The text focuses on the sexualization of digital space and the virtualization of corporeality,
starting with the practice of the selfie, referring to the notion of the culture of narcissism
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proposed by Christpher Lasch (The Culture of Narcissism, 1979). Treated by Magdalena Szpu-
nar (The Culture of Digital Narcissism, 2016) in the context of the digital medium. The quan-
titative and qualitative analysis of Amouranths work on Twitch, based on the Twitch Tracker
analytical tool, is an attempt to apply the proposed theory in practice.

Stowa Kkluczowe: Amouranth; kultura cyfrowego narcyzmu; seksualizacja przestrzeni cyfro-
wej; Twitch; wirtualizacja cielesnosci

Keywords: Amouranth; Culture of Narcissism; Digital Environment Sexualization; Twitch; Vir-
tualization of Corporeality

Jakub ZiétkowskKi - lic,, student drugiego stopnia na kierunku Media Audiowizualne i Kultura
Cyfrowa na Uniwersytecie Lodzkim. Studia pierwszego stopnia ukonczyt w Lodzi na kierunku
Nowe Media i Kultura Cyfrowa (specjalizacja: gry wideo). Uczestnik konferencji naukowych,
autor artykutéw o tematyce growej w ,Forward. Magazyn Studencki” oraz na stronie interne-
towej popkulturowcy.pl. Jego zainteresowania badawcze obejmuja ludologiczne aspekty gier
wideo, fanowska kulture gier wideo oraz wptyw jezyka growego na kulture. Adres mailowy:
jakub.ziolkowski2@edu.uni.lodz.pl.


mailto:jakub.ziolkowski2%40edu.uni.lodz.pl?subject=

