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Stowo od Redaktor Tematycznej

Dynamiczne przemiany spoteczno-technologiczne, ktére dokonuja sie od
przelomu XX i XXI wieku, nieodwracalnie zmienity sposéb funkcjonowania
jednostek i zbiorowosci w kulturze. Szczegélnie wyraznie widaé to w ana-
lizach pokolent wychowanych lub socjalizowanych juz w epoce mediéw cy-
frowych - zwlaszcza tzw. pokolenia Z, ktére stanowi dzi$ nie tylko znaczaca
grupe odbiorcéw kultury, lecz takze jej aktywnych wspéttwdrcéw. Wspét-
czesne ,cyfrowe pokolenia” zyja w rzeczywisto$ci, w ktérej granice mie-
dzy online i offline staja sie coraz bardziej rozmyte, a codzienne praktyki
kulturowe i spoteczne osadzone s3 w medialnym krajobrazie nasyconym
algorytmami, platformami i sztuczng inteligencja.

Niniejszy numer monograficzny stanowi prébe wieloaspektowego roz-
poznania kondycji wspétczesnych pokolent w kontekscie ich relacji z tech-
nologiami, mediami i kulturg cyfrowa. Zebrane artykuly tacza perspektywy
kulturoznawcze, socjologiczne, medioznawcze i edukacyjne, ukazujac nie
tylko zmieniajace si¢ wzory uczestnictwa w kulturze, ale i szersze proce-
sy transformacji tozsamosci, relacji spotecznych czy mechanizméw pracy
i edukacji.

Problematyka kompetencji cyfrowych rodzicéw przedstawicieli po-
kolenia Z (Karina Czepiec-Veltzé) ukazuje cyfrowa luke jako zjawisko
miedzypokoleniowe i spolecznie zréznicowane. Analiza wzoréw kulturo-
wych w polskich grupach cosplayowych (Klaudia Zubryk) pozwala dostrzec,
jak praktyki fanowskie staja sie przestrzenig generacyjna i kulturotwércza.
Z kolei tekst Joanny Nowickiej dotyczy zréznicowanych postaw generacyj-
nych wobec pracy w sektorze TSL, co podkresla znaczenie technologii jako
czynnika redefiniujacego zawodowe tozsamosci.

Watki zwigzane z przemianami kultury muzycznej i medialnymi
preferencjami pokolenia Z (Mariola Kokowska, Patricia Nagyova) rzucaja
$wiatto na nowe formy doswiadczania kultury dZwiekowej oraz nawykéw
konsumpcji medialnej w warunkach platformizacji. Kontekst edukacyjny
i socjalizacyjny eksploruja autorzy tekstu poswieconego modelowi VIHARO
(Gyérgyi Jankova), wskazujac na gry cyfrowe jako srodowisko ksztattowania
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kompetencji spotecznych. Szczegélnym przypadkiem nowomedialnych prze-
mian jest z kolei analiza zjawiska influenceréw Al (Eukasz P. Wojciechowski,
Michal Rado$insky, Katarina Fichnova), ktére uwidacznia postepujace prze-
suniecia w obszarze autentycznosci i zaufania w mediach spotecznosciowych.

Sekcja Varia dopelnia tematyczny zakres numeru, poszerzajac kontekst
o refleksje nad kulturowym obrazowaniem przysztosci i technologiczng
metaforyka w serialu Black Mirror (Aleksandra Mirek-Rogowska, Kamila
Raczy), jak réwniez o recenzje ksigzki analizujacej praktyki uzytkownikéw
mediéw spolecznoéciowych (Mateusz Pasek).

Wszystkie teksty zawarte w tym numerze sg zaproszeniem do dalszych
refleksji nad tym, jak technologie cyfrowe - jako przestrzen zycia codzien-
nego, medium ekspresji i pole wladzy - ksztaltuja tozsamosci i relacje poko-
leniowe. Mamy nadzieje, Ze numer ten stanie sie istotnym glosem w debacie
nad kulturowymi wymiarami transformacji cyfrowej, ktérej swiadkami
i uczestnikami jesteSmy wszyscy. Serdecznie zapraszam do lektury!

Agnieszka Ogonowska
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