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Elektroniczne teksty: recykling kultury i zbiorowej tozsamosci

Toisamos¢ a teksty i media

Problem zbiorowej tozsamosci jest przedmiotem uwagi filozoféw, socjologéw, hi-
storykow, kulturoznawcéw, filmoznawcéw, literaturoznawcow, pedagogoéow, bio-
etykow, inzynieréw genetycznych. Dzieje sie tak ze wzgledu na kontakty przedsta-
wicieli réznych kultur, globalne przekazy medialne (Appadurai 2005: 39) - w tym
zwlaszcza muzyczne (Guilbault 2006), zakwestionowanie czasoprzestrzeni, re-
definicje ptodnosci i zycia. W kontaktach zaposredniczonych cyfrowo tozsamos$¢
bywa zmienna i tatwo staje sie wirtualna. Jest ,ksztattowana przez multimedia”
(Miczka 2007).

Modele grupowej tozsamos$ci zawarte s3 w narracyjnych opowiesciach
(Ricoeur 1992: 33; Culler 2002: 110; Trzebinski 2002: 15). Opowiesci te wywodza
sie z pierwotnej (przedplatonskiej) kultury oralnej, w ktorej wypowiadane stowa
integrowaty zbiorowos¢ podczas obrzedéw (Ong 1992: 109). Stowo byto sposobem
dziatania i reprezentacjg wladzy. Jego percepcja wymagata wysitku: poswiecenia
czasu, uwagi i pamieci potrzebnych do zrozumienia wpisanych w wypowiadany
tekst intencji, wartos$ci i zbiorowych celéw. Natomiast pismo oderwato opowies¢
od kontekstu, stuchaczy i zZyjacego autora, a druk uczynit jg rodzajem towaru (Ong
1992: 162). Wspobiczesnie czytelnictwo ksigzek i prasy spada, ustepujac ogladaniu
telewizji i filméw, stuchaniu muzyki i przegladaniu Internetu, ktory zyskuje co-
raz wiecej uzytkownikéw poswiecajacych mu coraz wiecej czasu. Maleje tez rola
bezposredniego ogladu rzeczywisto$ci. Studiowanie struktury tekstu werbalnego
zastepuje jego przeksztatcanie w wizualny, audialny badz audiowizualny i dekon-
struowanie przez uzytkownika: oglad rozproszony (Godzic 1996) i zapping (Kaplan
1985; Chateau 1997), zipping (przesuwanie filmu na podgladzie), flipping (zmiana
kanatu), switching (przeskakiwanie po kanatach), traktowanie radia jako medium
towarzyszacego. Trend ten jest wtasciwy catej zachodniej cywilizacji, a nomadyczne
praktyki odbioru odzwierciedlajg wybiérczy, utylitarny, hedonistyczny stosunek do
tradycji i zbiorowej tozsamosci. ,Wobec braku lub niedostatku faktycznych, rzeczy-
wistych wiezi i relacji miedzyludzkich - jezyk, jako podstawowe Zrédto ich nawiazy-
wania, traci swg prymarna funkcje narzedzia komunikacji” - zauwaza Anna Sz6stak
(2014: 11). Zastepuja go ciagi przygotowanych przez nadawcéw drugiego stopnia
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elektronicznych obrazéw, percypowane szybko i bez wiekszego zaangazowania
wyobrazni. Jednoczace zbiorowos$ci mity zastgpily ekranizacje literatury fantasy
(Széstak 2014: 10).

Kenneth Gergen nawigzujac do stwierdzenia Marshalla McLuhana o mediach
jako przedtuzeniu cztowieka (McLuhan 1975) i koncepcji cyborga autorstwa Donny
Haraway (2003) okreslit wspétczesnych ludzi mianem techno-istot (Gergen 2009:
22-23), pastiszowych osobowosci, umiejscowionych w skonstruowanej spotecz-
nie rzeczywisto$ci pozbawionej racjonalnego tadu. Ksztattuja sie nowe wzory
zwigzkéw: pozbawione spajajacego zbiorowos¢ terytorium (Burdzik 2012: 15;
Edensor 2004: 138), oderwane od autorytetéw, norm i koncentracji na bliskiej
osobie. Powstaja problemy wynikajace z kradziezy tozsamosci przy posrednictwie
Internetu (Jougleux 2012).

Wspétczesna zbiorowa tozsamos¢ jest w duzej mierze formowana przez teksty
zmitologizowane (Barthes 1957) i symulakry (Baudrillard 1981) majace dzieki cy-
frowym technologiom zasieg globalny (Baudrillard 1982: 10-11). Tworzg je $wia-
towe agencje informacyjne, stacje radiowe i telewizyjne, wytwérnie filmowe, show
biznes. Reakcjq jest fragmentaryzacja: wzrastajgca rola zwigzku nadawcéw z lokal-
ng publicznoscia i ukierunkowanie przekazéw ku wezszym audytoriom. Maleje rola
instytucji i mediéow publicznych: w 2013 r. na dwa miesigce zawieszono w Grecji
publiczng telewizje. We Wschodniej Europie znikta dominujgca niedawno prasa
partyjna (Mikutowski-Pomorski 2008: 243), a luki te zajmuja prywatni nadawcy,
wpisujac w teksty redakcyjne lub marketingowe punkty widzenia. Podsuwaja pro-
jekty modnych zbiorowych tozsamosci, przyjmowane przez uzytkownikéw z obawy
przed marginalizacja i wykluczeniem (Noelle-Neuman 1980) i w nadziei uzyskania
spotecznego dowodu stusznosci swojego zachowania. Targety definiowane jako
zbiorowe tozsamosci szybko okazuja sie jednak niestabilne.

Wspotczesne odmiany zbiorowej tozsamosci

Tozsamo$¢ zbiorowa (grupowa albo kolektywna) to konieczne dla istnienia
kazdej grupy poczucie jej cztonkéw, ze s3 odmienni od reszty spoteczenstwa czy
ludzkosci i majg wtasne, szczegélne cechy. Philip Schlesinger wprowadzajac to po-
jecie w 1987 r. sugerowat, ze zbiorowa tozsamo$¢ ,trwa w czasie i jest odporna na
zmiane, chociaz jej przetrwanie wymaga, aby byta wyrazana publicznie, wzmac-
niana i transmitowana” (Schlessinger 1987: 219). Wzmacniac¢ ja lub ostabia¢ moga
wedtug Leszka Kotakowskiego: poczucie narodowej przynaleznosci (idea ducha),
pamiec¢ historyczna, ukierunkowanie na przysztos$¢, umiejscowienie w przestrzeni
i Swiadomos¢ wspdlnego poczatku (Kotakowski 1999).

Tadeusz Miczka zauwaza, ze ,wspdiczesna tozsamos$¢ staje sie coraz bardziej
funkcjonalna” (Miczka 2007: 144). Precyzuje sie w chwilach zagrozen lub konsoli-
dacji zbiorowosci, np. podczas Mistrzostw Swiata w Pitce Noznej. Futbolowy patrio-
tyzm ujawnia jednak kryzys zbiorowej tozsamosci przechodzac w popnacjonalizm
(Burszta 2013: 12) tworzony w dobie interregnum po tradycyjnych modelach zycia
spotecznego, wtadzy i autorytetow.
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Podtrzymywanie zbiorowej tozsamos$ci bywa trudne, a rézne jej aspekty spoty-
kaja sie ze sprzeciwem. W dobie kryzysu instytucji reakcje obronne stajg sie sposo-
bem odtworzenia kodéw kulturowych i przez to Zrédtem zbiorowej tozsamosci kul-
turowych komun (Castells 2009: 74). Odradzaja sie wiec rézne odmiany zbiorowej
tozsamosci, a kazda z nich bywa manifestowana w elektronicznie rejestrowanych
i rozpowszechnianych tekstach:

1. Cywilizacyjna®: ksztattuje ,wzorce spéjnosci, dezintegracji i konfliktu w $wie-
cie, jaki nastat po drugiej wojnie” (Huntington 2005: 15). Kregi cywilizacyjne
i kulturowe zblizajg sie do siebie (np. w strukturach Zwigzku Radzieckiego,
Jugostawii, Ligi Panstw Arabskich, Unii Europejskiej) i z czasem oddalaja, to-
tez ,prawdopodobienstwo konfliktéw jest wysokie” (Huntington 2005: 422).
W oficjalnych przekazach (upowszechnianych elektronicznie) prowadzona jest
globalna polityka tozsamoSci.

2. Kulturowa: uosabiana gtéwnie przez klasycznych pisarzy, galerie, opery, towa-
rzystwa naukowe, sale koncertowe, teatry itp. Bywa kontestowana przez kultu-
re masowq: popularnych pisarzy i innych celebrytéw, w miejscach zgromadzen,
festiwali, demonstracji, na terenach wystawowych, dziedzincach artystycznych
itp. Obie grupy tekstoéw upowszechniane sa w postaci elektronicznej. Ruch opo-
ru przeciw imperializmowi kulturalnemu twércow i dystrybutoréw rozwinat
sie we Frangcji oraz krajach Trzeciego Swiata w latach siedemdziesiatych XX w.
(Goban-Klas 2005: 145) i trwa do dzi$. Przyktadem promowania zachodniego
uniwersalizmu jest hollywoodzkie kino, promujace wtasne wzorce w globalnej
skali i znajdujace przeciwwage w postaci Bollywood.

3. Religijna: manifestowana zamachami np. w momencie uznania obrazy Maho-
meta w filmie Niewinnos¢ muzutmandéw Sama Bacile (USA 2012) i na oktadkach
paryskiego tygodnika satyrycznego ,Charlie Hebdo” (2011, 2014). Jednocze$nie

! Pojecie i dynamike cywilizacji analizowali np.: Konieczny F. (1935), O wielosci cy-
wilizacyj, Krakow, wyd. skrécone: tegoz (1962): On the Plurality of Civilisations, London; tegoz
(2006), O cywilizacje taciriskq, Krzeszowice; Coulborn R. (1959) The Origin of Civilized Socie-
ties, Princeton; Quigley C. (1961), The Evolution of Civilizations: An Introduction to Historical
Analysis, New York; Toynobee A. (1934-1961, 12 toméw) A Study of History, Oxford; Melko
M. (1969), The Nature of Civilizations, Boston; Durkheim E., Mauss M. (1971), Note on the No-
tion of Civilization, "Social Research” vol. 38, no. 4, p. 808-813; Krdeber A.L. (1973), Style and
Civilizations, Westport; Bagby P. (1975), Kultura i historia. Prolegomena do poréwnawczego
badania cywilizacji, przet. ]. Jedlicki, Warszawa; Krasuski J. (1980), Obraz Zachodu w twdrczo-
Sci romantykéw polskich, Poznan; The Slavs in the eyes of the Occident, the Occident in the eyes
of the Slavs, ed. by M. Cie$la-Korytowska (1992), Krakéw; Braudel F. (1994), History of Civi-
lizations, New York; Loek K. (2005), Analiz svazi kultury i cywilizacii, Moskwa; Buchanan P.J.
(2006), Smier¢ Zachodu: jak wymierajqce populacje i inwazje imigrantéw zagrazajq naszemu
krajowi i naszej cywilizacji, przet. D. Konik i in., Wroctaw; Krzywicki J. i in. (2005), Wizeru-
nek Europejczykéw i kultury Zachodu w Azji i Afryce, Warszawa; Besson S. (2006), Islamizacja
Zachodu? Historia pewnego spisku, przet. M. Widy, Warszawa; Ciechanowicz ]. (2010), Etyka
wielkich cywilizacji, New York; Buddyzm w zachodnim kregu kulturowym; teoria - praktyka
- interpretacje, red. G. Francuz, M. Raniczkowski (2011), Opole; Spojrzenia: Japonia wedtug
Zachodu, Zachéd wedtug Japonii, red. A. Wosinska (2013), Bydgoszcz; Crook J. (2014), Kry-
zys Swiatowy a humanizm buddyjski: ostateczna rozgrywka: upadek albo odnowa cywilizacji,
przet. P. Listwan, Warszawa.
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wedtug miedzynarodowej organizacji Open Doors ok. 100 mln chrzescijan do-
Swiadcza wiezienia, tortur i $mierci?.

4. Narodowa: wigzana ze wspélnotg wyobrazong?®, kreowana za pomoca kultury
popularnej i manipulacji historycznymi mitami. Wielu ludzi decyduje sie jednak
o swoj kraj walczy¢ (np. Ukraincy, Palestynczycy). Naptyw imigrantéw z powo-
dow politycznych i ekonomicznych powoduje napiecia - Swiadczg o nich np.
belgijskie, francuskie, szwajcarskie, tureckie, tunezyjskie i wtoskie zakazy zasta-
niania twarzy przez muzutmanki w miejscach publicznych (Amk 2013). Trwaja
na ten temat dyskusje w mediach spotecznosciowych, blogach i w witrynach
opiniotwoérczych czasopism. Ekspansja kultury popularnej potaczona z upad-
kiem mediéw publicznych ostabia narodowg tozsamos¢, ale globalizacja odra-
dza nacjonalizm. Patriotyzm ozywa podczas zmediatyzowanych sportowych
igrzysk, cho¢ narodowe druzyny formowane bywaja z zawodnikéw kupionych
badZ wypozyczonych z innych panstw. Obecnie ,narody staja sie coraz bardziej
[...] hybrydowe pod wzgledem kulturowym” (Edensor 2004: 23), totez pojawia
sie tozsamos$¢ transnarodowa (Vertovec 2009), a wojny przechodzg w terro-
ryzm (Minkler 2004: 26).

5. Rodzinna/rodowa: publikowane w Internecie drzewa genealogiczne integruja
rodziny. Powstaty portale, majace na celu reprezentacje srodowiska szlachec-
kiego i,,0chrone dobrego imienia szlachty Rzeczypospolitej Wielu Narodéw”*.

6. Plciowa: trwaja ozywione dyskusje na temat problematyki gender. Jednocze$nie
prezydent Francois Hollande opowiadajacy sie za matzenstwami jednoptciowy-
mi uzyskat w 2014 r. najnizsze sondazowe poparcie w historii Europy (17%)°,
a przeciwny im Front Narodowy, zwyciezyt Partie Socjalistyczna i Unie na Rzecz
Ruchu Ludowego.

7. Zawodowa: elektroniczne teksty zawodowych deklaracji umocnity zbiorowa
tozsamos¢ lekarzy - odwotujac sie do prawa kierowania sie sumieniem ponad
3 tys. 0s6b podpisato Deklaracje wiary zabraniajgca popierania antykoncep-
cji oraz wykonywania aborcji, sztucznego zaptodnienia, zaptodnienia in vitro,
zmiany ptci®. Natomiast 14 czerwca 2014 r. po ujawnieniu zawartosci cyfro-
wych nos$nikéw wybuchta afera podstuchowa (tasmowa), wyzwalajgc spoteczne

2 Open Doors 100 milionéw przesladowanych chrzescijan, https://www.opendoors.pl/
przesladowania/100milionow/. Dostep 8 czerwca 2014.

3 Anderson B. (1983), Imagined Communities, London. Autor zauwaza, ze wyobrazenie
narodu byto poprzedzone przez wyobrazenie wspdlnoty chrzescijan (imagined community
of Christendom).

* Za: Zwiazek Szlachty Polskiej. Dostep 29 czerwca 2014, http://www.szlachta.org.pl/o-
-zwiazku-szlachty-polskiej.html. Podobne organizacje to np.: Polish Nobility Association, Sto-
warzyszenie Szlachta Wielkopolska, Zwigzek Szlachty Polskiej Kresow Wschodnich. Kazda
z nich posiada internetowa witryne, precyzujaca cele dziatania, umozliwiajacg kontakt i do-
taczenie do grona cztonkéw.

5 IFOP Pour ,Le Journal du Dimanche” Les Indices de Popularite, http://www.ifop.fr/
media/poll/2601-1-study_file.pdf; s. 8.

6 Zob. Deklaracja wiary. Dostep 31 sierpnia 2014, http://www.deklaracja-wiary.pl/
img/lista_pod_.pdf Opublikowano komentarze, dyskusje, memy na ten temat, a w Facebooku
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oburzenie iluzorycznos$cia zbiorowej tozsamosci politykow. Redaktorzy i praw-
nicy powotywali sie z kolei na fundamentalng dla ich tozsamo$ci tajemnice
zawodowa.

8. Artysty i sztuki: podwazona zostata, gdy Agata Nowosielska uznata, ze ,sztuka
jest to, co sie za sztuke uwaza” (Nowosielska 2014), a paryscy, lubelscy, biato-
stoccy i warszawscy przeciwnicy Golgoty Picnic (2014) postawili pytanie, jakim
prawem Kkrytycy ustalaja granice sztuki. W dobie zatarcia granic sztuk ,wyso-
kiej” i ,niskiej” problem wydaje sie nierozwigzalny.

Elektroniczne teksty tatwo poddaja sie powielaniu i modyfikacjom, a przez
to sa tatwo dostepne, lecz niestabilne, podatne na manipulacje i nietrwate. Te ce-
chy charakteryzuja tez reprezentowane wylacznie przez nie zbiorowe tozsamosci.
Wielo$¢ i dezintegracja elektronicznych przekazéw pociaga tez za soba fragmenta-
ryzacje audytorium. Ogranicza opiniotworcza funkcje tekstéw, wtasciwa np. ksigz-
kom, tygodnikom opinii czy publicznej radiofonii i telewizji. Elektroniczne teksty
komercyjnych nadawcow nie sg narzedziem spotecznej integracji.

Teksty: nosniki kulturowej pamieci i ich cyfrowe reprezentacje

Wazna role w umacnianiu zbiorowej tozsamos$ci odgrywaja teksty kultury,
czyli uporzadkowane wedtug okres$lonych regut i nacechowane semiotycznie, skon-
czone oraz zamKniete catosci, utworzone ze znakéw. Tekstami kultury sa utwory
literackie, obrazy, filmy, ale tez ubrania, zachowania, ceremonie i rytuaty itp. W XXI
wieku funkcjonujg one czesto w formie cyfrowych reprezentacji.

Poznawanie klasycznych tekstéw to transmisja kulturowej pamieci, zbioro-
wych wyobrazen i tozsamosci. Oswald Spengler (1920: 146) stusznie zauwazyt, ze
,Don Kichot, Werter, Julian Sorel sg portretami swoich epok. Faust portretuje cata
kulture”. Jednak teksty te funkcjonuja dzi§ w formie transmedialnych opowiesci:
znane fabuty przenoszone s3 do filméw, powiesci, blogdw, komikséw, gier (Jenkins
2007: 260), dostepnych czesto w wersji elektronicznej. Latwos¢ kopiowania i roz-
powszechniania sprawiaja, ze coraz rzadziej dzieta te poznawane bywajg w orygi-
natach - trudniej dostepnych i z reguty mniej przystepnych. Zapisywane sa wiec nie
tyle w ludzkiej, co w cyfrowej pamieci. Tworzone na ich bazie teksty wspétistniejg
z instytucjonalnymi depozytoriami, digitalizowanymi zasobami, pirackimi kopiami
i nielegalnymi repozytoriami. W dobie kryzysu czytelnictwa i rozproszonego odbio-
ru pozadane wydajg sie wiec badania konsekwencji mediatyzacji pamieci, wspotcze-
snego stosunku do tradycji i ksztattowanej przez nig zbiorowej tozsamosci. Hanna
Konicka zauwazajac pokrewienstwo wszelkich aktéw komunikowania wyraza na-
dzieje: ,By¢ moze [...] udatoby sie zidentyfikowac i opisa¢ reprezentacje intencji,
postacie relewanc;ji i kierunki wnioskowan charakterystyczne dla poszczegélnych
mediéw” (Konicka 2008: 172).

Walter Benjamin zwracat uwage, Ze techniczna reprodukcja ,nie narusza bytu
prawdziwego dzieta sztuki, a jednak wartos$¢ jego «tu» i jego «teraz» za kazdym ra-
zem ulega obnizeniu” (Benjamin 1972: 154). Dzieto, ktére byto u zarania kultury

utworzono profil Popieram profesora Chazana, ktéry ,polubito” 19 197 oséb. Dostep 31 sierp-
nia 2014. https://pl-pl.facebook.com/popieramprofesora.
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postrzegane jako element kultu (np. antyczna tragedia, architektura i rzezba sakral-
na), percypowane jest w stanie rozproszonej uwagi, bywa odrzucane i parodiowa-
ne. Zmienia to sytuacje kultury, ostabia wiez jednostki z tradycja i zbiorowoscia, de-
finiujac je na nowo w odniesieniu do aktualnych hierarchii oraz zaleznosci, a takze
nasuwa pytanie, czy i jak mozliwa jest cyfrowa rewitalizacja zbiorowej tozsamosci.

Kontynuacja klasycznego dzieta jest spin-off (produkt uboczny), napisany
za zgoda lub wrecz na zyczenie spadkobiercow, jak np. odwotujacy sie do marki
Sherlocka Holmesa Dom jedwabny Anthony’ego Horowitza. Jako ciag dalszy Przemi-
neto z wiatrem na zamoéwienie wydawnictwa powstata bestsellerowa powies¢
Scarlet Aleksandry Ripley (1991), za$ na jej podstawie serial telewizyjny (1994).
Mimo protestow spadkobiercow wydrukowano The Wind Done Gone (Przemineto,
przemineto z wiatrem) autorstwa czarnoskorej Alice Randall, ktéra zreinterpreto-
wata powiesciowe wydarzenia z punktu widzenia Mulatki (2001). Wtérni medialni
nadawcy wykorzystuja wiec potencjat pierwowzoréw do wtasnych celéw, réwniez
zwigzanych z umacnianiem represjonowanej tozsamosci zbiorowe;j.

Medialne przekazy towarzysza tez akcjom militarnym. Przejecie Krymu przez
Rosje poprzedzono monumentalnym widowiskiem otwierajacym zimowe igrzy-
ska w Soczi: odwotano sie do kluczowych dla rosyjskiej tozsamosci tekstow kul-
tury, m.in.: malarstwa Wasilija Kandinsky’ego, tworczosci Lwa Totstoja, Antoniego
Czechowa, Fiodora Dostojewskiego, Aleksandra Puszkina i Vladimira Nabokova,
filmoéw Siergieja Eisensteina, baletu (Jezioro tabedzie), wizerunku carycy Kata-
rzyny lI, architektury Aleksieja Szczusiewa, rodzimego krajobrazu. Zapis ceremonii
znalazt sie w Sieci jako tekst czwartego stopnia (twoérca - tekst - widowisko w Soczi
- film w Internecie): cyfrowa reprezentacja upowszechniajgca i utrwalajaca pozada-
ne przez nadawcow zbiorowe praktyki spoteczne (Flader-Rzeszowska 2014).

Recykling tekstéw kultury

Po transformacji 1989 r. do polskiego odbiorcy zaczety dociera¢ teksty kultu-
ry popularnej, z natury komercyjnej, wiec atrakcyjnej. Przyzwyczajony do sztuki
podporzadkowanej celom propagandowym okazat sie on idealnym konsumentem
kultury, wpisywanej w jego oczekiwania. Sposoéb jej konsumowania zaczat wyzna-
czac osobista i zbiorowa tozsamos¢, zachecajgc do podejmowania interakcji z inny-
mi uzytkownikami - zwtaszcza w przypadku produktéw upowszechnianych droga
elektroniczng (muzyka, filmy, gry, memy, blogi itp.).

Poszukiwanie nowych doznan przenoszone jest z konsumpcji débr material-
nych na sfere kultury. Wedtug Matgorzaty Lisowskiej-Magdziarz: ,idealny konsu-
ment to taki, ktérego nie moze zadowoli¢ nic, co uzywane, nowe jednak musi przy-
pominac to, czego juz uzywal” (Lisowska-Magdziarz 2004: 64). Od lat zauwazalne
jest wiec napiecie miedzy przywigzaniem odbiorcéw kultury filmowej do logiki ga-
tunku a poszukiwaniem nowych doznan, ptynacych z tworzenia nieoczekiwanych
powiazan elektronicznych zapiséw filméw z nietypowa Sciezka dzwiekowq (liczne
przyktady w You Tube) lub pozakontekstowg grafikg, wpisaniem filmu w nieocze-
kiwang konwencje itp.
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llustracja 1. Mem z cyklu Co ja pacze?’

Zabawy filmowymi tozsamo$ciami sa mozliwe, poniewaz w XX wieku bywal-
cy kin do$wiadczali mocnych wrazen z dreszczowcow, kina grozy, eksponowania
kiczu, seksu czy z progresywnych gatunkéw w rodzaju kina gore. Zakodowane
w filmowych tekstach wydarzenia budzily wiec pod réznymi szerokos$ciami geo-
graficznymi te same zbiorowe przezycia, odwotywaty sie bowiem do globalnej toz-
samos$ci emocjonalnego do$wiadczenia. Technologia zapisu wideo, a potem cyfro-
wego umozliwita jednak ogladanie filmu w wybranym przez uzytkownika gronie,
miejscu, czasie, tempie, z napisami lub lektorem. Ujednolicone konwencje filmowe
staty sie wiec obiektem Zartéw i gier polegajacych np. na demonstrowaniu odmien-
nego punktu widzenia, a wersja jezykowa zaczeta by¢ dopasowywana do pogladow
przewidywanego odbiorcy. Indywidualistyczna kultura konsumpcyjna upowszech-
nita nowy wzorzec zbiorowej tozsamosci: ulegta ona fragmentacji na zwolennikéw
réznorodnych tekstéw, gier, konwencji i stylow.

Pospieszne przegladanie cyfrowych zasobow, najczesciej z pomoca wyszuki-
warki i uzupetniajacych dzieto objasnien/hipertgczy/tagowania ogranicza prze-
zywanie, uzupetnianie Ingardenowskich miejsc niedookreslonych, refleksje. Bezpo-
$redni, rzeczywisty kontakt ze sztuka coraz cze$ciej bywa zastepowany przez zapo-
$redniczony medialnie. Obraz w sieci zostat oderwany od przypisanego mu fizycz-
nego miejsca, wpisany w kontekst codzienno$ci uzytkownika. Wtasciciele witryn
komercyjnych utylizuja tez klasyke do prezentowania reklam. Na jej percepcje rzu-
tuja zmiany, pominiecia, kadrowanie, zmienione kolory czy proporcje. Dopisywane
teksty moga wykorzystywacé klasyczne dzieto do prezentowania biezacych wyda-
rzen - jak np. fresk Giotta di Bondone Sqd Ostateczny (1306) do komentowania
Parady Réwnosci (,,Sztuczne Fiotki” 2014).

7 Co Ja Jeste? Popacz Co Ja Robie! Dostep 11 czerwca 2014, http://cojapacze.manifo.
com/popacz-co-ja-robie.
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W epoce nowych mediéw tekst zmienia wiec funkcje, nie traci jednak racji
bytu. Swiadczy o tym rozwdj cyfrowych bibliotek i galerii, literatury hiperteksto-
wej, poezji cybernetycznej (np. Roman Bromboszcz, L.ukasz Podgérni, Zenon Fajfer,
Ana Maria Uribe, Augusto de Campos), blogéw, witryn pisarzy i spotecznosciowych
portali poswieconych literackim debiutom (np. Poezja Polska.pl, Nieszuflada.pl).
Powstaja tez cyfrowe narzedzia do badania, przeszukiwania i porownywania elek-
tronicznie zapisanych tekstow klasycznych, zwtaszcza Szekspirowskich - waznych
dla tozsamosci angloceltyckiej.

Powstaty eksperymentalne adaptacje sieciowe literackiej klasyki, jak np.
Jana Potockiego Rekopis znaleziony w Saragossie (1847) w opracowaniu Mariusza
Pisarskiego i Jakuba Niedzieli, w zamierzeniu autoréw utatwiajacy orientacje
w szkatutkowej kompozycji powiesci czy Mechaniczny ogréd Tytusa Czyzewskiego
adaptowany do Sieci przez L.ukasza Podgoérniego i Urszule Pawlicka. Dzieta te sta-
wiaja pytania o funkcjonowanie dawnych tekstow we wspétczesnych realiach.
Szukaja dla nich miejsca w aktualnym zbiorowym do$wiadczeniu. Mozliwe stato
sie tez generowanie narracji przy uzyciu powszechnie dostepnych komputerowych
programoéw (Brutus, Racter, Eliza, A.L.I.C.E.) i komputerowe wyszukiwanie rymoéow
(Rymer), nasladowanie stylu pisarza, np. przy uzyciu programéw Le$smianator i ge-
neratoréw cybernetycznej poezji, np. z witryn Deadlounge.com/poetry, Derbeth
Site, The Goth-O-Matic Poetry Generator. Podmiot cyborgiczny jest wyemancypo-
wany spotecznie (Majewska 2006), totez na gruncie nowego historyzmu i poetyki
kulturowej (Greenblatt 2006) powstaja pytania: czy literatura tworzona kompute-
rowo to jeszcze literatura zdolna do wyrazania i utrwalania zbiorowej tozsamosci?
Czy generowana wedlug algorytmoéw poezja stochastyczna odzwierciedla stany
zbiorowej nieSwiadomosci?

Cyprian Kamil Norwid

Imie: Cyprian Kamil. sesten woiny.

‘apotkainy S5LE

Nazwisko: Norwid. 4+ Interne-ie

Znak zodiaku: Waga.

Piercing: brak.

Tatuaze: brak.

Ulubiony kolor: ztotomiodny.

Kolor oczu: kruczoczarne.

Ulubione perfumy: malinowe, najlepiej w spray’u.
Ulubione programy: Gra o tron, Dr Quinn.
Ulubiony zespo6t: Jean Michel Jarre, Debussy, Zaz,
Ulubiony nap6j: kakao

Stowa, ktérych naduzywam: wzywotowziecie

llustracja 2. Marta Morawska Cyprian Kamil Norwid®.

8 Marta Morawska Cyprian Kamil Norwid, Wolni Pisarze, Wolne Pisarki. Dostep 11
czerwca 2014. http://wolnipisarze-wolnepisarki.pl/?p=158.
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Wyrazem potrzeby oswojenia i uwspétczesnienia podmiotéw, ksztattujacych
zbiorowg tozsamo$¢ za posrednictwem literatury, okazujg sie internetowe memy.
Prezentacja Cypriana Kamila Norwida w konteks$cie kultury hippiséw wpisuje jego
poezje we wspdiczesne realia. Grafike udostepniono na wolnej licencji, co umozli-
wia jej swobodne uzywanie do tworzenia wspoélnoty o tozsamosci odwotujacej sie
do tradycji - dawnej, blizszej i wspodtczesnie ksztattowane;j.

Wynika z tego, ze elektroniczne teksty moga stuzy¢ umacnianiu zbiorowej
tozsamosci, gdy jest ona rowniez w realnej rzeczywistosci podtrzymywana i ma-
nifestowana (tozsamo$c¢ sieciowa jest wobec niej wtdrna) oraz istnieje mozliwos¢
rozpoznania przez uzytkownikéw Kklasycznych pierwowzoréw, konstytuujacych
wspolne postrzeganie i rozumienie Swiata.

Zbiorowa tozsamos¢ a media spotecznosciowe

Na gruncie rozczarowania do demokratycznych reprezentacji i publicznych in-
stytucji, wedtug zdroworozsadkowego przekonania (uformowanego w duzej mie-
rze na przekazach reklamowych oraz w duchu kultury amerykanskich kampuséw
lat sze$c¢dziesigtych, w ktérych powstawaty nowe technologie), komunikowanie sie
w mediach, zwtaszcza spotecznosciowych, moze kreowac i umacnia¢ zbiorowe toz-
samosci, wolne od spoteczno-politycznych hierarchii hamujgcych rozwdj i postep.
Nowe technologie komunikacyjne majg wiec wnosi¢ pozytywne implikacje spotecz-
ne. Sporne pozostaje, na ile spotecznosci te sg trwate.

Spoteczenstwo sieci oparte jest na nowej strukturze spotecznej. Nie jest ono
kontynuacja dawnych podziatéw na inteligencje, robotnikéw i chtopéw. Obejmuje
indywidualistycznych ludzi tworczych, pracownikéw ustug i tradycyjnych robotni-
kow (Florida 2002). Inne niz dawniej jest zatem rozwarstwienie indywidualnych
i zbiorowych tozsamosci, a determinuje je nie tylko spoteczne usytuowanie uzyt-
kownikéw, lecz réwniez w coraz wiekszej mierze ich indywidualne cechy.

Tymczasem sieciowe kontakty nie mogg by¢ tak bogate jak w rzeczywisto$ci.
Dzieje sie tak z uwagi na pozbawienie wypowiedzi aspektéw niewerbalnych, kon-
tekstéw lokalnych, narodowych i spotecznych, mozliwos¢ ukrywania rzeczywistej
ptci czy wieku albo lokalizacji, ograniczenie dtugos$ci wpiséw oraz czesto upublicz-
nienie tresci komunikowania przeksztatcajgce osobe w terminal komunikujacy
sie w ramach wyznaczonych przez konstruktoré6w medium. Wirtualne wspolnoty
opisane przez Howarda Rheingolda (1993) zostaty wykreowane przez media, za-
tem oparte nie na rzeczywistych, lecz wyobrazonych tozsamosciach i wieziach
(Appaduari 2005). Stosowanie w odniesieniu do nich okreslenia wspélnota budzi
sprzeciw socjologéw z uwagi na brak przymusu przynalezno$ci, lokalnego czy hi-
storycznego kontekstu, spotecznej kontroli i moralnej perswazji (Bruce, Yearley
2006: 44; Kelemen, Smith 2001; Pearson 1995: 45).

Kreowanie zbiorowych tozsamosci — przyktad Twittera

W sytuacji ostabienia i rozpadu tradycyjnych instytucji spotecznych postindu-
strialne spoteczenstwo staje sie zalgorytmizowane (co utatwia kontrole). Jednostka
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»,musi dekonstruowac i rekonstruowac swa tozsamos¢, nie moze zdac sie na toz-
samo$¢ wyznaczong przez strukture" (Krzysztofek 2006: 39). Ustrukturowana
tozsamos¢ daje sie wpisa¢ w jeden z zaledwie kilku schematéw komunikacyjnych
- zar6wno w zakresie podejmowania tematdéw, jak i kreowania relacji, zatem zbio-
rowych tozsamosci uczestnikéw. Marc Smith, Lee Rainie, Ben Shneiderman i Itai
Himelboim (2014) wyrdéznili we wpisach w Twitterze sze$¢ najwazniejszych kon-
wersacyjnych archetypow:

1.

Spolaryzowany ttum (Polarized Crowd) - skupiajacy sie wokdt dwu przywaod-
cow opinii. Dzieje sie tak zwykle przy kontrowersyjnych tematach, np. politycz-
nych. Uzytkownicy moga by¢ w ramach grup powiazani terytorialnie, zawodo-
wo, wiekowo, ideowo itp., ale nie komunikuja sie z przedstawicielami grupy
opozycyjnej. Powotuja sie na odmienne zasoby informacji, a ich tozsamos¢ jest
zdefiniowana przez przynalezno$¢ do doraZnie powotanej spotecznosci, czyli
odczytywana z pozycji interpersonalnej gry, uprzedzen, stereotypéw. Jest to
sytuacja czesta w polskich realiach, gdy wewnetrzne podziaty przenoszone sg
na internetowe fora. Media spotecznosciowe wyjaskrawiajg je. Zgodnie ze spo-
strzezeniem Bogustawy Dobek-Ostrowskiej: ,polski system medialny znajduje
sie na rozdrozu miedzy modelem liberalnym a modelem spolaryzowanego plu-
ralizmu” (Dobek-Ostrowska 2011: 172), a media spotecznosciowe intensyfikuja
w przedstawionej sytuacji model spolaryzowanego pluralizmu.

Scisle powigzane internetowe spotecznosci (Tight Crowd Network Communities).
Struktura ta jest opozycyjna do poprzedniej: uzytkownicy w grupach sa powia-
zani, znaja sie i czesto kontaktujg. Majg wspoélne interesy i poglady. Moga two-
rzy¢ podgrupy, w ktérych funkcjonuja jednostki kluczowe. Nie ma lub prawie nie
ma 0s6b izolowanych (tylko nowi uzytkownicy nie uczestnicza w rozmowach).
Struktura taka jest charakterystyczna dla tematéw profesjonalnych, hobbistycz-
nych, konferencji - podejmowanych przez ludzi uczacych sie i wspoétpracuja-
cych. Spoteczno$ciowe medium utatwia im kontakt. Podanym przez autoréow
przyktadem jest dyskusja specjalistow o uzywaniu mediéw spotecznosciowych
przez organizacje pozytku spotecznego®.

Skupiska wokét marki (Brand Clusters). Uzytkownicy dyskutuja gtéwnie o po-
pularnych produktach, swiatowych markach, celebrytach i globalnych wyda-
rzeniach. Wielu uczestnikow jest izolowanych - nie odpowiadajg innym ani ich
nie wspominaja, nie uzywaja funkcji Follow me. Ale popularny temat przyciaga
wiele os6b. Mata jest zatem intensywno$¢ kontaktéw (odzwierciedlana na wy-
kresie mata gestoscig linii powigzan) - poniewaz ludzie nie znaja sie wzajemnie,
wiec nie komunikuja sie, lecz skupiaja na temacie lub jedynie wymieniajg mar-
ke. Brak zatem nastawienia na wymiane poglad6éw. Przyktadem jest dyskusja
o marce Apple?°.

9 NodeXL Graph Gallery. The Social Media Research Foundation. Dostep 8 czerwca 2014.

https://nodexlgraphgallery.org/Pages/Graph.aspx?graphlD=2434.

10 NodeXL Graph Gallery. The Social Media Research Foundation. Dostep 8 czerwca

2014. https://nodexlgraphgallery.org/Pages/Graph.aspx?graphID=4681.
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4. Spotecznosci internetowe (Community Clusters). Powstaja w konsekwencji dys-
kusji na popularne tematy. Grupy sa $rednie lub mate i réwnomierne co do wiel-
ko$ci (nie tworzg ich jak w przypadku marki olbrzymie rzesze ludzi). Majq przy-
wddcoéw i whasne Zrddta informacji. Przyktadem jest dyskusja o Pierwszej Damie
Michelle Obama (First Lady of the United States, hashtag #Flotus)'*. 1zolujacy
sie potraktowali temat jako publiczny. Pozostali utworzyli grupy i podgrupy.
Odzwierciedlity sie wiec rézne punkty widzenia i réznorodnos$¢ opinii.

5. Sie¢ rozpowszechniania (Broadcast Networks) powstaje, gdy dominuje struk-
tura stworzona wokdét osobowosci z mediéw (réwniez spotecznosciowych),
a uzytkownicy powtarzajg opinie generowane przez te osobowosci lub media.
Model ten dowodzi zasadno$ci teorii porzadku dziennego (agenda setting):
w mediach spoteczno$ciowych istniejg mozliwosci wptywu na tematy rozméw.
Przyktadem jest dyskusja o artykule Paula Krugmana, dotyczacym zadtuzenia
USA'2. Jego opinia wzmocniona jest przez wielu mu odpowiadajacych (grupe
charakterystyczng dla tego typu komunikowania). Pozostali uzytkownicy sa
powiazani w grupy dyskutujgce artykul w swoim obrebie. Istnieja tez gtosy
izolowane.

6. Internetowe grupy wsparcia (Support Network). Tworzone s przez rzad, prze-
myst, duze zaktady ustugowe jako umozliwiajace kontakt z klientami i ewalu-
acje dziatania tych instytucji. S to najczesciej odpowiedzi na pytania czy skargi
(a nie tylko uwagi i opinie jak w poprzednim modelu - sieci rozpowszechnia-
nia). Wokdt konta centralnego skupiajg sie obywatele czy klienci wzajemnie
niepowigzani i sie nieznajacy. Niektorzy tworza mate grupy dyskutujacych i za-
razem potaczonych z centrum. Istnieje tez grupa izolowanych. Przyktadem jest
dyskusja o nowych komputerach Dell*3.

Przedstawione wyzej konwersacyjne archetypy rzadko wystepuja w stanie
czystym, lecz mozna je rozpoznaé¢ w wielu internetowych dyskusjach. Wynika stad,
ze spoteczno$ciowe medium, jakim jest np. Twitter, tylko z pozoru daje uzytkowni-
kom szanse prezentowania szerokiego spektrum pogladéw i zbiorowych tozsamo-
$ci. W rzeczywisto$ci determinuje wypowiedzi uzytkownika oraz jego postrzeganie
przez innych uczestnikow procesu komunikowania, z gory okreslajgc ich relacje do
dominujgcego dyskursu. Dzieje sie tak dlatego, Ze:

1. Uczestnicy rozpoznaja dominujacy dyskurs i najczesciej demonstruja w wypo-
wiedziach swdj stosunek do niego.

2. Ograniczenie liczby znakéw narzuca konieczno$¢ uzywania skrétéw myslowych.

3. Niedookreslone znaczenia doprecyzowywane sa przez uczestnikéw procesu ko-
munikowania na bazie semiotycznej sity odbiorcéow (Fiske 1987: 126).

4. Temat jest z géry okreslony.

1 NodeXL Graph Gallery. The Social Media Research Foundation. Dostep 8 czerwca
2014. https://nodexlgraphgallery.org/Pages/Graph.aspx?graphlD=2440.

2 NodeXL Graph Gallery. The Social Media Research Foundation. Dostep 8 czerwca
2014. https://nodexlgraphgallery.org/Pages/InteractiveGraph.aspx?graphID=2313.

3 NodeXL Graph Gallery. The Social Media Research Foundation. Dostep 8 czerwca
2014. https://nodexlgraphgallery.org/Pages/Graph.aspx?graphID=2956.
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5. WypowiedzZ wpisana zostaje w okreslony watek.

6. Wskazane hipertagczami zasoby bywaja nieaktualne, a przez uzytkownikéw nie
zawsze sg otwierane, dlatego niekoniecznie precyzuja wypowiedz.

7. Media kreuja wlasne modele komunikowania i wynikajace z nich standardy
spotecznych zachowan.

Warto tez zwrdci¢ uwage, ze w modelach 1, 3, 4, 5 i 6 tematy czesto podsu-
wajg organizacje medialne, ktére nastepnie sterujg dyskusja. Wedtug Andrewa
Keena ,w mediach bez straznikdéw, gdzie czyja$ prawdziwa tozsamosc¢ jest czesto
ukryta, najwiekszg wtadze majg duze firmy z ogromnym budzetem” (Keen 2007:
98). Wyszukiwarki eksponuja wiec rezultaty sponsorowane, a internetowe biblio-
teki i ksiegarnie proponuja dalsze lektury na podstawie zarchiwizowanych rezulta-
tow wyszukiwania przez uzytkownika i innych internautéw. Reklama kontekstowa
dopasowuje wyswietlenia do ptci, wieku i wcze$niejszych zachowan uzytkownika.
Nastepuje uproszczenie charakterystyk i interakcji oraz rytualizacja ekspresji uzyt-
kownikéw, a co za tym idzie stereotypizacja zbiorowych tozsamo$ci wykreowanych
na podstawie przypadkowych interakcji nierzadko na jednorazowy uzytek w ko-
mercyjnym celu, poniewaz internauta jest elementem spotecznego systemu kon-
sumpcji (Kubinski 2008: 44).

Michel Maffesoli zauwazyt, ze powstajace w elektronicznej komunikacji grupy
przypominajg archaiczne struktury plemienne, ale powstajg jedynie na podstawie
tozsamosci ewokowanych, doraznie konstruowanych za posrednictwem mediow na
podstawie warto$ci emocjonalnych i intelektualnych, a nie trwatych podobienstw:
narodowych, spotecznych, etnicznych, religijnych, historycznych, kulturowych itp.
(Maffesoli 1998). Zbiorowa tozsamos$¢ zastepuje zbiorowa wiedza i kolektywna
inteligencja (termin: Levy 1997; Jenkins 2007: 265), powstajaca w wyniku wspét-
pracy i zbiorowego wysitku, ale wtasciwa réwniez bakteriom i zwierzetom (Szuba,
Polanski, Schab i Wielicki 2011).

Gdy wytworzone elektronicznie wiezi przenoszone sa do rzeczywistego $wiata
w postaci np. flash mobu'*, ujawniaja swa kréotkotrwato$¢, brak wspoélnych wartosci
i jednoczacych celéow oraz zbiorowej tozsamosci. Zadowolenie uczestnikéw ekscen-
trycznych akcji czesto wynika nie tyle ze szlachetnosci pobudek dziatania, co osza-
cowanej jako wysoka liczebnosci uczestnikow. Konformistyczne, stuzace ludycznym
celom afektywne tozsamosci zbiorowe okazuja sie fetyszyzowanymi hipostazami,
totez bywajg odrzucane po zakonczeniu akcji, kadencji, kampanii wyborczej albo
promocyjnej, na ktérych uzytek zostaly spreparowane. ,Biznes i ekonomia wydaja
sie by¢ tym zbiorowym umystem, ktdry jest obecnie u steru” - konkluduje Derrick
de Kerckhove (2001: 183).

Dyskursy w mediach spoteczno$ciowych, ktére, wydawatoby sie, stuza pogte-
bieniu kontaktéw i wyrazaniu tozsamos$ci uzytkownikéw, dokumentujg ich prze-
ksztatcanie: teatralizacje, indywidualizacje, zrutynizowanie, stereotypizowanie,
a przez to antagonizowanie ludzi podejmujacych sieciowe debaty. W ten sposéb

* Flash mob (btyskawiczny ttum) - grupa ludzi, gromadzaca sie dzieki uzyciu elektro-
nicznych technologii dla wykonania dziatania, ktérym moze by¢ zaréwno taniec (Cracow
Dance Connection 29.04.2011), jak protest przeciwko przebudowie rynku (Rynek w Twoich
rekach, Przemysl 2008).
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na gruncie upowszechnienia demokracji semiotycznej (Fiske 1987: 95) media spo-
tecznos$ciowe moga przyczynia¢ sie do pogtebiania i utrwalenia rzeczywistych po-
dziatéw, mimo Ze cztonkowie réznych wirtualnych wspélnot odwotuja sie do tych
samych tekstéw kultury.

Elektroniczne teksty — zwierciadto kryzysu zbiorowej tozsamosci

Fundamentem cywilizacji jest definiujaca epoke technologia, ktéra uzewnetrz-
nia przekonania, struktury i relacje ludzkich zbiorowosci. Dominacja technik ma-
nualnych i prostych narzedzi odzwierciedlata w starozytnosci niewolnictwo, $re-
dniowieczne odwotywanie sie do pracy zwierzat, sit wody i wiatru realizowato
biblijne wezwanie ,czyncie sobie ziemie poddang”, a wykorzystywanie maszyn
i wytwarzanie zrodet energii charakteryzowalo epoke przemystowa. Wedtug
Davida Jay’a Boltera technologia komputerowa odzwierciedla natomiast postrze-
ganie rzeczywisto$ci wirtualnej jako réwnowaznej realnej, przyrody jako zespotu
danych, a cztowieka w funkcji przetwornika informacji. Bolter przypomina tez, ze
w starozytno$ci i Sredniowieczu teksty recytowano gtos$no (zatem czesto zbiorowo
i w odpowiedniej oprawie), a cztowiek postrenesansowy czyta w ciszy, odbierajac
mnoéstwo informacji, ktére staja sie przez to mniej sugestywne (Bolter 1984: 10),
czesto nawet nieistotne. Zgodnie ze spostrzezeniem Alexandra Halavaisa wyszuki-
warki nie tylko skuteczniej niz cenzura filtruja informacje, lecz takze odzwierciedla-
ja kryzys zbiorowej tozsamosci uzytkownikéw (Halavais 2012).

,Mozliwe, Ze sie¢ wcale nie tworzy grup, a je rozbija - mozliwe, ze przyczynia
sie ona do dalszego atomizowania spoteczenstwa” - pisze Barbara Przywara (2004:
252). Wedtug Lestawa W. Zachera ,koewolucja systemdéw spotecznych i systemow
technicznych, idaca w kierunku fragmentacji, dezintegracji oraz postepujacego za-
nikania tradycyjnych struktur, wiezi [...] moze prowadzi¢ nie tylko do trybalizacji
zwyboru [...], ale i innych form typu e-stado, inteligentne ttumy, agregaty spoteczne,
cyfrowe zbiorowosci itp.” (Zacher 2009: 37). Wynika to z szybko$ci przemian tech-
nologicznych. Nie nadazajg za nimi réwnie gruntowne przemiany kultury i zbioro-
wej Swiadomosci, ktére mogtyby prowadzi¢ do twérczego funkcjonowania i uczest-
nictwa ludzi w nowych dla nich interakcjach.

Elektroniczne teksty nie determinujg wiec przemian zbiorowej tozsamosci.
One je odzwierciedlajg, strukturalizujg i wzmacniajg. Do przeksztalcania oraz two-
rzenia tozsamosci wtasnych i zbiorowych moga stuzy¢ tylko sSwiadomym tych pro-
cesow uzytkownikom.
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Elektroniczne teksty: recykling kultury i zbiorowej tozsamosci

Maleje czytelnictwo ksiazek, prasy, rola doswiadczenia. Wspotczesna zbiorowa tozsamos$¢
odzwierciedlaja teksty elektroniczne. Przejawiaja sie w nich rdézne tozsamosci: cywilizacyj-
na, kulturowa, religijna, narodowa, rodzinna, ptciowa, zawodowa, artysty i sztuki. Teksty
kultury sg jednak wyrwane z macierzystych kontekstéw. Ulegaja recyklingowi. Pos$pieszne
przegladanie cyfrowych zasobdw ogranicza ich przezywanie, a media sprowadzaja interakcje
uzytkownikéw do konwersacyjnych archetypow. Ludzie nie potrafig twdrczo uczestniczy¢
w stabo rozumianych interakcjach. Zbiorowe tozsamosci w Sieci strukturalizuje technologia.
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Digital Texts: Culture and Collective Identity Recycling

Therole of readership and experience is declining. Collective identity is reflected by electronic
texts. They show different identities: civilizational, cultural, religious, national, family, gender,
professional, artistic. Cultural texts, however, are removed from their native contexts and
recycled. Fast browsing of digital resources limits emotional experience. Social media limit
the interactions of users to only six conversational archetypes. People are unable to function
creatively in the poorly understood interactions. The collective identity on the Internet is
molded by digital texts.

Stowa kluczowe: Tozsamo$c¢ zbiorowa, teksty elektroniczne, kontekst, przegladanie,
zasoby, media spoteczno$ciowe, archetypy konwersacyjne

Keywords: Collective identity, digital texts, context, browsing, resources, social media,
conversational archetypes
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