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Wprowadzenie

Rozwdéj nowych technik cyfrowych dokonuje sie w niezwykle szybkim tempie. Na
skutek tych przemian przeobrazeniu ulega srodowisko informacyjne i edukacyj-
ne wspotczesnego cztowieka, wzbogacajac sie stale o nowe narzedzia i ustugi. Po-
wszechne i efektywne wykorzystanie nowych technologii stanowi przede wszyst-
kim domene mtodego pokolenia, ktére wraz z nimi dorastato. Mtodziez, okres$lana
wtasnie z tego powodu mianem pokolenia sieci czy cyfrowych tubylcéw, traktuje
technologie jako integralng czastke otaczajacej ja rzeczywistosci, jako zjawisko na-
turalne i oczywiste. Temu procesowi zanikania granic dodatkowo sprzyja dyna-
miczna wirtualizacja zycia spotecznego, dzieki sieciom spotecznosciowym Internet
zaczyna w kontaktach réwieéniczych peini¢ dla mtodych ludzi funkcje podstawowe-
go Srodowiska komunikacyjnego i przestrzeni spotkania.

Nawyki nabyte w kontakcie z technologiami informacyjno-komunikacyjnymi
mtodziez czesto przenosi na swojg aktywnos¢ edukacyjng. Moze to by¢ zwigzane
zaréwno z pozytywnymi, jak i negatywnymi aspektami procesu ksztatcenia. Z jednej
strony bowiem nowe technologie daja dostep do niezliczonych i réznorodnych za-
sobow informacyjnych i materiatéw edukacyjnych, dostarczaja przydatnych w pro-
cesie uczenia sie narzedzi, umozliwiaja wyzszy poziom indywidualizacji nauczania,
ale z drugiej sprzyjaja zachowaniom negatywnym, takim jak powszechne plagiaty,
tamanie praw autorskich, brak weryfikacji wiarygodno$ci i aktualno$ci zaczerpnie-
tych z Internetu informacji oraz gtebszej refleksji nad prezentowanymi tre$ciami.

Wspomniane zjawiska powodujg, Ze wypracowany przez lata system szkolnic-
twa wyzszego nie w petni odpowiada na potrzeby dzisiejszej mtodziezy. Wprawdzie
nowe technologie wkraczaja do sal akademickich, jednak w wielu sytuacjach stano-
wia tam element dodatkowy, uzupetniajacy tradycyjny system nauczania. Pojawia
sie zatem potrzeba uwzglednienia nowych kontekstéw i uwarunkowan zwigzanych
z ucyfrowieniem procesu uczenia sie i nauczania oraz dokonania zmian w stoso-
wanych na co dzien formach ksztalcenia uniwersyteckiego. Jednym z podstawo-
wych zadan stojacych przed edukacjg akademicka staje sie przyspieszenie integra-
cji nowoczesnych rozwigzan technologicznych ze strategiami nauczania i uczenia
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sie, ze szczegdlnym uwzglednieniem metod ksztatcenia online. Ten wtasnie postu-
lat pojawit sie w raporcie New modes of learning and teaching in higher education
opracowanym na potrzeby Komisji Europejskiej (New modes of learning... 2014).
Technologie cyfrowe zapewniajg duzo wieksza elastycznos¢ w doborze tresci edu-
kacyjnych i form ksztatcenia, umozliwiajg wybdr czasu i miejsca, w ktéorym odbywa
sie proces uczenia. Wpisuja sie tym samym w realizowane obecnie na szczeblu mie-
dzynarodowym koncepcje ksztalcenia ustawicznego, promujace bardziej tworcze
i zindywidualizowane podejscie pedagogiczne.

Kluczowe trendy i wyzwania zwigzane z wdrazaniem nowych technologii
w szkolnictwie wyiszym

Przygotowania prognozy, jakie nowe technologie beda wkraczaty w najbliz-
szych latach do edukacji akademickiej i w jaki sposob bedzie sie ten proces od-
bywat, podjeli sie badacze z New Media Consortium (NMC) i EDUCAUSE Learning
Initiative (ELI), opracowujac raport Horizon Report... 2014 Higher Education Edition.
Realizowany juz od kilku lat projekt polega na corocznej identyfikacji i opisie naj-
wazniejszych nowych trendéw w technologii, ktére moga mie¢ istotny wplyw
na przeobrazenia procesu edukacji na poziomie szkolnictwa wyzszego (Horizon
Report... 2014).

W bliskiej perspektywie - obejmujgcej okres od roku do dwoch lat - wsréd
kluczowych trendéw zwigzanych z wdrazaniem nowych technologii w o$rodkach
uniwersyteckich znalazly sie, takie zjawiska, jak wyrazny wzrost znaczenia mediow
spotecznosciowych oraz wykorzystanie w szerszym zakresie form ksztatcenia hy-
brydowego. Upowszechnig sie na wiekszg niz dotad skale metody nauczania oparte
na wspotpracy online, w tym wykorzystujace platformy elearningowe, szczegdlnie
popularna powinna by¢ metoda taczaca zalety konwencjonalnego podejscia i narze-
dzi sieciowych tzw. blended learning. W nieco dalszej perspektywie, czyli od trzech
do pieciu lat, przewiduje sie wieksze wykorzystanie cyfrowych zasobow edukacyj-
nych w celu zindywidualizowania procesu nauczania, w tym przekazu wiedzy i kon-
troli osiggnie¢. Nastgpi istotna zmiana w postrzeganiu roli studenta, osoba uczaca
sie nie bedzie jedynie biernym odbiorcg dostarczanych przez instytucje oSwiatowe
tresci edukacyjnych, ale stanie sie rownocze$nie ich projektantem i samodzielnym
tworca.

Co do dalszych przewidywan, dotyczacych jeszcze bardziej odleglej perspekty-
wy (powyzej pieciu lat), naukowcy opracowujacy raport wymieniaja rozwoj ksztat-
cenia zdalnego i konieczno$¢ dynamicznego reagowania na zachodzgce zmiany sys-
temowe w modelu ksztatcenia uniwersyteckiego, w tym wdrazanie modelu startup.

W raporcie badacze podjeli rowniez probe okreslenia i opisania istotnych
zmian zachodzacych w edukacji akademickiej pod wptywem nowych technologii.
Do zmian, ktdre nas czekaja w najblizszej przysztosci, zaliczyli nowe mozliwosci in-
dywidualizacji ksztatcenia, w tym zastosowanie na szersza skale metody ksztatce-
nia wyprzedzajacego, czyli idei odwrdconej klasy (ang. flipped classroom). Metoda
ta bazuje bardziej na samodzielnej pracy studenta i zwalnia nauczyciela akademic-
kiego z konieczno$ci przekazu wiedzy, stawia go raczej w roli eksperta, doradcy
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i organizatora procesu ksztatcenia. Wazna role w tej metodzie odgrywajg materiaty
edukacyjne. Wieksza indywidualizacje mozna réwniez osiggnac poprzez zastosowa-
nie w edukacji narzedzi analitycznych (learning analitycs). Za dwa, trzy lata zdaniem
autoréw raportu znacznie wzrosnie wykorzystanie drukarek 3D, beda one wyko-
rzystywane do modelowania i konstruowania obiektdw przestrzennych w réznych
dziedzinach i na réznych poziomach ksztatcenia. Przewiduje sie powszechniejsze
wykorzystanie w praktyce dydaktycznej gier edukacyjnych, materiaty edukacyjne
beda o wiele czesciej bazowaty na idei gamifikacji (grywalizacji), co juz dzis$ jest wi-
docznym i modnym trendem. W dalszym horyzoncie czasowym w edukacji nastapi
szersze zastosowanie urzadzen mobilnych, aplikacji stuzgcych do monitorowania
wtasnej aktywnosci, np. gromadzenie danych na temat zdrowia, kondycji fizycznej
(quantified self technology) itp. Komunikacja ze sprzetem elektronicznym zblizona
bedzie do jezyka naturalnego, upowszechnig sie wirtualni asystenci, czyli technolo-
gie oparte na rozpoznawaniu gtosu czy odczytywaniu gestow.

W zwigzku z intensywnym wkraczaniem nowych technologii do $wiata edu-
kacji akademickiej pojawiaja sie nowe wyzwania, przede wszystkim ksztaltowanie
kompetencji w zakresie korzystania z medidw cyfrowych (digital media literacy).
Wspotczesna edukacja akademicka musi sprosta¢ wymaganiom ery cyfrowej. Nie
tylko istotna jest $wiadomo$¢ zachodzacych zmian, ale pojawia sie konieczno$¢ do-
stosowania do nowych warunkéw. Zmianom zachodzacym pod wptywem techno-
logii w samych studentach i wyktadowcach towarzyszy¢ musi zamiana w stosowa-
nych modelach nauczania. W praktyce akademickiej pojawia sie zatem koniecznos¢
wdrazania nowoczesnych metod ksztatcenia dostosowanych do specyfiki cyfrowej
edukacji, docenienie roli innowacyjnego nauczyciela i cyfrowego ucznia, a dzieki
nowym mozliwosciom technicznym utatwienie dostepu do oferty edukacyjnej uzyt-
kownikom o zréznicowanych potrzebach i w réznym wieku.

Nowe perspektywy w edukacji w kontekscie rozwoju humanistyki
i kultury cyfrowej

Latwy dostep do wiedzy i débr kultury to podstawowa korzy$¢ zwigzana
z rozwojem Internetu i wdrazaniem nowych technologii do codziennego zZycia.
Wiaczanie do tego cyfrowego $wiata odbywa sie nie tylko poprzez dostep do infra-
struktury technicznej i odpowiednich ustug sieciowych, ale réwniez poprzez rézne
typy aktywnosci podejmowane przez w petni §wiadomego swoich mozliwos$ci uzyt-
kownika. Kultura wspétczesna stanowi baze dla dyskursu humanistycznego i coraz
czesSciej postrzegana jest w kontekscie digitalizowanego $wiata zewnetrznego kon-
struowanego przez cyfrowa wyobraznie, semantyke, jezyki, teorie i narzedzia, np.
Second Live (Ostrowicki 2013). Jak zauwaza P. Celinski, $wiat cyfrowych humani-
stow to obecnie ogromna baza danych cyfrowych, poddajgcych sie eksploracji i in-
terpretacji za pomoca réznorodnych informacyjnych interfejsow (Celinski 2013).

Sfera dziatan w obrebie cyfrowej humanistyki obejmuje przede wszystkim nad-
z0r nad istniejacymi i powstajacymi internetowymi zbiorami danych traktowanych
jako dane kulturowe. Symptomatyczne dla dyscypliny jest faczenie tradycyjnych
dziedzin humanistycznych i nauk spotecznych - takich jak np. studia kulturowe,
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literatura, historia, sztuka, filozofia, jezykoznawstwo, archeologia, muzyka, pedago-
gika - z narzedziami dostarczanymi przez technologie komputerowe i stuzgcymi do
eksploracji danych, wyszukiwania informacji, wizualizacji pojec¢ i danych empirycz-
nych, analiz statystycznych i interpretacji (text mining), a takze digitalizacja publi-
kacji, informacji prasowej i prac naukowych.

Cyfrowy zwrot w humanistyce nastgpit réwnolegle z innymi zmianami kulturo-
wymi, obejmujacymi swym zasiegiem zwrot lingwistyczny (w tradycji strukturali-
zmu), wizualny (pod naporem technologii wizualnych), postmodernistyczny (zwig-
zany ze status quo projektu nowoczesnosci i skutkami rewolucji przemystowej),
a obecnie réwnolegle sie dokonujacy zwrot posthumanistyczny (zwiazany z posze-
rzaniem biologicznych uwarunkowan istnienia gatunku: Celinski 2013).

Digitalizacja humanistyki odbywata sie wieloetapowo. Poczatkowo okreslana
mianem computing in the humanities dotyczyta narzedzi i usprawnien wprowadza-
nych w tradycyjnym procesie badawczym. Réwnolegle z dziataniami eksplorujacy-
mi zasoby nastepowata stopniowa digitalizacja dziedzictwa kulturowego. W kolej-
nym etapie na poczatku XXI wieku dziatania digitalizacyjne koncentrowatly sie juz
na samych cyfrowych artefaktach - fenomenach wspétczesnej kultury, takich jak
spotecznosci internetowe, blogosfera, sztuka i dziatania wizualne itp. W stosunku
do nich zastosowano eksperymentalne metody badawcze (cyfrowe metody analizy
danych, wizualizacja nauki, crowdsourcing) pozwalajace na stworzenie nowej ko-
gnitywnej typologii kulturowej i wielopoziomowych ptaszczyzn poznania wspét-
czesnoSci. Narzedzia cyfrowe generuja nowoczesne formy wypowiedzi, tworzg au-
tonomiczne jednostki wiedzy, symulacje rzeczywistos$ci i przenosza dyskurs §wiata
realnego w wymiar wirtualny, ktérego rozwdj stanowi niewiadomg opartg na $wia-
domosci informacyjnej wspoétczesnego cztowieka (Batorowska 2013).

Weczesniejsze przeobrazenia kulturowe miaty bardziej konceptualny charakter.
Obecny rewolucyjny - wedtug teorii Thomasa S. Kuhna - charakter zmiany wska-
zuje na decydujacg w tym przewrocie role narzedzi i technologii wptywajacych na
nieewolucyjny charakter wspoétczesnej cyfrowej nauki (Zawojski 2010). Narzedzia
okres$lajg sposéb interpretowania rzeczywistosci, definiuja pole, metodologie i za-
kres badan.

Jako kolejny symptom rewolucyjnego zwrotu cyfrowego badacze nauki, sieci
i mediow (Barabdsi 2012; Kuhn 2009; Manovich 2012) uznaja big data - ogrom-
ny potencjat informacyjny zawarty w bazach danych, ktoéry dla nauk humanistycz-
nych stanowi zrédto penetracji zaré6wno w charakterze podmiotowym, jak i przed-
miotowym. Dostep do tej masy informacji, znajdujacych sie w kazdym zdigitalizo-
wanym obszarze wspdtczesnosci, zapobiega wykluczeniu i umozliwia korzystanie
z débr kultury oraz wspoéttworzenie przestrzeni cyfrowej. Niezliczona ilo$¢ zna-
kéw aktywnosci pozostawionych przez cztowieka w cyberprzestrzeni w postaci
tekstow, projektow, stron internetowych, blogdw, wizualizacji, zdje¢, filméw, mu-
zyki i innych mozliwych form, stanowi przedmiot analiz naukowych humanistyki
i nauk spotecznych.
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Cyfrowa pedagogika — implikacje teoretyczne i praktyczne

Cyfrowa pedagogika czy pedagogika w erze cyfrowej (Wieczorek-Tomaszewska
2013) jest roznie definiowana, jej sktadniki okresla sie jako ,filary wspotczesnej
cyfrowej humanistyki na drodze wspotpracy w procesie dochodzenia do wiedzy”
(Frost Davis 2012). Podobnie jak w przypadku cyfrowej humanistyki méwi sie
o przetwarzaniu i wykorzystywaniu elementéw elektronicznych w celu osiggnie-
cia odpowiednich efektow ksztatcenia, o wykorzystaniu technologii internetowych
w celu usprawnienia procesu uczenia sie i nauczania. Chodzi o to, aby narzedzia
staty sie inspiracjg i umozliwity takie dziatanie - niekonwencjonalne i nowatorskie
- ktoére usprawni osiagniecie zatozonych celéw ksztatcenia. PowyZsza procedura
stanowi spéjnos$¢ w podejsciu do zagadnien cyfryzacji zaré6wno w humanistyce jak
i pedagogice - mniej technologii, wiecej tego co technologia wyzwala w spoteczno-
$ciach: ,jak zmieni¢ niewolnika narzedzi i technologii, ktére ograniczajg horyzont
naszej dydaktycznej kreatywnos$ci?” (Fyfe 2011). Pedagogika cyfrowa powinna
sta¢ sie obszarem dziatan adaptujgcych, przeksztatcajacych i kreujacych informacje
w kontekscie potrzeb edukacyjnych, spotecznosciowych i kulturowych. Dysponuje
narzedziami, ktére uwzgledniajg rézne srodki przyciggania uwagi (wizualne, stu-
chowe, kinestetyczne), wzbogacajgce interaktywne i konektywne bodzce, docieraja-
ce do nas za posrednictwem technologii. Spektrum tych doznan moze by¢ ogromne
- umiejetnie zaprogramowane stanowig istotny potencjat dydaktyczny.

Podmiotami procesu edukacji sg nauczyciele, uczniowie i studenci, osoby uczace
sie przez Zzycie, funkcjonujace w obrebie oddziatywan instytucjonalnych i pozainsty-
tucjonalnych. Do ich normalnego Zycia, indywidualnego i zbiorowego, w XXI wie-
ku zdominowanym przez media cyfrowe, niezbedne sa odpowiednie kompetencje
- umiejetnos$ci nabywane w procesie nauczania, wychowania i socjalizacji. Potoczne
pojmowanie cyfrowej pedagogiki jako metody wykorzystujacej elementy elek-
troniczne w celu zwiekszenia lub zmiany efektywnos$ci edukacji nie oddaje w pet-
ni zakresu tego pojecia, ktére zdecydowanie szerzej postrzega funkcje technologii
w procesie nauczania i uczenia sie. Wiedza na temat naukowych metod cyfrowych
w pedagogice wzrosta w ostatnich latach w sposéb zaskakujgcy. Na Swiecie wiodg-
ca role w jej upowszechnianiu odgrywaja specjalistyczne czasopisma pedagogiczne
,Hybrid Pedagogy” i ,Journal of Interactive Technology and Pedagogy”, ktére promu-
ja aspekty taczace cyfrowa pedagogike i pedagogike krytyczng w duchu najbardziej
efektywnych spotecznych i obywatelskich zastosowan technologii i nowych mediéw
w edukacji. W Polsce zainteresowanie srodowisk dydaktycznych tym problemem
przyniosto powstanie medialnych agend propagujacych nowoczesne metody na-
uczania. S3 nimi czasopisma elektroniczne ,Edunews”, ,E-mentor”, ,Edukator” i inne
(Cyfrowa Przysztos¢ 2011). Podjeta przez ,Edunews” inicjatywa wspierania nowo-
czesnej edukacji skutkuje rozpropagowaniem informacji z zakresu edukacji cyfro-
wej i zaangazowaniem w wspélnym dziataniu rzesz zainteresowanych nauczycieli.
Nalezy tez wspomnie¢ o spotecznych projektach majacych na celu promocje dydak-
tyki cyfrowej w edukacji, wychodzacych z szeroka oferta szkolen i warsztatoéw meto-
dycznych, takich jak np. Laboratorium Dydaktyki Cyfrowej dla Szkoét, ktére otrzymu-
ja samorzadowe i unijne wsparcie finansowe (Laboratorium... 2015).
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Projektowanie nauczania w nowym srodowisku ksztatcenia

Pobudzenie $rodowisk dydaktycznych, zaré6wno nauczycieli, jak i uczniow,
uzyskane pod wptywem zastosowania nowych technologii, stanowi czynnik, ktéry
przenosi ich codzienne zachowania w wirtualng przestrzen edukacyjna, nadajac jej
swojski i tym samym motywujgcy charakter. Wybo6r odpowiedniej metody naucza-
nia, uzycie stosownych mediéw, wprowadzenie interaktywnosci, komunikacja sie-
ciowa - stanowi¢ beda w nowych warunkach o efektywnosci dziatan edukacyjnych.
W takim przypadku cyfrowe $rodowisko ksztatcenia traktowane jest jako rodzaj
narzedzia poznawczego i zgodnie z podej$ciem koncentrujgcym sie na uczniu pro-
ponuje mu optymalny, najbardziej przyjazny mu sposéb asymilacji wiedzy, aktywi-
zujac go, udostepniajgc informacje i wspierajac przetwarzanie kognitywne podczas
uczenia sie. Uczacy sie podczas nauki wybieraja z dostarczonego materiatu istot-
ne tresci, a nastepnie organizuja otrzymane informacje w sp6jny model myslowy
i integruja je z posiadana juz wiedza. Spos6b uczenia sie w Srodowisku cyfrowym,
w wyniku ktérego powstaje nowa wiedza, uwzglednia przetwarzanie informacji
werbalnych i wizualnych w pamieci roboczej uczacego sie, bazujace na doswiadcze-
niu zarejestrowanym w pamieci dtugotrwate;.

Rola nauczyciela - inspiratora polega w tym przypadku na sterowaniu Sro-
dowiskiem, w ktéorym przebiega nauczanie. Uczenie sie w otoczeniu cyfrowym
zaawansowanym technologicznie odbywa sie przede wszystkim dzieki metodom,
a nie zastosowanym mediom. Najbardziej efektywne metody uczenia i nauczania to
takie, ktore ograniczajg ilo$¢ zbednego przetwarzania, zarzadzaja przetwarzaniem
koniecznym i wspieraja przetwarzanie tworcze (Benavides, Dumont, Istance 2013).

Ryc. 1. Teoria poznawcza uczenia sie w cyfrowym Srodowisku ksztatcenia
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Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie: Benavides, Dumont, Istance 2013

Gléwna zaleta modeli wykorzystujacych technologie cyfrowa w $rodowi-
sku ksztalcenia jest wspieranie ucznia w aktywnym, poznawczym przetwarzaniu
informacji podczas lekcji (przetwarzanie konieczne i tworcze), jednoczesnie nie
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przekraczajac jego mozliwosci zwigzanych z obcigzeniem poznawczym. Istotne sa
tutaj odpowiednie techniki wspomagajace osiggniecie celu edukacyjnego, jakim jest
zmiana poznawcza uczacego pod wptywem strumienia przetwarzanych informacji
w postaci bodZcéw sensorycznych (ryc. 1). Sposréod licznych propozycji scenariu-
szy zaje¢ dydaktycznych realizowanych w $rodowisku cyfrowym, zesp6t ekspertow
pracujacych w ramach projektu ,Laboratorium dydaktyki cyfrowej” wyodrebnit
metodycznie osiem modeli edukacyjnych, wskazujac ich praktyczne wykorzystanie
podczas zaje¢ szkolnych (ryc. 2).

Ryc. 2. Modele edukacyjne w cyfrowym Srodowiska ksztatcenia

Nauczanie podajace Ksztatcenie . Nauczanie
. R Ksztatcenie hybrydowe
z wykorzystaniem TIK wyprzedzajace problemowe

Podejscie
Metoda projektowa Gamifikacja konstruktywistyczne
i konektywistyczne

Formy pracy
z zasobami sieci

Zrédto: opracowanie wiasne na podstawie: Wieczorek-Tomaszewska (2013)

Zatozeniem projektowania nauczania wykorzystujacego innowacyjne mode-
le ksztatcenia jest stworzenie strategii uczenia w celu podniesienia skutecznosci
i atrakcyjnos$ci procesu dydaktycznego. Zaproponowane modele bazuja gtéwnie na
koncepcji nauki przez do$wiadczenie oraz na wykorzystaniu narzedzi ICT i multi-
medialnych zasobéw Internetu. Osadzenie modeli edukacyjnych w $wiecie cyfro-
wym ma stworzy¢ uczniowi taka przestrzen edukacyjng (Pulak 2012), ktoéra bedzie
stanowi¢ integralng czes¢ jego sSrodowiska zycia, a nie jak dotad wyabstrahowana,
anachroniczng strefe szkolng, ktéra nie ma wiele wspoélnego z rzeczywistoscia.

Ksztalcenie w Srodowisku cyfrowym, bazujace na kompetencjach informa-
cyjnych, na poziomie umozliwiajgcym funkcjonowanie w spoteczenstwie (wiedza,
umiejetnosci, postawy), angazujace w procesach nauczania uczacych sie, nauczycie-
li, obszar podlegajacy transmisji wiedzy i technologie, wymaga nowego podejscia
do catego systemu edukacji. Gléwnym zadaniem edukacji jest przygotowanie mto-
dego cztowieka do funkcjonowania we wspétczesnym swiecie, a opracowane mode-
le maja przede wszystkim wesprze¢ nauczyciela w realizacji tej podstawowej misji
edukacji, jaka jest zdobywanie wiedzy i rozwéj umiejetnosci ucznidw.

Podsumowanie

Postep w dziedzinie technologii informacyjnych i komunikacyjnych oraz zja-
wiska spoteczne i ekonomiczne zwigzane z tworzeniem sie spoteczenstwa sieci
wplywajg w istotny sposéb na ksztatt i formy wspoétczesnego procesu edukacyjne-
go. Nastepuje systematyczna zmiana w sposobach uczenia sie mtodego pokolenia,
dostepnos¢ i bogactwo zrodet elektronicznych powoduje, ze tradycyjne materiaty
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drukowane odgrywajg juz mniejsza niz dotychczas role. Czesciej uczniowie i stu-
denci siegaja do Internetu, korzystajg z ogélnodostepnych i multimedialnych za-
sobow, wymieniaja sie materiatami edukacyjnymi i stajag sie ich wspottworcami.
Poszukiwanie informacji w sieci i dzielenie sie nimi staje sie bardzo waznym ele-
mentem konstruowania wtasnej wiedzy oraz osobistego srodowiska edukacyjnego.
Mozliwosci komunikacyjne w cyberprzestrzeni nadajg nowa jako$¢ procesowi ucze-
nia sie i nauczania. Réwniez pozostawanie w ciggtym kontakcie z innymi uczestni-
kami procesu ksztatcenia, czesto w formach pozainstytucjonalnych, pozwala two-
rzy¢ rozlegte sieci kontaktéw, a przez to budowacé spotecznos$ci wirtualne uczacych
sie, ktorych zadaniem jest wzajemna pomoc i wspétpraca.

W ramach cyfrowej pedagogiki proces edukacyjny, ktéry wspomagany jest
przez nowe technologie, obejmuje przede wszystkim dzialania w zakresie akty-
wizacji uczacych sie w kierunku poszerzania wiedzy: naucza¢ - oznacza propo-
nowa¢ model i doSwiadczenia, a uczy¢ sie - praktyke i refleksje (Downes 2012).
Modelowany przez nauczyciela proces nauczania polega na przedstawieniu form
pozyskiwania informacji, sposob6éw przeszukiwania zasobéw i ich przechowywa-
nia, na wskazaniu drogi komunikacji z bazami danych oraz na tworzeniu nowych
potaczen w przeplywie wiedzy. Jest przeciwienistwem bezrefleksyjnej konsumpcji
zastanej wiedzy i promuje jej tworzenie przez wiaczenie sie do istniejacej ,sieci
wiedzy”. Na kontekst wspdtczesnego procesu edukacyjnego wptywaja uwarunko-
wania kulturowe, system wychowania i socjalizacji, poziom wyksztatcenia tech-
nologicznego studentéw i nauczycieli oraz alternatywne kanaty pozyskiwania
wiedzy, takie jak powszechnie dostepne mtodym ludziom wirtualne $wiaty, gry
symulacyjne i urzadzenia mobilne. Projektowanie procesu nauczania zaktada eks-
ploracje sieci w poszukiwaniu informacji, uczacy sie maja za zadanie odnalez¢ ja
i potwierdzi¢ wiarygodnos$¢ poprzez samodzielne dotarcie do wypowiedzi eksper-
tow. Dziataniom w tak rozumianym, konektywnym obiegu informacji, warunkowa-
nym uczestnictwem w sieci, towarzysza indywidualne decyzje odnosnie wyboru
tematow i pytan poznawczych, sposobu i tempa pracy, rodzaju wsparcia, a takze
projektowanie wtasnej drogi edukacyjnych poszukiwan.

W tym kontekscie najbardziej adekwatna dla nowoczesnej edukacji wydaje
sie by¢ hybrydowa pedagogika, ktéra proponuje réznorodne elementy dydaktycz-
ne, dostosowane do poziomu rozwoju technologicznego i cywilizacyjnego, chwili
i miejsca procesu ksztattowania sie wiedzy. Powinna spetni¢ oczekiwania nauczania
przysztych cztonkéw spoteczenstwa obywatelskiego o odpowiedniej Swiadomosci
informacyjnej, przygotowanych do wyzwan, jakie niesie przysztosc.
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Artykul omawia problemy i wyzwania, jakie stajg przed wspodtczesng edukacja akademicka
w kontekscie rozwoju nowych technologii i mediéw cyfrowych. Przemiany zachodzace
w przestrzeni edukacyjnej wymuszaja dokonanie zmian w stosowanych powszechnie
formach i metodach ksztatcenia, ktére odpowiadatyby na potrzeby cyfrowego ucznia
i studenta. W tekscie dokonano charakterystyki pedagogiki cyfrowej, przedstawiono nowe
perspektywy badan humanistycznych w konteks$cie rozwoju cyfrowej edukacji.

Towards the New Higher Education in the Context of Digital Culture

The article discusses the problems and challenges faced by contemporary university education
system in the context of the new technologies and digital media development. Changes that
occur in the modern educational process force us to revise the commonly used forms and
didactic methods, which correspond to the needs of the new digital students. Authors in their
text characterized the assumptions of digital pedagogy and present new perspectives for the
development of digital education in the context of the humanities and social sciences.

Stowa kluczowe: edukacja akademicka, kultura cyfrowa, pedagogika cyfrowa, technologie
cyfrowe

Key words: high school education, digital culture, digital pedagogy, digital technologies
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