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Stowo od Redaktor Tematyczne;j

Pandemia stworzyta catkowicie now3a rzeczywistos$¢ spoteczno-kulturowa, ekono-
miczna i polityczna. Wptyneta nie tylko na sytuacje zdrowotna obywateli spoteczen-
stwa planetarnego, ale w zasadniczy spos6b zmienita formy relacji i komunikacji
spotecznej, funkcjonowanie instytucji publicznych, w tym medidéw, urzedéw, szpitali
oraz szkot i uniwersytetéw. Zdeterminowata strategie polityczne panstw oraz do-
minujace formy organizowania $rodowisk: pracy, edukacji, wypoczynku i kultury,
przy coraz wiekszym zastosowaniu nowych technologii, AR, MR czy VR, a takze tak
zwanych rozwigzan hybrydowych.

Za sprawg tych innowacji, czesto wdrazanych i testowanych ad hoc, powstawa-
ty i modyfikowaly sie - in statu nascendi - catkowicie nowe kultury, odpowiednio:
pracownicze, edukacyjne, zwigzane z czasem wolnym oraz z produkcja i upublicz-
nianiem wytworéw kultury medialnej, performatywnej, artystyczne;.

Pandemia, nieuchronnie zwigzana ze wzrostem $miertelnosci obywateli, pogor-
szeniem ich stanu zdrowia, takze w wyniku powiktan pocovidowych oraz zastopo-
wania normalnych procedur leczenia, zmienita stosunek ludzi do débr materialnych,
ale takze do umierania i $mierci. Zdrowie i jego ochrona, na poziomie jednostkowym,
jak i narodowym - staty sie naczelng warto$cig oraz priorytetem, zaréwno w po-
lityce wewnetrznej i zdrowotnej poszczegélnych panstw, jak i cato$ciowej polityki
Swiatowe;j.

Jej globalny charakter sprawil, Ze znalazta ona niezwykle bogatg, a przy tym
transkulturowg, transgeograficzng i transmedialng reprezentacje w sferze wspoét-
czesnej produkcji medialnej. Zaréwno tej, ktéra zwigzana jest z mediami tradycyj-
nymi, jak i ze sferg nowych mediéw i (cyber)kultura 3.0. Wyzwolita lub tez - niczym
w soczewce - zintensyfikowata zjawiska juz znane, na przyktad dynamiczny rozwoj
postprawdy, fake- i deep-newsoéw, dezinformacji, zwigzanych réwniez z profilakty-
ka i leczeniem koronowirusa, polityka rzadéw w tym zakresie oraz z tak zwanymi
wojnami hybrydowymi.

Cho¢ ludzkosci znane byty juz pandemie oraz mechanizmy rozprzestrzeniania
sie wirusa, jak rowniez zachowan spotecznych w jego kontekscie, to wspotczesnie,
czyli w ramach kultury Web 3.0, spoteczenstwa sieciowego, spoteczenstwa spekta-
klu czy globalnej widocznosci - pandemia zyskuje coraz to nowsze reprezentacje
medialne. Funkcjonuje zaréwno jako przewodni, nadrzedny, gtéwny temat wybra-
nych tekstéw kultury oraz dziatan, akcji, programéw kulturotworczych (filméw,
komiksow, przedstawien teatralnych, piosenek etc.), jak i jako metafora w dziata-
niach artystycznych, literackich i kulturowych (na wzoér metafory choroby u Susan
Sontag). Wptywa takze na mode i styl zycia, na muzyke i popkulture, jak réwniez na
nowe ruchy spoteczne i tak zwang kulture obywatelska. Zagadnienia te sg przed-
miotem artykutéw zamieszczonych w tym tomie tematycznym, do ktérego lektury
serdecznie Panistwa zachecam.
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