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Stowo od Redaktoréw Tematycznych

Kolejny monograficzny tom ,Studia de Cultura” zostat poswiecony problematyce
cyberkulturowej w trzeciej dekadzie XXI wieku. Przedmiotem analiz w mniejszym
stopniu jest tu wiec ,archeologia” czy ,historia” samego zjawiska, lecz raczej jego
bardzo wspéiczesne emanacje, rozpoznania, strategie badania, praktyki instytucjo-
nalne oraz regulacje prawne. Trajektorie rozwoju cyberkultury, az do jej obecnej
postaci, ujawniaja sie bardzo wyraziscie, to znaczy w formach produktéw kultu-
rowych, w dziataniach komunikacyjnych i artystycznych w przestrzeniach VR, AR,
MR, w estetyce i logice cyfrowych repozytoriow wiedzy, w info-estetyce interfejsow
technologicznych i kulturowych, w efektach wykorzystania wiedzy cyberpsycholo-
gicznej oraz informatycznej i technologii cyfrowej w projektowaniu rozwigzan z za-
kresu user experience, z zastosowaniem sztucznej inteligencji czy internetu rzeczy.

Nie ulega zatem watpliwosci, ze technologia cyfrowa jest wcigz coraz blizsza
przecietnemu cztowiekowi, takze w sensie dostownym - to jest w kontekscie mate-
rialnego uciele$nienia jej rozwiazan, jak ma to miejsce w interfejsach cztowiek -
komputer czy w innych formach medycznej lub artystycznej cyborgizacji czto-
wieka. Nie jest ona juz wiec tylko ekstensja zmystéw i proceséw poznawczych
cztowieka oraz jego ciata, jak chciat Marshall McLuhan jeszcze w potowie ubiegtego
wieku, lecz w sposdb zasadniczy i istotny wptywa na nasza tozsamos$¢, autonomie,
osobowo$¢, komunikacje spoteczna, interakcje miedzyludzkie, charakter pracy, for-
my odpoczynku, funkcjonowanie ludzkiego organizmu na poziomie biologicznym,
fizjologicznym czy psychologicznym.

Technologia cyfrowa nowej generacji determinuje takze zasadniczo funkcjono-
wanie tak zwanego ciata spotecznego, jego podmiotéw, obiektow, infrastruktury, co
jest z kolei przedmiotem zainteresowania prawnikow, politologéw, socjologow czy
antropologow.

Relacje miedzy cztowiekiem a cyberkulturg 3.0 wymagaja wiec postawienia
nowych pytan ontologicznych (o nature cztowieka), etycznych (o granice odpo-
wiedzialno$ci) czy prawniczych (o konieczno$¢ dostosowania istniejacych rozwia-
zan legislacyjnych do nowych wyzwan kulturowych). Niektére z tych zagadnien sg
rozwijane na gruncie badan kulturoznawczych i filozoficznych w ramach studiow
trans- i posthumanistycznych. Wiele wcigz wymaga jednak dalszych badan oraz nie-
ustannego poszukiwania coraz bardziej adekwatnych rozwigzan.

Cyberkultura 3.0 jawi sie - takze w Swietle artykutéw i rozpraw zamieszczo-
nych w tym tomie - jako fenomen zlozony, in statu nascendi, wymagajacy wciaz
nowych rozpoznan inter- i transdyscyplinarnych, wytezonej refleksji i uwaznosci
badawczej, wspdtpracy réznych srodowisk praktykow i teoretykdw mediéw oraz
badaczy, wytwércow i konsumentéw kultury medialnej. Wsréd praktykow $cisle
zwiazanych z cyberkultura nalezy z pewnos$cig wymieni¢: specjalistéw - informa-
tykow od nowych cyfrowych technologii, artystéw sztuki cyfrowej, edukatoréw
w zakresie cyberkultury i kompetencji cyfrowych nowej generacji, animatoréw
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cyberkultury w $rodowiskach online i offline, specjalistéw w zakresie prawa no-
wych mediéw.

Granice miedzy teorig a praktyka w ramach cyberkultury 3.0 sg bardzo czesto
niezwykle trudne do precyzyjnego rozdzielenia. Raczej praktyki cyberkulturowe
prowadza do wytworzenia nowej metawiedzy, za$ badacze zwigzani z r6znymi dys-
cyplinami (np. ze sztuka nowych mediéw, z kulturoznawstwem medialnym, nauka-
mi prawniczymi, pedagogika medialng i cyberpsychologia) sg jednocze$nie prakty-
kami lub nawet wytwércami cyberkultury oraz - jako aktorzy spoteczni - obiektami
jej wieloaspektowych oddziatywan.

Cyberkultura 3.0, taczona z nowym paradygmatem badan kulturowych oraz
praktycznych strategii , konstruowania” obiektéw kultury, remiksem i recyklingiem
kulturowym, dystopia nauki, technologii i sztuki nowej generacji mediéw cyfro-
wych - wymyka sie jednoznacznym, statycznym i monodyscyplinarnym studiom
i ujeciom badawczym.

Te ponowoczesna, rizomatyczng, transdyscyplinarng nature oddajg - przy-
najmniej w pewnym zakresie - teksty naukowe zamieszczone w niniejszym tomie.
Otwierajg go refleksje dotyczace edukacji medialnej oraz ksztattowania nowych
cyfrowych kompetencji w odniesieniu do takich wyzwan cywilizacyjnych jak za-
grozenia hybrydowe, postprawda oraz obecno$¢ fake newséw w przestrzeniach
medialnych i publicznych. Efektywng realizacje tych dziatan muszg zapewnié¢ nie
tylko specjalisci w zakresie edukacji, ale takze nowe rozwiazania instytucjonal-
ne oraz nowe narzedzia stuzace tym dziataniom. Tym wtasnie zagadnieniom po-
Swiecono kolejno artykuty: Agnieszki Ogonowskiej: Od intrygi i spisku do zagro-
zen hybrydowych. Nowe kompetencje i edukacja medialna w cyberkulturze 3.0,
Daniela Sottysiaka: Laboratoria edukacji medialnej w Polsce, oraz Przemystawa
Chmieleckiego: University in face of Al - an introduction to the analysis. W konteks-
cie nowych wyzwan zwigzanych z cyberkulturg 3.0 pojawiajg sie pytania o nature
cztowieka, o czym traktuje artykut Mariusza Huberta Kupniewskiego: Robo sapiens:
Nowy Obcy czy kolejny krok w ewolucji cztowieka?. Z kolei Magdalena Sawczuk cha-
rakteryzuje przemiany instytucjonalne i komunikacyjne w odniesieniu do muzeum
oraz mediow spotecznosciowych w artykule Viral challenges as a new form of mu-
seums’ activity in social media.

Kulturze w przestrzeni cybernetycznej towarzyszy w tle prawo, dazac do ure-
gulowania catej ztozonosci i rzeczywistej niedookreslonosci poje¢ wchodzacych
w jej zakres. To najczesciej szeroko ujmowany zbiér réznego rodzaju przedmiotow
i zjawisk o przedrostku ,cyber-”, ktére z jednej strony nie poddaja sie tatwemu zde-
finiowaniu, ustrukturyzowaniu i naukowemu ujeciu z wykorzystaniem regut semio-
tycznych, z drugiej za§ wymagajg uksztattowania i opisania odrebnego stownictwa,
ktére w ujeciu prawnym bedzie mie¢ predykat normatywnosci. Kolejnym aspektem
ograniczen dla ,ujecia w ramy prawne” poza nietatwga ze swej istoty naturg cyber-
kultury jest paneuropejskie dgzenie do otwierania danych i zmniejszania ograniczen
prawnych w wykorzystywaniu informacji sektora publicznego. Wspétczesne prawo
kultury ktadzie nacisk na tworzenie mozliwos$ci interakcji i wspotpracy, co wyni-
ka ze zmiany zachowan spotecznych, w ktérych dochodzi nie tylko do dzielenia sie
swoimi emocjami czy faktami z Zycia, ale takze efektami pracy (nie tylko tworczej).



Stowo od Redaktorow Tematycznych [5]

Dzieki technologii stata sie mozliwa wspoétpraca, wymiana informacji i danych.
Zapewnienie dostepu do dobr kultury w ramach koncepcji otwartych danych i po-
nownego wykorzystywania informacji sektora publicznego jest jednoczes$nie spdjne
z ustawa zasadnicza, w ktorej gwarantowany jest rowny dostep do dobr kultury,
a wskazane ramy regulacyjne stanowig jego istotne wzmocnienie. Otwieranie da-
nych rozwija sie od lat i wywodzi przede wszystkim z koncepcji otwartego rzadu
(ang. open government), ktory z kolei powigzany jest z innymi wolnymi / otwartymi
ruchami, na przyktad wolnej kultury czy oprogramowania. To takze idea zmniejsza-
nia ograniczen prawnych i zwiekszania zasiegu copyleft w miejsce copyright. Rozwaj
nowych technologii, a w szczeg6lnosci sztucznej inteligencji i koniecznych dla jej
rozwoju ,danych treningowych”, powoduje, ze waznym przedmiotem rozwazan
w literaturze przedmiotu jest zagadnienie eksploracji tekstéw i danych (Text and
Data Mining). Zagadnienie to obejmuje ré6znorodne metody umozliwiajace elektro-
niczna analize duzych ilo$ci tekstéw i danych w celu znalezienia w ich sferze nowych
kierunkéw i zasad dziatania, wzorcéw, prawidtowosci statystycznych lub korelacji.
W Dyrektywie Parlamentu EuropejskiegoiRady (UE) 2019/790z 17 kwietnia2019r.
w sprawie prawa autorskiego i praw pokrewnych na jednolitym rynku cyfrowym
oraz zmiany Dyrektyw 96/9/WEi2001/29/WE (DSM) podkreslono, ze mozliwa jest
,eksploracja tekstow i danych [...] w odniesieniu do samych faktéw lub danych, kto-
re nie sa chronione prawem autorskim, i w takich przypadkach nie jest wymagane
zezwolenie na podstawie prawa autorskiego”. Wyjasnienia wymaga jednak obszar
uprawnionego dziatania, gdy w procesie eksploatacji wykorzystywane sa utwory.
W szczegélno$ci w ujeciu potrzeb sztucznej inteligencji istotne sg mozliwoSci znale-
zienia rozwigzania potencjalnego konfliktu, monopolu autorskiego na przyktad na
polu eksploatacji w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzania
egzemplarzy utworu okreslong technika, w tym technika cyfrowa. Trzeba rowniez
zwroci¢ uwage na zakres upowaznienia (wyjatku zawartego w DSM) do dziatan eks-
ploracyjnych przyznany instytucjom dziedzictwa kulturowego takim jak biblioteki,
muzea i archiwa. Dyrektywa utatwia licencjonowanie w celu zapewnienia szerszego
dostepu do tresci przez wprowadzenie nowego systemu utatwiajacego instytucjom
dziedzictwa kulturowego cyfryzacje i rozpowszechnianie, w tym online oraz na ska-
le transgraniczng w UE, utwordw uznanych za niedostepne w obrocie handlowym
i znajdujacych sie w ich zbiorach. Chociaz Dyrektywa nie reguluje kompleksowo
zagadnien prawa autorskiego na jednolitym rynku cyfrowym, to normuje kilka pro-
blematycznych i waznych kwestii w konteks$cie kultury, takich w szczegélnosci jak
prawo pokrewne dla wydawcoéw prasy czy nowe zasady odpowiedzialnosci dla plat-
form cyfrowych udostepniajacych utwory zamieszczane przez uzytkownikéw. To
tylko wybrane zagadnienia, ktére wzbudzity goraca dyskusje, a jej podsumowanie
znalazto sie w zawartych w tym tomie tekstach Marleny Sakowskiej-Baryty: Otwarte
dane i ponowne wykorzystywanie informacji sektora publicznego - nowoczesne na-
rzedzia zapewniania konstytucyjnej zasady rownego dostepu do débr kultury, Adama
Pazika: Pojecie dostawcy ustug spoteczenistwa informacyjnego w Swietle Dyrektywy
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/790, i Aleksandry Bagienskiej-Masioty:
Dozwolony uzytek w zakresie eksploracji tekstow i danych w Swietle Dyrektywy
Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2019/790. Jedrzej Skrzypczak w artykule
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Czy nalezy prawnie regulowac funkcjonowanie platform mediéw spotecznosciowych?
analizuje prawne aspekty rozwoju tak zwanych mediéw spotecznych, uwarunko-
wan ich regulacji, koncepcji ,odmasowionych” srodkéw komunikacji i zacierania
granic miedzy producentami / nadawcami a konsumentami / odbiorcami / stucha-
czami / widzami. Tom ten koniczy artykut Marcina Mazgaja odnoszacy sie do proce-
su elektronizacji obrotu prawnego na gruncie prawa spo6tek handlowych, a zatytu-
towany Wirtualne zgromadzenia w spétkach kapitatowych.

Serdecznie zapraszamy Panstwa do lektury. Mamy nadzieje, ze artykuty zgro-
madzone w tym tomie monograficznym przyczynia sie do dalszego rozwoju inter-
dyscyplinarnej wiedzy i badan z zakresu wspotczesnej cyberkultury.

Agnieszka Ogonowska
Bogdan Fischer



