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Laboratoria edukacji medialnej w Polsce

Wprowadzenie

W ciggu ostatniej dekady dyskurs dotyczacy laboratoriéw cyfrowej humanistyki
szeroko rozwinat sie nie tylko w ramach zachodniego pola badawczego, lecz réw-
niez w realiach polskiej akademii. Chociaz rozwazania dotyczace laboratorium
i procesow wiedzotwdrczych zachodzacych w ich przestrzeni pojawity sie juz na
przetomie lat siedemdziesiatych i osiemdziesigtych ubiegtego stulecia, to sam fakt
ukazania sie polskiego thumaczenia pracy Zycie laboratoryjne. Konstruowanie fak-
tow naukowych (Latour, Woolgar 2020) ponad czterdziesci lat od drugiego wyda-
nia w jezyku autoréw obrazuje zapdznienie w upowszechnieniu sie paradygmatu
laboratorium wsréd polskich humanistow. Praktyczne wdrazanie tejze idei row-
niez spotkato sie z niematym zapo6Znieniem wzgledem inicjatyw prekursorskich.
Pierwszy polski ob6z medialabowy w Chrzelicach (Jatosinska 2010) odbyt? sie bli-
sko ¢wier¢ wieku po zatozeniu przez Nicolasa Negroponte stynnego MIT Media Lab
w Stanach Zjednoczonych.

Wydarzenie ,0b6z Kultury 2.0. Medialab Chrzelice”, zorganizowane przez Fun-
dacje Ortus jako kilkudniowy cykl warsztatéw dla oséb zainteresowanych sztuka
i kulturg cyfrowa, mozna uznac za inhibitor zwrotu laboratoryjnego w polskiej hu-
manistyce. Nastepstwem inicjatywy w Chrzelicach byto dalsze eksperymentowanie
z formutg laboratorium mediéw. Organizowano kolejne warsztaty, miedzy innymi
w Lubinie i w Warszawie (Dgbrowska 2012: 187), a takze podjeto proby stworzenia
statych instytucji i projektéw medialabowych. Wspotczesnie model pracy labora-
toryjnej aplikowany jest do projektéw realizowanych przez zréznicowane instytu-
cje kulturalne i naukowe, zaréwno te podazajace za aktualnymi trendami, jak i te
o bardziej tradycyjnej proweniencji. Jesli przyjrzeé sie postepowym jednostkom, na
szczegblng uwage zastuguja trzy polskie inicjatywy medialabowe: Medialab Gdansk,
Medialab Katowice oraz UBU lab w Krakowie, ktére wyro6zniajg sie znaczacg aktyw-
noscia, a w przypadku dwéch pierwszych réwniez kilkuletnim stazem.

Celem niniejszego artykutu jest analiza koncepcji laboratorium humanistycz-
nego jako paradygmatu silnie akcentujacego oraz wdrazajacego w praktycznych re-
alizacjach postulaty edukacji medialnej. Podloze teoretyczne funduja wspétczesne
stanowiska opisujace laboratorium poprzez szereg charakteryzujacych je cech oraz
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préby stworzenia podstawowej taksonomii (Pawlicka-Deger 2020). Syntetyczny
przeglad teoretycznej literatury przedmiotu wraz z historyczng perspektywa genea-
logii koncepcji laboratorium (Kil 2021) wprowadza do zasadniczej czeSci artykutu,
opartej na badaniach jako$ciowych trzech wspomnianych wyzej osrodkéw media-
labowych w Polsce przeprowadzonych w pierwszej potowie 2021 roku. Szczegdlnie
znaczacym aspektem, ktory wptynat na catoksztatt przeprowadzonych badan byta
pandemia koronawirusa. W konsekwencji wyjatkowej sytuacji epidemiologicznej
analizowane medialaby znaczaco ograniczyty swojg aktywno$¢, a kwerendy prowa-
dzone na potrzeby przedstawionych w niniejszym artykule badan zorganizowano
w formie zdalne;j.

Przeglad stanowisk teoretycznych

Teoretyczne ujecie laboratorium humanistycznego przysparza wielu proble-
mow, poczawszy od zréznicowania definicji obecnych w literaturze przedmiotu,
a skonczywszy na swego rodzaju paradoksie epistemologicznym. Medialaby z za-
fozenia stanowia instytucje niezwykle réznorodne (Filiciak, Tarkowski 2011: 12),
co utrudnia stworzenie jednej, hegemonicznej definicji dla wszystkich inicjatyw
(Pawlicka-Deger 2020: par. 31). Wydaje sie jednak, iz rozwigzaniem pozwalajacym
na ogoélne scharakteryzowanie laboratoridéw jest stworzenie zbioru cech wskazujg-
cego na najwazniejsze aspekty laboratoryjnego paradygmatu. Interesujaca propo-
zycja jest zestaw wyro6znikéw charakteryzujacych model laboratorium zapropono-
wany przez Urszule Pawlicka-Deger. Badaczka wskazuje na interdyscyplinarnosc¢
dziatan, kolektywnos¢, interinstytucjonalno$¢, ahierarchicznosé, eksperymental-
nos¢ oraz innowacyjnos$¢ (Pawlicka 2017: 330). W pézniejszej pracy Pawlicka wig-
cza powyzsze wyznaczniki do definicji humanistycznego laboratorium:

Laboratorium w humanistyce stanowi techniczna, badawcza oraz intelektualng infra-
strukture dla humanistycznych dziatan i dociekan, ktéra dysponuje przestrzenia (fizycz-
ng, wirtualng lub konceptualng), spoteczno$cia oraz zasobami do prowadzenia szeregu
aktywnos$ci wynikajacych ze specyficznej funkcji laboratorium (np. badawczej, designer-
skiej, laboratorium jako miejsca pracy, serwisowej, pedagogicznej i laboratorium zaan-
gazowanego publicznie). Charakter inicjatyw laboratoryjnych jest wyznaczany poprzez
nastepujace zasady: interdyscyplinarno$¢, wspoétpraca, wspéttworzenie, zespotowosé
i eksperymentowanie (Pawlicka-Deger 2020, par. 32)".

Badaczka, wskazujac na niejednoznaczny status przestrzeni wspotczesnego la-
boratorium, zwraca sie ku najnowszym dyskusjom dotyczgcym przemian tego mo-
delu pracy. Po laboratorium fizycznym, o charakterze statym lub tymczasowym?,

! Jezeli nie zaznaczono inaczej, wszystkie cytaty ze zrédet obcojezycznych w niniejszym
artykule sa w przektadzie autora (D.S.). Tekst oryginalny: , A laboratory in the humanities is
atechnical, research, and intellectual infrastructure for humanistic issues and inquiries which
offers space (physical, virtual or conceptual), community, and resources to conduct a set of
activities resulting from its specific function (e.g. research, design, work station, service,
pedagogical, and public engagement). Laboratory initiatives are guided by the following
principles: interdisciplinarity, collaboration, co-creation, team-based, and experimentation”.

2 0 laboratoriach tymczasowych pisat juz w 1999 roku Geert Lovink (2011).
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przyszedt czas na formy wirtualne i hybrydyczne. Zjawisko hybrydyzacji labora-
torium szczego6lnie zyskato na popularnosci w trakcie pandemii COVID-19, ktéra
zmusita wiele instytucji kultury i nauki do podjecia dziatan o charakterze zdalnym
lub w najlepszym razie hybrydycznym. Procesy usieciowienia prowadza do upo-
wszechnienia modelu laboratorium rozproszonego, ktorg to koncepcje Krzysztof
Abriszewski charakteryzuje poprzez decentralizacje zachodzacych w nim proce-
séw (2021: 60). Laboratorium zaczyna funkcjonowa¢ bardziej jako sie¢ ptynnych
powigzan pomiedzy jednostkami i zespotami (weztami) niz zespo6t badaczy osadzo-
ny w konkretnej przestrzeni. Model 6w wytonit sie jako naturalna konsekwencja
wspotczesnych praktyk komunikacyjnych zaposredniczonych tacznoscia sieciowa.

Poza definicjami strategicznymi czestg praktyka wsrdd inicjatoréw dziatan
laboratoriéw jest tworzenie definicji taktycznych. Stuza one scharakteryzowaniu
konkretnej inicjatywy, uwzgledniajac specyfike dziatania oraz jego modus operandi.
Z takimi ujeciami mozna sie spotka¢ miedzy innymi przy organizacji tymczasowych
medialabéw o charakterze kilkudniowych, intensywnych warsztatéw. ,Obozy” czy
tez ,zloty” medialabowe byly szczegélnie popularne w Polsce tuz po roku 2010, kie-
dy koncepcja medialabu upowszechnita sie na lokalnym polu. Jako przyktad defini-
cji taktycznej mozna wskaza¢ sformutowanie wypracowane na potrzeby inicjatyw
prowadzonych w Lublinie: ,W Lublinie przypisali$my labom nastepujaca definicje
uzytkowa: »krytyczne kulturowo interfejsy cyfrowej rewolucji, miejsca synergicz-
nych spotkan kultury, wiedzy i techniki«” (Celinski 2011: 61). Metafora interfejsow
kulturowych wskazuje na edukacyjny aspekt medialabu, ktéry posredniczy pomie-
dzy technika a spoteczenstwem.

Zanim jednak przejde do rozwazan edukacyjnych aspektéw humanistyczne-
go laboratorium, chciatbym zwré6ci¢ uwage na jego geneze, ktéra siega znaczaco
dalej niz lata osiemdziesiagte ubiegtego wieku. Na mozliwo$ci historycznego dopa-
trywania sie pochodzenia paradygmatu wskazuje Aleksandra Kil, siegajac do przy-
padku belgijskiego naukowca Paula Otleta, ktérego okre$la mianem ,prekursora
zwrotu infrastrukturalnego” (Kil 2021: 119). Mimo iz badaczka analizuje przypa-
dek Laboratorium Mundaneum, stanowigcego koncepcje opartg na metodologii
analogowej, to wizja przeksztalcenia tradycyjnej biblioteki w ,laboratorium pracy
intelektualnej” wiazata sie z dziataniami charakterystycznymi dla wspotczesnych
inicjatyw medialabowych. Jesli przyjac taka perspektywe, okazuje sie, iz koncepcja
wspolnototworczej, edukacyjnej i laboratoryjnej przestrzeni powstata niemalze
sto lat temu (Kil 2021: 126-127), jednakze w praktyce realizowana jest dopiero od
czterdziestu lat.

Edukacyjny potencjat laboratorium

Przyktad Mundaneum, ,instytucji wymykajacej sie jednoznacznej formule, 13-
czacej w sobie elementy biblioteki, archiwum, muzeum” (Kil 2021: 119), znakomi-
cie wprowadza do dyskusji nad edukacyjnym aspektem humanistycznego laborato-
rium. Instytucje te sg z zalozenia nastawione na prowadzenie dziatan o charakterze
wiedzotworczym, zarowno sformalizowanych, jak i w ramach oddolnej wymiany
wiedzy pomiedzy uczestnikami warsztatow, seminariow oraz dziatan projektowych.
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Edukacyjny potencjal humanistycznych laboratoriéw jest stale obecnym elemen-
tem akademickiego dyskursu, szczegélnie w zakresie realizacji postulatéw edukacji
medialnej. Grzegorz Stunza charakteryzuje medialab jako ,eksperymentalng pra-
cownie (ang. lab) edukacyjng” (2012b: 11), w ramach ktérej konieczny jest namyst
nad edukacja mediang (2012a: 17), przy jednoczesnym witaczeniu aspektu krytycz-
nego (2012b: 13).

Edukacja w laboratorium, a w wiekszosci przypadkéw cate inicjatywy me-
dialabowe, opiera sie na zaaplikowaniu koncepcji kolektywnej inteligencji (Levy
1997). Interdyscyplinarne zespoty badawcze tworzg sieci komunikacyjne, zar6wno
na poziomie samego zespotu, jak i w ramach pozainstytucjonalnej wspoélnoty wie-
dzy. W wyniku kooperacji cztonkéw zespotu laboratoryjnego nastepuje weryfikacja
dotychczasowych stanowisk oraz konfrontacja jednostkowych dos$wiadczen, pro-
wadzaca do wspoélnotowego wytworzenia wiedzy teoretycznej oraz praktycznej.
Pawlicka podkre$la, iz procesy wiedzotwdrcze pobudzane sg miedzy innymi przez
ahierarchiczng strukture pracy odchodzacg od sformalizowanych praktyk komu-
nikacyjnych (2017: 330). Ahierarchiczno$¢ sprzyja spontanicznym dziataniom po-
dejmowanym w tracie eksperymentowania w laboratorium, sprzyjajac jednoczes-
nie edukacji dialogicznej. Role uczniéw i nauczycieli zyskuja wymiar procesualny -
sztywna struktura relacji nauczyciel - uczen zostaje zastgpiona zmiennos$cig roél
(Stunza 2012b: 12).

Pomimo iz proceséw edukacyjnych dopatrywac sie mozna w laboratoriach
humanistycznych wszelkiego rodzaju, warto zaznaczy¢ jednostki skoncentrowane
gléwnie na dziatalnosci pedagogicznej. Pawlicka-Deger wyroéznia sze$¢ funkcji labo-
ratoriow w humanistyce: research-focused lab, design-focused lab, work station-type
lab, public engagement-focused lab, pedagogical lab (2020, par. 30)3. W odniesieniu
do edukacji medialnej najwazniejsza funkcja laboratorium jest aspekt pedagogicz-
ny. Badaczka charakteryzuje laboratorium pedagogiczne jako:

[...] miejsce nauczania, trenowania i uczenia sie podczas kurséw, seminariéw, wykta-
déw, warsztatow etc. Laboratorium, ktére implikuje kolektywne i eksperymentalne
praktyki, prowadzace do upowszechnienia nowych form nauczania i uczenia sie w hu-
manistyce, tacznie z praktykowaniem opartym na podejsciu uczenia sie poprzez dziata-
nie* (Pawlicka-Deger 2020, par. 30).

Laboratoria koncentrujace sie na dziataniach zwigzanych z poszerzaniem wie-
dzy z zakresu cyfrowej humanistyki stanowig wazny element uzupetniajacy syste-
mowa edukacje medialng. Trzeba zaznaczy¢, Ze chociaz w sferze szkolnictwa zasad-
niczego jest ona szeroko ujeta w podstawie programowej (rozproszona w ramach
réznych przedmiotéw), to w praktyce cele ksztatcenia nie sa realizowane na wystar-
czajacym poziomie (Biedrzycki 2015: 243, 262). Polska szkota stanowi instytucje

3 Pozostawienie anglojezycznych termindéw wynika z istotnych zmian w warstwie zna-
czeniowej podczas translacji na jezyk polski.

* Tekst oryginalny: “A place for teaching, training and learning through courses, semi-
nars, lectures, workshops etc. A laboratory that implies collaborative and experimental prac-
tices, entails the dissemination of new forms of teaching and learning in the humanities, in-
cluding hands-on practices based on the learning-by-doing approach”.
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zbyt zamknieta na nowa metodyke nauczania, ktéra niezbedna jest do skuteczne-
go edukowania w zakresie krytycznego korzystania z mediéw (Drzewiecki, Stunza
2015: 339).

W perspektywie niewydolnosci systemu oswiaty w dziataniach zwigzanych
z edukacjg medialng na znaczeniu zyskuja zewnetrzne inicjatywy, w szczegélnosci
ruch spoteczny trzeciego sektora. Organizacje pozarzadowe wraz z instytucjami
kultury tworzg silny korpus edukacji medialnej, ktéry we wspotpracy ze szkota-
mi staje sie elementem ksztalcenia ustawicznego (Drzewiecki, Stunza 2015: 344).
Dziatania miedzysektorowe odpowiadaja pracy charakterystycznej dla modelu la-
boratoryjnego, czego przyktadem sa analizowane przeze mnie medialaby, taczace
oddolng inicjatywe z funkcjonowaniem w ramach zinstytucjonalizowanych osrod-
kéw publicznych oraz z silng wspétpraca z fundacjami, stowarzyszeniami, uniwer-
sytetami i bibliotekami.

Pojecie edukacji medialnej w perspektywie medialabow

Prowadzac rozwazania dotyczace edukacyjnego potencjatu laboratoriow hu-
manistycznych, nalezy jeszcze raz powrdci¢ do kwestii podstawowej, mianowi-
cie do definicji pojecia edukacji medialnej oraz elementéw szczeg6lnie istotnych
w dalszym studium przypadkoéw. Definicja zaproponowana przez Krajowa Rade
Radiofonii i Telewizji okresla edukacje medialng mianem , proces[u] ksztattowania
i upowszechniania umiejetnosci Swiadomego i krytycznego korzystania ze srodkow
spotecznego przekazu” (Dabrowska i in. 2012: 12). Tak szerokie ujecie obejmuje
zaréwno praktyki zwigzane z odbiorem mediéw tradycyjnie analogowych (takich
jak prasa drukowana), funkcjonujacych w modelu komunikacyjnym jeden (nadaw-
ca) do wielu (odbiorcéw), jak i praktyki charakterystyczne dla mediéw spoteczno-
$ciowych. W czasach powszechnej digitalizacji dokumentacji oraz elementéw zycia
codziennego rozgraniczenie pomiedzy mediami analogowymi a cyfrowymi traci na
znaczeniu. Zalezy mi jednak na wyeksponowaniu elementéw edukacji medialnej
charakterystycznych dla dziatan prowadzonych przez medialaby. Sprowadza sie to
w znacznej mierze do edukacji cyfrowej, obejmujacej miedzy innymi cyberkulture,
projektowanie informacji oraz software studies (Maj 2017: 89-90). Medialaby kon-
centrujg sie na podnoszeniu cyfrowych kompetencji, w tym refleksji krytycznej nad
funkcjonowaniem w usieciowionym spoteczenstwie opanowanym przez wszech-
obecng logike algorytmo6w komputerowych. Dziatania te mozna rozpatrywac w kon-
tekscie edukacji medialnej 3.0. Znaczaco akcentuje ona kwestie krytycznej analizy
catego systemu medialnego, w tym algorytmicznych mechanizmdéw zarzadzajacych
aktywnoscia uzytkownika (Ptaszek 2019: 165). Trzecia generacja edukacji medial-
nej koncentruje sie rowniez na zagadnieniach zwigzanych z kontrola informacji, ich
pozyskiwaniem z ogromnych zbioréw danych nieustrukturyzowanych (Big Data)
oraz interakcja pomiedzy aktorami ludzkimi i nie-ludzkimi (Ptaszek 2019: 166).
Wymienione zagadnienia, jak wykazuje w studium przypadku, stanowig nieodtgcz-
ne aspekty edukacyjnych dziatan polskich medialabéw.
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Badania polskich medialabow

Studium polskich medialabdw zaczne od syntetycznego wprowadzenia charak-
terystyki oraz metodologii przeprowadzonych badan. Projekt ,Medialaby w Polsce.
Nowe laboratoria humanistyki cyfrowej”> koncentrowat sie na zbadaniu kondycji
wybranych medialabéw oraz sprawdzeniu, jakimi metodami realizuja one model
pracy laboratoryjnej. Cel obejmowat okreslenie gtéwnych kierunkéw rozwoju po-
szczegOlnych instytucji oraz podejmowanych przez nie dziatan, szczegélnie w kon-
tek$cie humanistyki cyfrowej.

Badania zostaty przeprowadzone na podstawie Krytycznej analizy literatury
przedmiotu oraz z wykorzystaniem metod jakosciowych. Analiza dotyczyta takze
zagadnien z pokrewnych obszaréw badawczych. Z uwagi na sytuacje epidemiolo-
gicznag badanie zostato ograniczone do kwerend zdalnych, wykorzystujacych cze-
$ciowo ustrukturyzowane wywiady (Badania jakosciowe 2012: 221-222) oraz
metody netnograficzne (Kozinets 2012), stuzace analizie dziatan instytucji w prze-
strzeni mediéw spotecznosciowych. Ustrukturyzowane wywiady oparte zostaty
na kwestionariuszu pietnastu gtéwnych pytan, podzielonych wedtug ponizszych
kategorii:

I. Powstanie instytucji oraz jej biezace funkcjonowanie, gtéwne cele i zalozZenia.
I1. Rola medialabu w lokalnym kontekscie (przestrzeni miejskiej oraz spotecznosci).
I1I. Wptyw pracy o charakterze laboratoryjnym na model uprawiania wspotczesnej
humanistyki.
IV. Rola laboratorium w procesie edukacji medialne;j.

W badaniu udziat wzieto pieciu respondentéw pracujgcych w polskich media-
labach lub majacych znaczny wpltyw na ich dziatania i ksztatt; w ich gronie znalezli
sie: Karina Rojek oraz Grzegorz Stunza (Medialab Gdansk), Jan Argasinski (UBU lab),
Oskar Adamus i Karol Piekarski (Medialab Katowice). Odpowiednio dobrana grupa
respondentéw pozwolita na uchwycenie wielu nieudokumentowanych dotychczas
aspektow dotyczacych powstania oraz funkcjonowania analizowanych medialabow.

Medialab Katowice

Poczatki Medialabu Katowice siegajg roku 2012, kiedy z inicjatywy Karola
Piekarskiego rozpoczeto projekt o charakterze laboratoryjnym (Piekarski 2013: 5).
Na jego powstanie ztozyto sie kilka czynnikéw, tworzacych dogodne warunki do
rozwiniecia idei. Nalezaly do nich: ubieganie sie Katowic o tytul Europejskiej Stolicy
Kultury, a co za tym idzie - powstanie miejskiej instytucji kultury Miasto Ogrodéw,
zainicjowanie pomystu medialabowego przez Piekarskiego oraz uzyskanie grantu
Ministerstwa Kultury i Dziedzictwa Narodowego w ramach programu edukacji me-
dialnej. Poczatkowe dziatania stanowity poszukiwania $ciezki rozwoju instytucji
w ramach programu zatytutowanego , Przyjemno$¢ eksperymentowania”:

5 Projekt zrealizowano w ramach pigtej edycji programu Studenckich Grantéw Ba-
dawczych Uniwersytetu Lodzkiego: Daniel Sottysiak, 1.01-30.06.2021, ,Medialaby w Pol-
sce. Nowe laboratoria humanistyki cyfrowej”, Studenckie Granty Badawcze Uniwersytetu
Lodzkiego.
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Pierwszy rok Medialabu byt tez okresem poszukiwania najlepszej formuly edukacji
medialnej. Sprawdzali$my, jak przyciagna¢ uwage uczestnikéw w srodowisku przesy-
conym réznego rodzaju wydarzeniami i propozycjami spedzania wolnego czasu. Zasta-
nawiali$my sie, w jaki sposéb utrzymac réwnowage pomiedzy praktycznymi umiejet-
nos$ciami a potrzeba rozwijania kreatywnosci uczestnikéw. Czy nasze tematy okaza sie
wystarczajaco atrakcyjne? Czy mtodzi ludzie poswieca kilka dni z rzedu na prace bez
natychmiastowej gratyfikacji? (Piekarski, 4.06.2021)°.

W wyniku rozpoznania lokalnego kontekstu oraz zaplecza kompetencji cy-
frowych, jakimi dysponuje spoteczno$é¢, okreslono mozliwosci dalszych dziatan.
Medialab Katowice specjalizuje sie w opracowywaniu oraz wizualizacji danych, kté-
rych nauczanie stato sie wazna osig aktywnosci: ,My akurat zaczeli$my sie zajmowac¢
wizualizacja danych, bo odkryliémy, Ze jest taka potrzeba [...] ale tez odkrylisSmy, Ze
mamy ekspertéw, ktérzy sa w stanie na starcie te kompetencje wnies¢, po to aby
tworzy¢ te projekty, uczy¢ kogo$ innego itd.” (Piekarski, 4.06.2021). W przytoczo-
nym fragmencie wywiadu widoczna jest §wiadomos$¢ tworcy labu dotyczaca pozio-
mej edukacji, ktéra umozliwia dyfuzje kompetencji medialnych w ramach zespotu
warsztatowego. Zasadniczym celem powstania instytucji byto zapetnienie szeroko
rozumianej luki edukacyjnej w Katowicach obejmujacej edukacje medialna, cyfrowa
oraz regionalng (Piekarski, 4.06.2021). Edukacja medialna realizowana jest w opar-
ciu o dwie zasadnicze osie - dziatania warsztatowe i wyktadowe oraz aktywnos¢
badawczg, skoncentrowang gtéwnie na terenie miasta. Wsrod projektéw warszta-
towych warto wymieni¢ inicjatywy z zakresu poszerzania kompetencji cyfrowych,
takie jak warsztaty z programowania, wprowadzenie do uczenia maszynowego
czy kreatywne konstruowanie technologii przy wykorzystaniu Arduino oraz Bare
Conductive. Zainteresowania badawcze skoncentrowano wokoét dziatan o charak-
terze lokalnym, badajac przestrzen miejska przy wykorzystaniu ogélnodostepnych
oraz pozyskanych danych (Adamus, 25.05.2021). Dziatania te poskutkowaty mie-
dzy innymi projektem zwigzanym z historig ulicy Ko$ciuszki, gtéwnej promenady
Katowic. W ramach tych aktywnosci stworzono wystawe site specific oparta o dane
pozyskane w trakcie kwerendy w archiwum miejskim. Przedmiotem wystawy byto
dwanascie artefaktéw dotyczacych ulicy Kosciuszki oraz kilkanascie spacerowni-
kéw umozliwiajacych zainteresowanym samodzielng eksploracje przestrzeni wo-
kot ulicy arterii (Adamus, 25.05.2021). Wydano réwniez monografie historii ulicy -
Promenada na potudnie, pod redakcja Magdaleny Chmiel (jednej z cztonkin zespotu
medialabu), skoncentrowana na aspekcie historycznym (Medialab Katowice).

W toku badan nad Madialabem Katowice szczegoélnie istotne okazaly sie ele-
menty charakterystyczne dla edukacji medialnej: open source, open access oraz
open content. Respondenci podkreslaja $wiadome korzystanie z oprogramowania
tworzonego w ramach wolnych licencji, zaréwno w trakcie warsztatéw, jak i w ana-
lizie danych (Adamus, 25.05.2021). Cyfrowe komponenty stworzone na potrze-
by medialabu (dane, programy komputerowe, kod) sa dodatkowo udostepniane

6 Cytaty oraz fragmenty niniejszej cze$ci artykutu bazuja na wywiadach przeprowa-
dzonych z przedstawicielami medialabéw. Zapis wskazuje nazwisko respondenta oraz date
przeprowadzenia rozmowy.
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w przestrzeni serwisu GitHub, co podkresla jeden z aspektéw edukacyjnej otwarto-
$ci laboratoryjnego modelu pracy:

Jesli robiliSmy [..] badanie, ktére miato na celu przeanalizowac jakies problemy
przestrzenne w Katowicach, na przyktad rozwoj terenéw zielonych albo dostepno$c
stacji rowerowych, to staraliSmy sie to robi¢ w oparciu o dane z OpenStreetMap i Py-
thona [...] a nie jakis inny software, ktéry jest wtasno$ciowy. Tak samo z wizualizacja,
analiza danych. Tez woleli$my robi¢ warsztaty na bazie jakichs narzedzi, z jednej strony
jezykéw programowania takich jak air czy Python, ktére sa open source, ale z drugiej
narzedzi online, takich jak Data Raper albo Raw Graphs, a nie bazowa¢ na rozwigza-
niach komercyjnych. [...] Ten Data Raper albo Raw Graphs sg dobrymi przyktadami, bo
s to narzedzia rozwijane przez [...] ruch open source i widzimy role medialabu réwniez
w tym zakresie, zeby promowac narzedzia, ktére sa ogélnodostepne i ktére bazuja na
otwartym kodzie (Piekarski, 4.06.2021).

Zagrozenie dla otwarto$ci medialabu oraz podejmowania aktywnosci o cha-
rakterze interdyscyplinarnym i miedzysektorowym niesie odgoérna instytucjona-
lizacja, sprzeczna z laboratoryjnymi cechami pracy opartej na oddolnych inicjaty-
wach. Piekarski zwraca uwage na formalny problem dziatan interdyscyplinarnych
przy pozyskiwaniu funduszy oraz organizowaniu wspoétpracy ze zréznicowanymi
podmiotami (Piekarski, 4.06.2021). Przyktadem konkretnej aktywno$ci niweluja-
cej powyzszy problem jest zapoczatkowany w 2019 roku program mikrograntéw,
oparty na oddaniu czesci budzetu do dyspozycji uczestnikow zgtaszajgcych inicja-
tywy o charakterze edukacyjnym, artystycznym oraz spotecznym. Polityka mikro-
grantowa byta wynikiem autodiagnozy medialabu, ktérego zesp6t dostrzegt luke
programowa dla grupy wiekowej od szesnastego roku zycia do wczesnego etapu
edukacji wyzszej (Adamus, 25.05.2021). Zréznicowanie dziatan zaproponowanych
przez uczestnikdw mikrograntéw pozwolito na wykroczenie poza dotychczasowa
konwencje medialabu (podejmowanie aktywnos$ci zwigzanych gtéwnie z technolo-
giami), wprowadzajac inicjatywy artystyczne (stanowiace dotychczas nieznaczny
element programu instytucji). Jednocze$nie dziatalno$¢ artystyczna i edukacyjna
zostata zdywersyfikowana pomiedzy zaangazowanych grantobiorcow.

Analiza grupy odbiorczej wydarzen labu zostala przeprowadzona w roku
2014. Na tej podstawie okreslono gtéwny target jako grupe tak zwanych swiado-
mych studentéw, czyli osoby ksztatcgce sie na kierunkach artystycznych oraz hu-
manistycznych uczelni wyzszych (Adamus, 25.05.2021). Cztonkowie zespotu pod-
kreslaja, iz staraja sie wprowadzac dziatania angazujace szersza grupe odbiorcza,
jednak z uwagi chociazby na kompetencje prowadzacych warsztaty problemem
staja sie inicjatywy kierowane do mtodszych odbiorcéw oraz do oséb nieobezna-
nych z dziatalno$cia laboratoryjna. Instytucja nawiazuje takze wspoétprace w za-
kresie formalnej edukacji medialnej z zewnetrznymi podmiotami, réwniez spoza
Katowic. Dziatania edukacyjne w formie warsztatéw kierowane sg miedzy innymi
do studentéw Uniwersytetu Slaskiego oraz Uniwersytetu Marii Curie-Sktodowskiej
w Lublinie, stajgc sie elementem programu studiéw na kierunkach o orientacji
medioznawczej (Adamus, 25.05.2021).
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Krytyczna refleksja nie tylko nad technologia, ale réwniez nad catym mode-
lem dziatalno$ci laboratorium jest silnie obecna w aktywnos$ciach omawianego me-
dialabu, zwigzanych z szeroko pojeta edukacja medialng. Pojawia sie ona zaré6wno
w aplikowaniu otwartego oprogramowania do dziatan badawczych, jak i w pro-
wadzeniu warsztatéw z zakresu technologii cyfrowych. Medialab Katowice dys-
ponuje rozbudowang bazg technologiczng narzedzi umozliwiajacych stworzenie
unikalnej oferty warsztatowej. Nalezg do nich miedzy innymi wspomniane zestawy
Arduino oraz Bare Conductvie, umozliwiajgce skonstruowanie materialnych arte-
faktow podczas pracy w labie. Dziatania te wiec to nie tylko aktywnos$ci na poziomie
software, ale rowniez hardware.

UBU lab

Dziatajacy w przestrzeni Wydzialu Zarzadzania i Komunikacji Spotecznej
Uniwersytetu Jagiellonskiego UBU lab zostat zainicjowany przez Piotra Mareckiego,
profesora UJ. Laboratorium zostato ufundowane w ramach grantu Narodowego Pro-
gramu Rozwoju Humanistyki na lata 2016-2019, ogtoszonego przez Ministerstwo
Nauki i Szkolnictwa Wyzszego (Wershler i in. 2017), do ktérego wykonania Marecki
zaprosit kilku badaczy oraz artystow. Aktywnos$ci podejmowane w medialabie skon-
centrowane sg gtéwnie woko6t mikrokomputeréw z lat siedemdziesigtych i osiem-
dziesiatych oraz tworzeniu dziet kultury cyfrowej. Marecki wymienia trzy zasadnicze
osie dziatalno$ci:

1. Badanie kreatywno$ci w cyfrowym wieku (np. eksperymenty cyfrowe, demosce-
na, literatura elektroniczna, sztuka mediéw, kreatywne programowanie, gatunki
cyfrowe, aplikowanie idei DIY w pracy z platformami).

2. Tworzenie zaawansowanych dziet cyfrowych (gtéwnie mocno programistycz-
nych prac).

3. Nauczanie kultury cyfrowej (Wershler i in. 2017).

Organizujgcy sie przed ponad rok medialab realizowat dziatania badawcze
zwigzane z grantem NPRH, ktory zaktadat miedzy innymi zbadanie szerokiej gru-
py zagadnien kulturowych zwigzanych z mikrokomputerami (klonowanie platform,
demoscena itp.). Jeszcze przed utworzeniem fizycznego laboratorium prowadzo-
no szereg seminariéw naukowych i warsztatéow, a takze kompletowano niezbedna
baze technologiczna. Z uwagi na rozwinieta spotecznos$¢ laboratoryjna (nieformal-
nych uczestnikéw prowadzonych dziatann) UBU lab stworzyt wiele dziet cyfrowych
w ramach oddolnej praktyki okotolaboratoryjnej. Spoteczno$¢ ta nie zostata wytwo-
rzona, lecz zaadaptowana przez medialab, ktéry zaoferowat dogodne warunki inter-
dyscyplinarnej wspétpracy dla ,demoscenowcéw” oraz ,atarowcow” - zorganizo-
wanych spotecznosci aktywnie dziatajacych na polu swoich zainteresowan:

Po pierwsze, lab sie organizowat przez ponad rok. Zanim dostaliSmy przestrzen,
w ktérej moglisSmy robi¢, [...] to byt dtugotrwaty proces wbrew pozorom. Robilismy juz
seminaria labowe i spotkania, zanim jeszcze mieliSmy przestrzen, wiec takie rzeczy juz
sie zaczely dziaé, zapraszaliSmy ludzi itd. A dwa, Ze jednak demoscena to jest communi-
ty, atarowcy to jest community, ktére funkcjonuje i ktére jest nawet do$¢ dynamiczne,
w zwigzku z tym my sie troche tak wpieliSmy w to. [...] Naszym sukcesem jest to, ze
przyszli i zostali [...] (Argasinski, 1.06.2021).
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Otwarto$¢ laboratorium na zewnetrzne jednostki przyczynita sie do powstania
wielu oddolnych projektéw przy wykorzystaniu zaplecza technologicznego labu.
Naleza do nich miedzy innymi wygenerowana oraz ztozona do druku przy wyko-
rzystaniu o$miobitowego mikrokoputera Atari ksigzka Robbo. Solucja (Marecki,
Bocianski 2018) czy stynny projekt Deszczownik, niezalezna gra, ktéra odwotuje
sie do interaktywnej instalacji Text Rain autorstwa Camille Utterback (Pan Turbo
Cogito. Noc Poezji 2018: 9).

Przestrzen laboratorium odgrywa istotng role we wdrazaniu medialabowego
modelu pracy. Podzielono ja wedtug pieciu stref uzytkowych na przestrzen retro,
przestrzen VR, stot warsztatowy, kacik growy oraz biuro (Marecki, Woynarowski
2017). 0dpowiednie zagospodarowanie pomieszczenia wptywa nie tylko na wymiar
praktyczny pracy, ale pozwala rowniez odpocza¢ w trakcie wielogodzinnych warsz-
tatow czy badan. Buduje to przyjazna atmosfere panujaca w przestrzeni laborato-
rium, ktéra wspomaga procesy edukacyjne w grupie uczestnikow dziatan. W UBU
labie pojawiajg sie takze studenci Uniwersytetu Jagielloniskiego oraz zewnetrzni wi-
zytatorzy, laboratorium nie posiada jednak rozbudowanego statego zespotu:

Natomiast takiej ekipy, ktéra tam ciagle siedzi to nie ma znowu tak bardzo duzo. Ale
tych takich satelitow orbitujacych jest bardzo duzo i mysle, ze wtasnie lab byt otwarty
za dnia i byli studenci na wydziale, i oni po prostu krazyli caty czas. Ja mysle, ze to jest
takie najwazniejsze, zeby ci ludzie sie troche oswajali, zeby nie robi¢ typowego zespotu
badawczego [...] tutaj wiasnie o to chodzi, zeby ludzie sobie przychodzili, wychodzili,
nieformalnie (Argasinski, 1.06.2021).

Ptynno$¢ zespotu zapewnia stale wprowadzanie nowych koncepcji, podejs¢
oraz pomystéw. Jednakze problemem jest zainteresowanie wiekszej grupy studen-
tow dziatalnoscia labu, co dodatkowo utrudnia wysoki prég wejscia w korzystanie
z historycznych technologii:

Problem jest taki, ze oczywiscie przy takim sprzecie, tak jak méwitem, ze on dziata od
reki, to one maja fanaberie, prawda. Czasami sie przychodzi, naciska guzik i on sie nie
wiacza, w zwigzku z tym trzeba sie pobawi¢, co sie stato w danym momencie (Argasin-
ski, 1.06.2021).

W laboratorium podejmowane sg réwniez aktywnosci skierowane stricte ku
studentom, ktére majg na celu podniesienie kompetencji medialnych w zakresie
korzystania z historycznych platform komputerowych. Argasinski przywotuje przy-
ktad wtasnych doswiadczen dydaktycznych:

Ja nawet robitem tak na zajeciach, ze po prostu wpuszczatem studentéw na sale i mowi-
tem: ,no to wybieracie sobie po 2-3 osoby na komputer, bierzecie manuala i prébuje-
cie uruchomic gre”, i trzeba wiaczy¢ ten komputer, trzeba te kabelki tam, ten telewizor
z pilotem obstuzy¢ itd. I to jest, wydaje mi sie, wazne doswiadczenie w zakresie tego
retro (Argasinski, 1.06.2021).

Podstawowe dos$wiadczenie obcowania z anachronicznym medium istotne
jest miedzy innymi z perspektywy medioznawstwa nastawionego na archeologie
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mediéw. Jednoczes$nie sprzyja krytycznej refleksji nad wspétczesnym sprzetem
komputerowym oraz kwestig archiwizowania niematerialnych wytworéw kultury.

Laboratorium dysponuje unikalnym wspoétcze$nie zapleczem komputerowym
istotnym dla komputeryzacji dawnych panstw socjalistycznych Europy. Wsréd
zgromadzonych urzadzen znajdujg sie popularne w latach osiemdziesigtych oraz
dziewiecdziesigtych w Polsce mikrokomputery takich producentéw jak: Atari,
Commodore, ZX Spectrum, Amiga oraz bardziej unikatowe jednostki. Osrodek dys-
ponuje zbiorem kilkudziesieciu konsol telewizyjnych oraz technologia wirtualnej
rzeczywistosci (HTC Vive), ktorych merytoryczne uzupetnienie stanowi biblioteka
ksigzek, gier, dziet literatury cyfrowej i archiwalnych programéw demoscenowych
(Marecki, Woynarowski 2017).

Jako gtéwne cele dziatania UBU labu mozna wskaza¢ wiec aktywno$ci o charak-
terze badawczym i edukacyjnym. Szeroki katalog dziet cyfrowych oraz wydanych
publikacji przektadaja sie na poszerzanie kompetencji wrod spotecznosci niezwig-
zanych bezposrednio z UBU labem. Krakowski medialab prowadzi réwniez bardzo
aktywna dziatalno$¢ publikacyjng. W ramach zrealizowanego grantu przygotowano
szereg monografii oraz ttumaczen powigzanych tematycznie z prowadzonymi ba-
daniami. Wsrdd pozycji wartych uwagi nalezy wymienic¢ serie Biblioteka XX Wieku,
wydawang przez Wydawnictwo Uniwersytetu Jagielloniskiego. Sktadaja sie na nig
miedzy innymi: przywotywana wczes$niej w mojej pracy Praktyka i eksperyment
(Marecki 2019), traktujaca o modelu laboratorium humanistycznego oraz powsta-
niu UBU labu, ksigzka UBU lab. Raporty techniczne 2016-2019 (Marecki i in. 2019),
szczegbdtowo opisujaca prace nad wybranymi projektami, oraz Gatunki cyfrowe.
Instrukcja obstugi (Marecki i in. 2018), dotyczace problematyki memoéw, gier czy
dem. Przettumaczono takze znany podrecznik Nicka Montforta, mentora krakow-
skiego osrodka, Odkrywanie kodu. Wprowadzenie do programowania w sztuce i hu-
manistyce (2017).

Medialab Gdarsk

Medialab Gdansk, funkcjonujacy przy Instytucie Kultury Miejskiej, stanowi in-
terdyscyplinarny projekt skoncentrowany wokdét problematyki digitalizacji dzie-
dzictwa. Powstaty jako nastepstwo idei zapoczatkowanej na Obozie Kultury 2.0
w Chrzelicach przez lata poszukiwat wtasnego kierunku rozwoju, eksperymentujac
z réznymi projektami (Stunza, 11.06.2021). Na tle opisanych przeze mnie wcze-
$niej medialabéw wyréznia sie charakterem projektowym, nie posiadajac stricte
laboratoryjnej przestrzeni. Pomimo zinstytucjonalizowania medialabu oraz kilku
lat prowadzenia projektu mozna go rozpatrywac jako forme tymczasowa o specy-
fice zadaniowej. Lab nie posiada statego zespotu, lecz jedynie koordynatorke pro-
jektu z ramienia IKM-u - Karine Rojek, ktdra inicjuje wspoétprace z ré6znymi Sro-
dowiskami (akademickimi, lokalnymi, historycznymi, przedstawicielami instytucji
miejskich oraz trzeciego sektora) od 2013 roku, rok po rozpoczeciu medialabowego
projektu przez Stawomira Czarneckiego, pomystodawce i inicjatora dziatan (Rojek,
25.05.2021).

Jako gtéwna idee medialabu Rojek wskazuje interdyscyplinarng prace ze-
spotowa: ,chodzi o wspoétprace oséb o réznych kompetencjach, umiejetnosciach,
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[o] prace projektowa i zadaniowa, Zeby te osoby wspieraty sie swoja wiedza i umie-
jetno$ciami w podejsciu, ze [...] kazdy moze sie do czego$ przydac ze swojg wie-
dz3 i uzupetnié reszte” (25.05.2021). Model pracy laboratoryjnej aplikowany jest
do projektow nakierowanych na digitalizacje dziedzictwa, rozumiang nie tylko jako
ucyfrowienie dziet sztuki i archiwalnych zbioréw, ale réwniez ich dalsze przetwa-
rzanie i ukazywanie w nowej odstonie (Rojek, 25.05.2021). Aktywnosci te w znacz-
nej mierze posiadaja wymiar edukacyjny, ze szczegélnym naciskiem na edukacje
medialng i lokalna.

W ramach upowszechniania cyfrowych kompetencji Medialab Gdansk prze-
prowadza szkolenia dla instytucji miejskich, podczas ktérych podnoszona jest Swia-
domos$¢ mozliwosci kreatywnego wykorzystywania zdigitalizowanych zbiorow.
Poprzez edukowanie w zakresie wykorzystywania zdigitalizowanych artefaktow
kultury (np. poprzez tworzenie giféw - projekt Pan Kreator) lab przenosi kompeten-
cje medialne na cztonkéw lokalnej spotecznosci. Odbywa sie to po$rednio - przedsta-
wiciele instytucji, ktérzy wzieli udziat w projektach medialabu, wykorzystuja je na-
stepnie w dziataniach zorganizowanych dla wiekszej grupy odbiorcéw. Docelowymi
uczestnikami projektéw laboratorium sg natomiast profesjonalisci: ,poszliSmy
troche w strone bardziej profesjonalistow i naukowcdédw, chcemy pokaza¢ tez bada-
czom, humanistom, studentom kierunkéw humanistycznych, jak oni moga w swo-
ich pracach naukowych korzysta¢ z tych zrédet” (Rojek, 25.05.2021). Medialab nie
jest zamkniety na innych odbioréw, jednak czes¢ dziatan skierowana jest jedynie
do profesjonalistow, czego przyktad stanowia szkolenia organizowane dla przed-
stawicieli lokalnych instytucji. Z kolei zewnetrzna wspdtpraca obejmuje zaréwno
organizacje trzeciego sektora (Stowarzyszenie Cumy, Hackerspace Tréjmiasto), jak
i instytucje naukowe (Biblioteke Gdanska PAN, Uniwersytet Gdanski). Przyktadem
takiej kooperacji jest projekt stworzony wraz z Uniwersytetem oraz z Akademia
Muzyczna w Gdansku. Wywotywacze Gdanscy to dziatanie opierajace sie na odtwo-
rzeniu historycznych przys$piewek sprzedawcow ulicznych z XVIII wieku uzupetnio-
nych o ryciny Mateusza Deischa.

Po kilku latach eksperymentowania Medialab Gdansk skonkretyzowat swoje
dziatania, skupiajgc sie wokdt tematu digitalizacji dziedzictwa. Rdwniez plany na
przysztos$¢ zwigzane s3 z tg Sciezka rozwoju, w potaczeniu z dziataniami ,na rzecz
poznania historii miasta poprzez zrédta historyczne, archiwalne i przez pokaza-
nie ich w nowy sposob”, oraz z edukacjg humanistéw, badaczy i artystéw (Rojek,
25.05.2021). Projekty realizowane tuz po zainicjowaniu Medialabu Gdansk silnie
skoncentrowane byty nametodyce edukacji medialnej oraz dyskutowaniu jej znacze-
nia dla laboratoriéw. Stunza przywotuje jeden z pierwszych projektéw - ,EduLab -
laboratorium lokalnych zastosowan mediow”, ktérego celem byto przeprowadzenie
licznych warsztatow dla mtodziezy szkolnej, nauczycieli oraz animatoréw kultury.
Efektem projektu byto réwniez wydanie publikacji Laboratoria mediéw (2012),
zawierajacej teksty poswiecone edukacji medialnej w kontekscie laboratoriéw.
Przetozyto sie to na wartosci i idee Medialabu Gdansk, akcentujace otwartg eduka-
cje medialng - otwarto$¢ (,otwarto$¢ w publicznych instytucjach kultury, spotecz-
ne archiwa, licencje creative commons, domena publiczna”), oraz ,blogi w edukacji,
edukacja nieformalna, badania kompetencji komunikacyjnych, programowanie,
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kodowanie, humanistyka cyfrowa” (Medialab Gdansk). Formujaca sie juz na poczat-
ku powstawania projektu idea edukacji medialnej nadal silnie obecna jest w dziata-
niach gdanskiego laboratorium i zapewne pozostanie w przysztosci jednym z gtéw-
nych wyznacznikéw jego aktywnosci.

Podsumowanie

Dziatania zwigzane z edukacja medialng sg jednym z podstawowych elemen-
tow filozofii funkcjonowania medialabow, nawet jesli owa edukacja nie zachodzi
w sposo6b bezposredni, lecz w ramach nieformalnej, oddolnej wymiany wiedzy.
Skoncentrowanie na zbiorach cyfrowych, wizualizacja danych czy badanie histo-
rycznych mikrokomputerow - te wszystkie aktywnos$ci sprowadzaja sie do pracy
z medium komputerowym, nieodtgcznym towarzyszem ludzkiego zycia w XXI wie-
ku. Medialaby wypelniaja w tym zakresie luke w systemie polskiego szkolnictwa,
ktéry nadal ktadzie znikomy nacisk na swiadome i krytyczne korzystanie z mediow
cyfrowych. Nieformalno$¢ i otwarto$¢ edukacji sprzyjaja aktywnemu zaangazowa-
niu odbiorcéw dziatar, a w konsekwencji wytwarzaniu wiedzy na bazie praktycz-
nych dziatan warsztatowych.

Respondenci przeprowadzonych przeze mnie wywiadéw podkreslali potrzebe
tworzenia kolejnych medialabéw w Polsce. Jednocze$nie zwroécili uwage na rézno-
rodnos$¢ obecnych instytucji oraz mozliwe drogi rozwoju kolejnych laboratoriéw.
Medialaby moga powstawac¢ nie tylko przy uczelniach i miejskich instytucjach
kultury, lecz takze w muzeach, organizacjach trzeciego sektora oraz w sektorze pry-
watnym. Jednakze polskie medialaby mierza sie z wieloma problemami i wyzwa-
niami wynikajacymi z problematyki wpisania nowego modelu instytucji w hierar-
chiczne struktury o$rodkéw badawczych i kulturalnych. Naleza do nich gtéwnie:
problemy instytucjonalne (biurokracja, wysokie koszty dziatalnosci, problem dzia-
tari miedzysektorowych, nieodzwierciedlanie charakteru instytucji przez system
prawno-administracyjny), parametryzacyjne (niemierzalnos$¢ efektéw pracy) oraz
mentalne (przekonanie odbiorcéw i urzednikéw do modelu pracy interdyscypli-
narnej). Jednak aktywnos$¢ medialabéw w Gdansku, Krakowie i w Katowicach sta-
nowi przyktad realizowalno$ci paradygmatow cyfrowej humanistyki w praktyce.
Réwnoczesnie dziatania te, prekursorskie na krajowym gruncie, tworza podwaliny
pod inicjowanie kolejnych projektow laboratoryjnych.
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Streszczenie

Celem niniejszego artykutu jest analiza koncepcji medialabu oraz jej znaczenia dla edukacji
medialnej. Artykut uwzglednia wspoétczesny dyskurs dotyczacy laboratoridw cyfrowej huma-
nistyki oraz szerzej ujmowanego zwrotu laboratoryjnego. Rozwazania teoretyczne uzupet-
nia studium przypadku Medialabu Gdansk, Medialabu Katowice oraz UBU labu w Krakowie.
Analiza instytucji zostata przeprowadzona na podstawie badan jakosciowych. Perspektywa
trzech zréznicowanych inicjatyw wskazuje na zupelnie odmienne wdrazanie postulatéw
edukacji medialnej i cyfrowej osadzonej w lokalnym kontekscie kulturowo-spotecznym.

Laboratories of media education in Poland

Abstract

The goal of this article is to analyze concept of medialab and meaning of paradigm for media
education. The author takes into account contemporary discourse of digital humanities
laboratories and laboratory turn. Theoretical considerations are filled by case study of
Medialab Gdansk, Medialab Katowice and UBU lab in Krakow. Analysis of these institutions
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was provided by qualitative research. The perspective of three different initiatives indicates
various methods of implementation of media and digital education postulates set in local
cultural-social context.

Stowa kluczowe: medialab, edukacja medialna, edukacja medialna 3.0, laboratorium
cyfrowej humanistyki, antropologia laboratorium

Key words: medialab, media education, media education 3.0, laboratory of digital
humanities, anthropology of laboratory
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