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Ukryta (symboliczna) nekrofilia.
RealDoll, sexroboty i femboty, czyli w strone nowej
antropologii seksualnosci i antykulturoterapii

Wprowadzenie

Tytutowa problematyka nie byta jak dotad przedmiotem catosciowych oméwien
i badan empirycznych ani w obszarze seksuologii czy psychologii, ani tym bardziej
rozwazan kulturoznawczych, zaré6wno w kraju, jak i za granica. Celem artykutu jest
wiec prezentacja i rekonstrukcja tych zagadnien na podstawie kwerendy dostep-
nych materiatéw. Obejmuje ona bardzo fragmentaryczne badania zastane dotyczace
pojedynczych, wrecz wyizolowanych problemoéw, ktorych istote oddaja wyszczegol-
nione w artykule stowa klucze. Rekonstrukcja ta jest bardzo skomplikowana, co wy-
nika z tego, Ze wspomniane badania czastkowe prowadzone byty pod innym katem
(anizeli tematyka artykutu) oraz w rozmaitych dziedzinach wiedzy/dyscyplinach
naukowych: etnografia, seksuologia, nauki o komunikacji spotecznej i mediach, kul-
turoznawstwo, socjologia etc. Ich autorzy postugiwali sie zatem réznymi jezykami
opisu, stawiali sobie odmienne cele badawcze, bazowali na réznych metodologiach
(por. Bibliografia). Ponadto zwigzani z kulturoterapig akademicy i praktycy odnosili
swoje rozwazania i opis doswiadczen do specyficznych grup spotecznych, np. oséb
z okreslonym typem niepetnosprawnosci, w okre$§lonym przedziale wiekowym
lub na konkretnym etapie zycia. Uwidacznia sie w tym kontekscie niedostatek lub
wrecz brak catoSciowych opracowan, ktore postrzegatyby mozliwos¢ prowadzenia
kulturoterapii w wariancie catkowicie rozwojowym, pozytywnym, tzn. nie tylko
jako antidotum na istniejgce dysfunkcje psychiczne, fizyczne czy spoteczne, lecz jako
strategie podnoszenia jako$ci zycia badz element dziatan profilaktycznych, takze
wsrod osob znajdujacych sie w tzw. normie psychofizycznej, o prawidtowo rozwi-
nietych kompetencjach spotecznych.

Szczegblnie w literaturze przedmiotu daje sie zauwazy¢ brak refleksji nad
problematyka antykulturoterapii, ktéra niekoniecznie stanowi przeciwlegly bie-
gun praktyk kulturoterapeutycznych. Te ostatnie zresztg sg niekiedy postrzegane
jako tozsame z relatywnie dobrze opisanymi dzialaniami arteterapeutycznymi®.
Tymczasem w dobie nowych technologii i rozwigzan wykorzystujacych sztucz-
ng inteligencje waznym obszarem kulturoterapii staje sie uzycie wspomnianej

1 W tym kontekscie por. Szulc 1994; Borowska-Beszta 2017.
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technologii w rozwijaniu zasob6w cztowieka, w procesie przywracania go do zdro-
wia, rehabilitacji psychofizycznej oraz podnoszenia jakosci jego zycia w celu moz-
liwej optymalizacji funkcjonowania jednostki we wspoétczesnym $wiecie. Rzadko
jednak (o czym w koncowej czesci artykutu) proponowane ustugi i rozwigzania
technologiczne (w tym obiekty cyfrowe) wpisuja sie w zatozenia kulturoterapii. Ich
dynamiczny rozwéj wynika z praw i potrzeb rynku, niejako catkowicie poza obsza-
rem refleksji humanistycznej oraz badan z zakresu bioetyki. Opisywane w artykule
przyktady zastosowan tych technologii wyraZznie pokazujg istote zjawiska, a poczy-
nione ustalenia otwieraja pole do dalszych pogtebionych badan, takze empirycz-
nych. Ich rezultatem, by¢ moze, bedzie ustalenie skali opisywanych zjawisk, pre-
cyzyjne okre$lenie przyczyn oraz opracowanie stosownych procedur zaradczych.
Chcac pokaza¢ polidyskursywnos¢ i interdyscyplinarny charakter opisywanego
zjawiska oraz zwigzanego z nim pola badawczego, autorka artykutu zdecydowa-
ta sie na ujecie tytutowej problematyki w formie kolejnych odston poswieconych
zaréwno najwazniejszym zagadnieniom, jak i kontekstom socjokulturowym, ktére
sprzyjaja lepszemu, bardziej kompleksowemu ich rozumieniu.

Relacje z technologig w kontekscie nowej antropologii seksualnosci
oraz humanistyki cyfrowej

Rozwazania nad nowa (ponowoczesng lub transhumanistyczng) antropologia
seksualnosci (Bauman 1995; Cztowiek w relacji... 2014; Antropologia seksualnosci...
2012) warto rozpocza¢ od przyblizenia najwazniejszych kontekstéw kulturowych
i socjopolitycznych, ktore przyczynity sie do rozwoju meskiej fascynacji obiektem
przypominajagcym kobiete (sexlalka, sexrobot, manekin) i/lub programem kom-
puterowym imitujgcym rozmowe z nig. W tym ostatnim przypadku chodzi o re-
latywnie nowe zastosowania sztucznej inteligencji (ang. Al - arificial intelligence)
w procesach komunikacji cztowiek - komputer (ang. HCI - human-computer inte-
raction), ktére symuluja rozmowe (i interakcje) miedzy ludzmi? (Ogonowska 2019;
Ogonowska 2018b), oraz o specyficzne formy relacji z rzeczami i bytami wirtual-
nymi. Te ostatnie reprezentuja de facto kulture nie-ludzi, lecz ja symuluja, nawet
na poziomie hiperrealnym (w rozumieniu Jeana Baudrillarda)?. O roli tych relacji
i réznych formach atropocentrycznego traktowania technologii w kontekscie badan
psychologicznych pisali juz Byron Reeves i Clifford Nass (Reeves, Nass 2005).

Niekiedy lalki i manekiny wystepujace w funkcji obiektéw seksualnych / fety-
szy cechujg sie pewna celowa* fragmentarycznoscia, niedoskonatos$cia, upiornoscia.
Atrybuty te moga bowiem skutecznie podsyca¢ pozadanie i dawa¢ wyraz namietno-
$ci, fascynacji kobietopodobnym obiektem®. Nadaje sie on do czynnosci seksualnych
i wyzwala fantazje z tym zwiazane, ktérych przewodnig ideg jest mozliwo$¢ petne-
go kontrolowania. Obiekty tego rodzaju opieraja swojg atrakcyjno$¢ na imitowanej

2 Odnosnie do tego tematu por. tez test Turinga: Turing 1950: 433-460.
3 Por. tez Zietek 2010: 370-380.

Tzn. intencjonalnie zastosowang przez autora.

5 Por. Bellmer 1998; von Kleist 2000; Kuszyriska 2003; Kurzac 2003.
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cielesnosci, corpus staje sie prymarny wobec takich cech jak mozliwo$¢ nawigzania
komunikacji. Nie jest to jednak regutg. Czesto to wtasnie pozor rozmowy wyzwala
pozadane emocje i fantazje oraz motywuje uzytkownika do autostymulacji seksual-
nej, a imitacja czy wyobrazenie cielesnosci - jest kwestig drugorzedna lub w ogéle
nieistotna.

Boty, o ktérych tu mowa, moga udawac gtos kobiety (femboty) oraz swobodnie
»prowadzi¢ dialog” dotyczacy tematyki erotycznej czy seksualnej zgodnie z - okre$-
lonym uprzednio przez programiste - algorytmem. Fembot reaguje na kluczowe
stowa, ktére pojawiaja sie ,na biezaco” - czyli w czasie rzeczywistym - w wypowie-
dzi interlokutora. Ta natychmiastowos$¢ i ptynny charakter komunikacji wzmaga-
ja pozadanie oraz zaangazowanie mezczyzny w kontakt, maja wplyw nie tylko na
przebieg rozmowy, ale takze na wzrost atrakcyjnosci ,interpersonalnej” fembota.
Interakcja cztowiek - maszyna (technologia) prowadzi w rezultacie do wytworzenia
u cztowieka wiezi emocjonalnej z bytem nie-ludzkim.

Aplikacja ,potrafi” takze - na relatywnie wysokim poziomie abstrakcji -, wy-
tapa¢” metaforyczne lub ironiczne wypowiedzi zwigzane z konkretnym tematem.
Czyni tak dzieki wykorzystaniu - w procesie ,algorytmizowania” przebiegu kon-
wersacji - bogatego korpusu tekstéw reprezentujacych rézne rejestry danego je-
zyka (formalne i nieformalne; wspotczesne i dawne; literackie i uzytkowe). Teksty
te, pisane i méwione, odnosza sie do konkretnej tematyki oraz powigzanych z nig
kontekstow spotecznych i kulturowych (Ogonowska 2019). Fembot, podobnie jak
sexrobot, ,posiada” zatem wszystkie podstawowe typy kompetencji: jezykowe, ko-
munikacyjne, kulturowe i spoteczne (Ogonowska 2015) na takim poziomie, ktéry
czyni te technologie funkcjonalnymi w odniesieniu do potrzeb seksualnych konsu-
mentoéw, gtdwnie mezczyzn o orientacji heteroseksualnej. Z czasem ten rynek naj-
prawdopodobniej sie rozwinie, znaturalizuje i ,zdemokratyzuje”, obejmie zasiegiem
kolejne grupy konsumentéw i konsumentek o coraz bardziej specyficznych potrze-
bach seksualnych oraz relatywnie mniejszych zasobach finansowych.

Fembot - traktowany jako program, wytwor kultury cyfrowej - jest pod tym
wzgledem bardziej wyspecjalizowany od ustugi znanej jako sex-telefon, cho¢ ta
ostatnia obiektywnie ma wiekszy wskaZnik spontanicznosci, autentycznosci, nie-
przewidywalno$ci, a przede wszystkim jest rozmowa miedzy dwojgiem ludzi.

Skad wzieta sie jednak u mezczyzn fascynacja sztuczng (np. wirtualng) repre-
zentacja kobiety lub jej cielesnosci w XXI wieku? Jakie sg psychologiczne Zrédta
meskich preferencji seksualnych zwigzanych z humanoidalnym obiektem nieozy-
wionym (lalka, marionetkg, manekinem)® lub specyficznym typem humanoidalnego
sexrobota?

Ludzie i rzeczy. Konteksty socjokulturowe i ekonomiczne (XIX-XXI wiek)

Odpowiedzi na postawione wyzej pytania wymagaja syntetycznej rekonstruk-
cji najwazniejszych aspektéw rewolucji kulturowej, seksualnej i mediamorfozy

6 Na przyktad historia mito$ci mezczyzny do kobiecego manekina jest kanwg filmu fa-
bularnego pt. Manekin (1987) w rez. Michaela Gottlieba. Z kolei mito$¢ do lalki tego typu
zostata sugestywnie przedstawiona w filmie pt. Mitos¢ Larsa (2007) w rez. Craiga Gillespiego.
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w wybranych kontekstach spoteczenstwa kapitalistycznego. Doktadnie chodzi
o jego faze postindustrialng, ktéra doprowadzita do dynamicznego rozwoju kon-
sumpcjonizmu (Jameson 1996; Bell 1994; Bauman 1995) oraz powstania specyficz-
nego typu etyki zakladajacej, ze wobec ludzi o wyzszym statusie spoteczno-ekono-
micznym stosuje sie inne kryteria oceny zachowan, takze seksualnych, niz wobec
catej reszty. Etyka ta czesto powiazana jest ze specyficznym ogladem doczesnych
osiagnie¢, gtéwnie materialnych, jednostki (Weber 1994).

Konsumowanie staje sie wiec Swiadomym procesem (np. nuworyszéw opisa-
nych przez Thorsteina Veblena - Teoria klasy prézniaczej, 1899) stuzacym potwier-
dzeniu statusu, konstruowaniu tozsamosci spotecznej, a przede wszystkim dajacym
wtadze (uprzywilejowanej ekonomicznie i politycznie grupie) umozliwiajacg wyty-
czanie form realizacji wiasnej seksualno$ci.

Che¢ posiadania przedmiotéw zatacza wiec coraz szersze kregi. Méwimy juz
nie tylko o ich pozadaniu z uwagi na wartos$ci (wtasnosci) uzytkowe, materialne lub
estetyczne, ale tez relacyjne, psychologiczne, emocjonalne. Status obiektu przestaje
by¢ rozpatrywany esencjonalistycznie, jako jego cecha immanentna, lecz konstru-
owany w réznych praktykach indywidualnych i spotecznych (zwrot konstrukty-
wistyczny w humanistyce i naukach spotecznych)’. Przedmioty dostosowujg sie
do konsumentéw pod wzgledem ksztattu i form uzytkowania, jednak wymuszaja
takze na wtascicielach okreslone formy zachowan lub wyzwalaja je w nich. Potrafig
czyni¢ zado$¢ ukrytym dewiacjom, a nawet nie do konica u§wiadomionym pozada-
niom. Z pozornie neutralnych przedmiotéw zycia codziennego - za sprawg wtasci-
cieliiinnych uzytkownikéw - wchodzg w role semioforéw (Krzysztof Pomian), fety-
szy (Zygmund Freud), tozsamos$ciowo znaczacych gadzetéw popkultury (Zygmunt
Bauman).

Przedmioty staja sie rowniez narzedziem stuzgcym liberalizacji obyczajowo-
$ci. Jedna z funkcji emancypacyjnych konsumpcji byt bowiem sprzeciw wobec do-
minujacych form zycia intymnego zwigzanych z modelem XIX-wiecznej moralnosci
mieszczanskiej (Ossowska 1985). Tak te faze rozwoju socjoekonomicznego charak-
teryzuje amerykanski badacz postmodernizmu, Federic Jameson:

Nowy moment w dziejach kapitalizmu liczy¢ mozna od powojennego boomu gospodar-
czego w USA péZnych lat czterdziestych i wczesnych piecdziesiatych albo tez, w przy-
padku Francji, od zatozenia Pigtek Republiki w roku 1958. Lata sze$¢dziesigte sg pod
wieloma wzgledami kluczowym okresem przejSciowym, w ktérym nowy porzadek
miedzynarodowy (neokolonializm, rewolucja zielonych, komputeryzacja i elektroniczna
informacja) stabilizuje sie, a zarazem drzy w posadach, wstrzasany przez wewnetrzne
sprzeczno$ci i zewnetrzny opor (Jameson 1996: 193).

W Polsce sytuacja ta pojawia sie dopiero po 1989 roku (przetom polityczny, eko-
nomiczny i obyczajowy), a jej pelniejsza wersja przypada na potowe lat 90. ubiegte-
go wieku. Wér6d wewnetrznych sprzecznosci, o jakich wspomina implicite Jameson,
wymieni¢ mozna kryzys indywidualizmu (totalna dekonstrukcja esencjonalnej wizji

7 Widoczny np. w takich teoriach, jak etnometodologia, podejécie dramaturgiczne
Ervinga Goffmana, interakcjonizm symboliczny. Por. np. Berger, Luckmann 1983; Marody
1987; Hatas, Konecki 2005.
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podmiotu® i tozsamos$ci) oraz pozorna personalizacje ustug wszelkiego rodzaju,
takze erotycznych i seksualnych. Ich pozornos¢ polega na tym, Ze oferta konsump-
cyjna odwotuje sie do wczes$niej uksztattowanego i ,sformatowanego”, np. przez
reklame czy przemyst kinematograficzny (gtéwnie kino hollywoodzkie od lat 50.,
amerykanskie produkcje klasy B, firmy erotyczne i pornograficzne od lat 60.),
modeluidealnego konsumenta. W odniesieniu do opisywanych w artykule zagadnien
chodzi o ,heteroseksualnego” biatego mezczyzne z klasy $redniej, ktéremu bliskie
sg ideaty spoteczenstwa patriarchalnego (Kowalczyk 2002; Williams 2010). Tym, co
go charakteryzuje, jest réwniez lek przed liberalizacjg zycia spotecznego zwigzana
z ,sektorem” zycia kobiet. Kobieta-matka, ewentualnie kobieta-kochanka ,sie
sprawdza”, ale ,ta jej wersja” wyzwolona, np. kobieta biznesu lub kobieta nauki
- juz nie, poniewaz dysponuje realnym kapitalem materialnym i symbolicznym,
ktéry ma potencjat emancypacyjny. Dzieki temu potencjatowi kobieta stopniowo
(od lat 60. XX wieku w krajach Europy Zachodniej) wyzwala sie z funkcji biernego
obiektu pozadania i uczestniczki aktow seksualnych inicjowanych przez mezczyzn
(i zgodnie z ich preferencjami), a staje sie aktywnym aktorem zycia spotecznego;
to ona rozdaje role, narzuca funkcje, okresla i ocenia uzytecznos¢ mezczyzny oraz
wypowiada sie na temat wlasnych doswiadczen w przestrzeni publicznej.

Coraz cze$ciej moéwi sie - od lat 60. (w Polsce - od lat 90.) XX wieku - o tzw.
kryzysie mesko$ci i feminizacji mezczyzn (Melosik 2007). Funkcjonuje takze forma
,posrednia” - metromeni, ktorzy przez swoje dzialania w sferze kultury i konsump-
cji poddaja wtasne ciato praktykom pielegnacyjnym i kosmetycznym zarezerwowa-
nym ,tradycyjnie” dla kobiet.

Wszystkie te zjawiska oraz metarefleksja im poswiecona - wynikaja z postepu-
jacej (gtéwnie w krajach Europy Zachodniej i USA) liberalizacji kobiet (XX wiek, trzy
fale feminizmu oraz rézne ich odmiany i typy), a takze aktywno$ci réznych ruchow
prokobiecych i feministycznych (Strinati 1998).

Deklarowany lub uprzywilejowany, ale ukrywany przez meski podmiot kon-
serwatyzm ma stuzy¢ legitymizacji tradycyjnych relacji mesko-damskich, opartych
na nieréwnosci praw, a czesto takze na jawnej przemocy o charakterze psychicz-
nym, werbalnym, fizycznym i seksualnym. Waznym aspektem utrwalania oczywi-
sto$ci tego patriarchalnego porzadku $wiata - na poziomie spotecznym - jest takze
przemoc symboliczna wobec kobiet (Mulvey 1975; Bourdieu 2004; McNair 2004;
Ogonowska 2004). Wykorzystywanie RealDoll, a pdZniej sexrobotéw stanowi mate-
rializacje tej postawy lekowej i potrzeby catkowitego zdominowania (urzeczowie-
nia) kobiety, nawet kosztem zastgpienia jej ,kobietonem” - lalka, a wiec erzacem
zywego cztowieka. Jest to idealne rozwigzanie w $§wiecie zachodnim, gdzie prawa
kobiet s3 tematem nieustannej debaty publicznej oraz walki spotecznej, politycz-
nej i kulturowej, a zatem jawne podwazanie ich statusu moze by¢ dla wielu grup

8 Cztowieka nie okresla juz - od drugiej potowy XX wieku - jego pte¢ biologiczna ani
spoteczne pochodzenie, ale habitus, konteksty kulturowe i spoteczne, a w XXI wieku - medial-
ne, ktére pozwalajg mu dynamicznie konstruowaé wtasng tozsamos¢ w réznych jej wymia-
rach, takze w przestrzeni nowych mediéw. Jednostka - jako podmiot ,z krwi i ko$ci” - przy-
pomina wiec literackiego badz filmowego bohatera dynamicznego, ktérego Ja ma réwniez
strukture polifoniczna.
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spotecznych (np. politykéw lewicowych) niewygodne, nieoptacalne, niepoprawne
politycznie. W sukurs tym specyficznym potrzebom seksualnym idzie jednak kultura
konsumpcyjna, ktdra toruje droge zastepczym formom realizacji ukrytych meskich
pragnien i pozadan poza kontrolg oraz cenzurg réznych instytucji spotecznych.

W tym konteks$cie dochodzi zatem do utowarowienia meskiego pozadania
w nowych rejestrach kultury konsumpcyjnej, takze w jej wspdtczesnym wariancie
technokulturowym. Umozliwia on realizacje dewiacyjnych zachowan seksualnych
na niekontrolowang skale. Rzeczy traktowane w relacjach seksualnych jak ludzie,
cho¢ uczestnicza w utrwalaniu parafilii, nie s3 narazone na koszty psychiczne; grozi
im tylko zuzycie mechaniczne (sexlalka) lub ,zawirusowanie” (bot). To przeswiad-
czenie niejako legitymizuje opisywane formy zachowan. Paradoksalnie wiec relacja
z rzecza jest bezpieczna emocjonalnie i medycznie; chroni przed urazami psychicz-
nymi wynikajacymi np. z rozstania, porzucenia, zdrady, ale takze przed wieloma
powaznymi chorobami (AIDS, choroby weneryczne, wirusowe zapalenie watroby
typu C).

Z drugiej strony, zwigzek z tymi obiektami utrwala parafilityczne mechani-
zmy i schematy dziatania, prowadzi do wysoce watpliwych etycznie i patologicz-
nych (w rozumieniu psychologicznym) schematéw zachowan, ktére warunkuja
takze wtérnie relacje z ludZmi. Nieadaptacyjne, dewiacyjne schematy zachowan
seksualnych i quasi-spotecznych z obiektem zostaja przeniesione na zycie spotecz-
ne, co prawdopodobnie prowadzi do frustracji i pogtebienia sie wyj$ciowej para-
filii. Trudno sobie bowiem wyobrazi¢, ze potencjalne partnerki mezczyzny o takich
preferencjach beda masowo chetne do wchodzenia w role obiektu, a nie kochanki
(zarowno w wariancie cielesnym, w odniesieniu do ktérego w parafiliach liczy sie
corpus, jak i komunikacyjnym, w przypadku ktérego gtéwna role odgrywa np. gtos).

Obiekty seksualne, o jakich mowa w artykule, sa zatem elementem i wytwo-
rem kultury materialnej, ktéra czesto pogtebia i utrwala istniejace w mezczyznach
o takich preferencjach dysfunkcje spoteczne, emocjonalne, psychologiczne. Jak pisat
antropolog rzeczy, Tim Dant:

Kultura materialna stuzy do rozumienia $wiata spotecznego poprzez sposoby jej przy-
stosowania, poprzez zycie z przedmiotami w naszej codzienno$ci, wchodzenie z nimi
w interakcje, postugiwanie sie nimi, wykorzystywanie ich posredniczacej roli w stosun-
kach miedzy nami i wchodzenie z nimi w zalezno$ci o charakterze quasi-spotecznym
(Dant 2007: 214).

Pojawia sie zatem obszar praktyk seksualnych, czyli konkretnych aktow psy-
chologiczno-behawioralnych, ktére sg poktosiem antyterapeutycznej funkcji kultu-
ry. Nie sposob realnie oceni¢, w jakim zakresie i skali zastepczy seksualny kontakt
z rzeczg/obiektem moze przeciwdziata¢ wystepowaniu zachowan przemocowych
w relacjach z drugim cztowiekiem (np. gwattéw, okaleczen i zabodjstw na tle sek-
sualnym w $wiecie offline). Nie mozna takze wykluczy¢ tego, ze niektoére tego typu
zachowania agresywne sa potegowane przez uprzednie lub réwnolegte relacje
z ,przedmiotem analogowym” lub obiektem cyfrowym, ktére wystepuja pierwotnie
(sexdoll) lub wtérnie (jak np. fetysz) w funkcjach seksualnych.



[96] Agnieszka Ogonowska

Spoteczenstwo konsumpcyjne, w ktorym wytworzono - na masowa skale - ten
specyficzny stosunek do rzeczy (personifikacja rzeczy), ale tez do ludzi® (reifikacja
0s0b), taczone jest takze, zwlaszcza od lat 60. XX wieku i w odniesieniu do krajow
Europy Zachodniej, z rozwojem postmodernizmu. Jednym z zatozen tego kontrkul-
turowego paradygmatu (pradu umystowego) byt kryzys wiary w tzw. wielkie nar-
racje oraz odejscie od dychotomicznego (strukturalistycznego) sposobu patrzenia
na rzeczywisto$¢, jak réowniez warto$ciowania zjawisk w formie opozycyjnych
(binarnych) kategorii.

Postmodernizm dawat przyzwolenie na zmacenie i nieokreslonos¢, ktérymi ce-
chuja sie lalka czy humanoidalny sexrobot. Oba te wytwory homo faber sa bowiem
nos$nikiem sprzeczno$ci, a ich rzeczywisty status nie jest samoistny, autonomiczny,
oczywisty. RealDoll i robot nie s3 li tylko rzecza, nie s3 tez istota. Nie s3 ,,czyms”
martwym ani,,czyms” naturalnym w ludzkim ,porzadku rzeczy” (zZywa istota versus
martwe ciato, trup). Nie nalezg one takze - z uwagi na ich uzycie (o czym za chwile)
- do $wiata techniki ani technologii. Ich podmiotowo$¢ rodzi sie wtasnie w wyni-
ku quasi-osobowej, intymnej, erotycznej badz seksualnej relacji z cztowiekiem. Jest
ona urealnieniem pewnych pomystéw zwigzanych z twércami literatury i filmow
science fiction (posta¢ Golema, dzieto doktora Frankensteina lub Pinokio; zreszta
wszystkie te postaci zostaly stworzone na kartach ksigzek przez meskich fikcyjnych
protagonistow) (Radkowska-Walkowicz 2008).

Lalka funkcjonuje tradycyjnie jako obiekt kultu, lecz jej status zmienia sie w za-
leznosci od petnionych przez nig funkcji (kotman 1978; Jurkowski 1998; Kantor
1997). Raz jest ona uczestnikiem gry (para/proto)teatralnej, a wokét niej tworzy sie
przestrzen rytuatu i wyimaginowanej interakcji; innym razem staje sie substytutem
zywego cztowieka lub instrumentem stuzacym seksualnemu zaspokojeniu.

Mezczyzni spedzaja ,w towarzystwie swoich lalek” wolny czas, w domu i poza
domem; kupujg im ubrania, przebieraja je i myja, maluja i fryzujg zgodnie z wtasnym
gustem. Méwig do nich, przytulajg je i pieszcza, odbywaja z nimi stosunki seksualne
oraz przezywaja rozstania, zwigzane np. z koniecznos$cig oddania ich do czyszcze-
nia i konserwacji. Ceduja na nie uczucia i potrzebe budowania relacji z zywa osoba
(Pawlik 2001). Lalki te nie sg jednak przypadkowe, jesli chodzi o ich cielesno$¢, po-
dobnie zresztg jak sexroboty. Wpisuja sie one najczes$ciej w estetyke zapoczatkowa-
ng przez lalke Barbie (Lord 1994; Rogers 2003).

Lalka funkcjonuje takze w wielu kulturach jako substytut zmartego lub fetysz
wykorzystywany do oddawania mu czci. Animizowane lalki, czyli takie, ktére maja
ruchome cztonki i elementy, zdaniem badaczy wywodza sie w prostej linii z figur
kultowych (fetysz, talizman, idol) oraz sg prototypem poézniejszych manekinow
i marionetek, jak rd6wniez mechanicznych robotéw. Ich gesty i ruchy sa catkowicie
zmechanizowane i zrutynizowane, ale wcigz budza emocje i uczucia u ludzi, ponie-
waz przypominajg im ich samych (Jurkowski 1998; Falkiewicz 1996).

Roboty nowej generacji to juz samodoskonalgce sie systemy operacyjne, ktére
coraz bardziej precyzyjnie symuluja takie atrybuty cztowieka, jak empatia, inten-

9 Motywy te pojawiaja sie w prozie Michela Houellebecqa.
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cjonalnos¢i,posiadanie” quasi-teorii umystu, postugiwanie sie jezykiem symbolicz-
nym oraz mys$lenie abstrakcyjne.

Wspotczesne lalki i roboty moga by¢ zatem postrzegane jako kolejna gene-
racja humanoidalnych obiektéw sfunkcjonalizowanych do potrzeb seksualnych,
jak rowniez dominacji i kontroli; obiektow, ktére wyrazaja niejednoznaczna, lecz
jednoczesna, tak charakterystyczng dla nekrofili - fascynacje Erosem i Tanatosem
zarazem. Istotne w tym kontek$cie - czyli symbolicznego wiaczania obiektéw nie-
-ludzkich w antroposfere - sa réwniez praktyki personifikacji obiektéw seksualnych:
przyznawanie im cech jednostkowych (nadawanie im imion czy kupowanie rzeczy).

Fascynacja seksualna i erotyczna wyrazaja sie w serii konkretnych zachowan
oraz fantazji seksualnych z udziatem tych obiektéw, ktére uczestniczg — na prawach
instrumentu, narzedzia, substytutu zywego cztowieka - w akcie seksualnym i/lub sa
elementem rytuatu. Funkcjg tego ostatniego jest wyzwalanie podniecenia i spetnie-
nie seksualne u mezczyzn o preferencjach heteroseksualnych. Wazne jest rowniez
to, ze te formy zachowan seksualnych rozgrywaja sie w bezpiecznym kontekscie
spotecznym i s3g na swdj sposdb, z uwagi na kwestie ekonomiczne i rozw6j rynku,
legitymizowane kulturowo. Z drugiej strony nieobce sg ré6znym kulturom, spotecz-
nosciom i narodom praktyki zwigzane z urzeczowianiem ludzi, czyli: (1) pozbawia-
niem ich cech ludzkich, by swobodnie korzysta¢ z ich zasobow (np. sity fizycznej,
skéry, ttuszczu) do pracy niewolniczej lub jako materiatu przetworczego; (2) po-
zbawianiem ich praw do autonomii i podmiotowos$ci, samostanowienia, wolnosci,
aktywnosci zyciowej, wyrazania emocji, uczuc¢ i postaw. Te praktyki reifikacyjne
moga przyjmowac oczywiscie rézny stopien intensywnosci, jawnosci, by¢ w ré6znym
stopniu legitymizowane przez poszczeg6lne grupy spoteczne, instytucje, systemy
prawne, religie, media etc.

Przywiazanie do obiektow

Jak zauwaza wielu antropologdw i socjologéw kultury - wiek XIX to stulecie
rzeczy, czyli taki etap w rozwoju spotecznym, kiedy biomasa wytwarzana w sposéb
naturalny zostata zdominowana przez sztuczne wytwory spoteczenstwa przemy-
stowego. Wtasnie uprzemystowienie i masowa produkcja, a takze rosngca konsump-
cja, ktora zaspokajata, zar6wno rzeczywiste, jak i wyimaginowane czy symboliczne,
potrzeby odbiorcéw przyczynity sie - na poziomie spotecznym i psychologicznym
- do fetyszyzmu towarowego oraz wzrostu woli posiadania rzeczy i kontrolowania
jednostek. Rozwoj technologii umozliwit takze wspomniany proces urzeczowie-
nia ludzi (np. w dobie XIX-wiecznego spoteczenstwa przemystowego, w przypad-
ku praktyk kolonizacyjnych od XV wieku do wspoétczesnych form neokolonializmu
jawnego i ukrytego, w XX i XXI wieku za$ - w ramach kultury korporacyjnej), a takze
- od ubiegtego wieku - animizacje i humanoidyzacje przedmiotéw (lalki, manekiny
i roboty).

Jednoczesnie to specyficzne przywiazanie do obiektéw wyraza sie w réznych
strategiach upodabniania sie ludzi do istot jedynie ich przypominajacych. Warto
w tym konteks$cie nadmieni¢, ze najbardziej znane ,zywe lalki”, na przyktad Valeria
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Lukyanova z Rosji, amerykanska modelka Victoria Silvstedt, polska Anella, moga po-
szczycic sie ogromna rzesza fan6w na portalach spotecznosciowych.

Zamitowanie do obiektéw wynika takze z tego, Ze uosabiajg one trwato$¢ -
mozna polegac na ich obecnosci, poniewaz sa zawsze tam, gdzie je zostawi wtasci-
ciel - oraz funkcjonalnos$¢, gdyz strategie korzystania z nich okresla w duzym stop-
niu uzytkownik. Obiekt jest takze niewymagajacy czasowo, co idealnie wpisuje sie
w standardy zycia wspoétczesnego, w duzym stopniu zdominowanego przez aktyw-
nos$¢ zawodowa.

Idealny pracownik XXI wieku jest nie tylko efektywny i zintegrowany z inny-
mi wspoétpracownikami, ale takze oddany firmie, ktéra zaspokaja wszystkie jego
potrzeby, takze spoteczne i seksualne. Jest podporzadkowany korporacji, czyli
zwierzchniemu ciatu ekonomicznemu. Wyobrazen o tym stylu zycia w spos6b ob-
razowy dostarcza lektura futurystycznej powiesci Dave’a Eggersa pt. Krgg (2015).
Rozwoj telepracy doprowadzit do stworzenia nowego modelu relacji i interakcji
spotecznych, wptynat takze na preferencje seksualne nowych pracownikéow, kto-
rym skutecznie rozszerza sie gama mozliwosci zwigzanych z seksem wykluczaja-
cym udziat zywej istoty na rzecz wspomnianych erzacow oraz seksu na odlegtos¢
(Beck, Beck-Gernsheim 2013).

Jednoczesnie, jak zauwazaja teoretycy postnowoczesnosci (miedzy innymi
Zygmunt Bauman), relacje miedzy ludZzmi sa powierzchowne, ptynne i nie wyma-
gaja zaangazowania, ale obecnosci online. JesteSmy zatem ,samotni razem”, a jesli
zaangazowani, to ,bez zobowigzan” (Turkle 2013).

Przedmiot - oprécz konkretnej funkcji uzytkowej - rozszerza granice Ja lub na-
wet staje sie substytutem wtasciciela. Posiadanie za§ wzmacnia potrzebe kontroli
nad rzecza i rodzi szczeg6lny rodzaj zaangazowania we wtasnos¢. W rezultacie po-
wstaje szczegolny emocjonalny stosunek do obiektu, specyficzny typ relacji, ktory
moze przyczynic sie do rozwoju pozadania o charakterze seksualnym. Rzecz zaczyna
ujawnia¢ moc sprawcza nawet wtedy, gdy pozbawiona jest materialnosci (np. w od-
niesieniu do obiektéw cyfrowych). Szczegdlna role w tym procesie odgrywaja sztucz-
ne obiekty humanoidalne, np. lalki, roboty lub systemy operacyjne i boty oparte na
mechanizmie sztucznej inteligencji. Imituja one wybrane cechy ludzkie, a zarazem
pozostawiajg one swoje funkcjonalnosci do dyspozycji cztowieka. Innymi stowy, sa
dostosowane do potrzeb konkretnego uzytkownika z uwagi zaré6wno na wtasciwosci
fizyczne, jak i atrybuty quasi-psychologiczne oraz komunikacyjne. Do tych ostatnich
zaliczy¢ mozna niewerbalne aspekty komunikacji (np. parajezyk), styl wypowiedzi,
symulowane cechy osobowosci czy preferencje oraz zachowania seksualne.

Zmiana proporcji miedzy iloSciag biomasy a liczba sztucznie wytwarzanych
przedmiotéw, ktére stuza coraz bardziej spersonalizowanym potrzebom, ma takze
charakter jakosciowy. Dochodzi do zmiany charakteru relacji miedzy ludzmi a rze-
czami oraz miedzy przedmiotami sztucznymi a naturalnymi. Obserwujemy realny
wplyw rzeczy na cztowieka: ,ludzie robig co$ z ludzmi”, ,rzeczy przywiazuja ludzi
do siebie” oraz wyzwalaja w nich szczegblny rodzaj zaangazowania.

Miedzy rzeczami a jednostkami zaczynaja tworzy¢ sie niezwykle silne relacje,
interakcje i stosunki o charakterze instrumentalnym, ale takze emocjonalnym i uczu-
ciowym. Przedmioty - wroli reprezentantéw innych ludzi (np. prezenty, fotografie) -
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moga konotowac i przywotywac¢ czutg pamiec¢ o tych osobach, ale réwniez same
moga wywotywac okreslone emocje i uczucia. Te ostatnie wynikaja z tego, ze przed-
mioty zaspokajajg wazne potrzeby wtascicieli i uzytkownikéw oraz maja powigzana
z nimi biografie (Kopytoff 2003).

XIX wiek to rowniez poczatek fenomenu ,spoteczenstwa rzeczy”. Ludzie ,obra-
staja w przedmioty”, ktore utatwiajg im zycie (instrumenty), sa no$nikami znaczen
(semiofory) i kanatami komunikacji; tworza przestrzen interakgji i rytuatu (media),
zaspokajaja potrzeby ludyczne i potrzebe bliskosci (zabawki, lalki, misie), ciesza spoj-
rzenie (dzieta sztuki), pozwalaja wyraza¢ postawy, emocje i uczucia wzgledem in-
nych (prezenty), ponadto dajg poczucie kontroli, ciagto$ci w czasie i przestrzeni oraz
stabilno$ci materialnej, a takze $wiadczg o statusie spotecznym (zbiory, kolekcje).

Jak zauwazyt Bruno Latour w Nadziei Pandory: ,Ludzie nie zyja juz miedzy sobg”
(Latour 2000: 231), lecz wchodza w rozmaite relacje typu crossover z roslinami,
zwierzetami, bogami, hybrydami etc. Spoteczenstwo przestaje by¢ definiowane jako
human society miedzy innymi dlatego, ze przedmioty (materialne i cyfrowe) wig-
czaja sie aktywnie w nasze dziatania i stajg sie aktywnymi czynnikami w ramach
réznych systeméw symbolicznych. Idea ta - obecna w przywotanej teorii aktora
sieci Latoura (ang. actor network theory) - znajduje artykulacje takze we wspét-
czesnych paradygmatach badawczych: chodzi o posthumanizm i transhumanizm
oraz, w szerszym nurcie badan, cyberhumanizm i cyberpsychologizm (Ogonowska
2018a).

0d XIX wieku obserwujemy zatem dynamiczny rozwoj dwoch $ciezek ewolu-
cji: biologicznej i technologicznej. Rozwdj nauk przyrodniczych i Scistych oraz po-
zytywistycznie ukierunkowanej socjologii tego okresu przyczynit sie do tego, ze
ludzie zaczeli tworzy¢ Swiat rzeczy na swoje podobienstwo, zaczeli uprzedmiota-
wiac¢ sie w obiektach (najpierw materialnych, a potem cyfrowych) coraz bardziej
aktywnie. Jest to wyraz antropomorfizmu, czyli naturalnego popedu, ktéry wy-
stepuje u cztowieka i polega na potrzebie ksztaltowania §wiata ozywionego oraz
nieozywionego na swoje podobienstwo (Hume 1962). Analiza tych wytworéw (in-
strumentow, narzedzi, przedmiotéw uzytkowych i dziet sztuki) stanowi archiwum
ludzkich praktyk i kultury, a takze tego wszystkiego, co ludzie cenili w rzeczach,
miedzy innymi ich funkcje, znaczenia czy estetyke, jak réwniez ich kompatybilnos¢
z potrzebami: emocjonalnymi, spotecznymi, seksualnymi. Ta fizyczna i emocjonal-
na blisko$¢ rzeczy oraz ich elastyczno$¢ wzgledem ludzkich oczekiwan utorowaty
droge réznym formom zachowan perwersyjnych. Cho¢ rzeczy epoki ,analogowej”
s pozbawione intencjonalnosci, to roboty humanoidalne wykorzystujace Al moga
tworzy¢ efektywne pozory posiadania tego atrybutu, cho¢ nie jest on konieczny do
seksualnego pozadania rzeczy.

Alfred Binet w 1887 roku wykreowat pojecie fetyszyzmu seksualnego. W isto-
cie w XIX wieku rozpoczeta sie rowniez trzecia faza funkcjonowania tego terminu,
wcze$niej obecnego najpierw w dyskursie religioznawczo-etnologicznym, a nastep-
nie marksistowsko-socjologicznym. Co warte podkreslenia, inspiracji tej nowej re-
fleksji nad perwersyjnymi zachowaniami cztowieka dostarczyta psychologom i me-
dykom wcale nie praktyka lekarska (z pewno$cig pojawiaty sie jakie$ pojedyncze
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przypadki, lecz czesto jeszcze wilasciwie ich nie rozpoznawano), lecz libertynska
literatura, a od XX wieku - kino wpisane w potrzeby skopofiliczne.

Kino wytworzyto na szeroka skale nowg kulturowg i spoteczna przestrzen za-
spokajania potrzeb seksualnych. Produkcja audiowizualna stworzyta takze rézne
formy urzeczowienia kobiecego ciata, jak rdwniez utowarowienia kultury seksual-
nej, co stato sie szczegdlnie widoczne w produkcjach erotycznych i pornograficz-
nych. Feministyczne (gtéwnie) ataki na te filmy skierowane do meskiej heterosek-
sualnej cze$ci widowni pokazaty dobitnie, Ze seksualno$¢, takze ta na ekranie, jest
obszarem nieustannie toczacej sie walki politycznej (Giddens 1993: 181; Foucault
2009). Do reprezentatywnych przyktadéw filmowych, ktore ukazuja , kobiety” ustu-
gujace mezczyznom, naleza: gynoidy z Zon ze Stepford, Pris z towcy androidéw lub
Ava i Kyoko z Ex Machiny (por. Filmografia).

Jak stusznie zauwaza Brian McNair:

kultura obnazania [to] medialna dostepno$c¢ seksu, nago$ci na pokaz i ekshibicjonizmu,
ktorych obfitos¢ rzucata sie w oczy w spoteczenstwach kapitalistycznych konca dwu-
dziestego wieku i ktére nadal, juz w wieku dwudziestym pierwszym, stanowia jedna
z ich najbardziej widocznych i kontrowersyjnych cech. (...) Srodki przekazu wspéttwo-
rzg kulture, w ktoérej publiczna nago$¢, voyeryzm oraz nacechowane seksualnie spoj-
rzenie sg dozwolone jak nigdy przedtem, a nawet sie do nich zacheca (McNair 2004: 5).

Kulturowe praktyki przedstawiania kobiecego ciata w formie tekstu literackie-
go lub (audio)wizualnego (malarstwo i fotografia pornograficzna, kino popularne
gtéwnego nurtu) podporzadkowane byty fallocentrycznym praktykom skopofilicz-
nym. Heteroseksualny mezczyzna - jako wtadca spojrzenia - czerpat wzrokowa
przyjemnos$¢ z wizerunku kobiety na ekranie. Jej ciato byto przedstawione albo frag-
mentarycznie (z wydobyciem zseksualizowanej cielesnosci), albo - jak w filmach
pornograficznych - w réznych zrutynizowanych pozycjach seksualnych. Kobieta
poddaje sie tym praktykom, a jej podporzadkowana pozycja w relacji z mezczy-
zng i/lub jego cztonkiem uobecnia sie w juz materializowanej formie - w aktach
seksualnych z lalka (sexdoll) lub sexrobotem. Oba te XX-wieczne wynalazki petnia
nie tylko funkcje instrumentalng w roztadowaniu seksualnego napiecia, ale takze -
przez swoja obecno$¢ w fizycznej przestrzeni - wytwarzaja dodatkowe konteksty
spoteczne: rytuatuy, interakcji oraz komunikacji.

Lalka i manekin o r6znym poziomie mechanizacji odpowiadaja paradygmatowi
XIX-wiecznego spoteczenstwa przemystowego. Cztowiek (szerzej - spoteczenstwo)
i maszyna byty w tym okresie postrzegane podobnie, czyli na wz6r mechanizmu,
ktérego poszczegoélne elementy wymagaty catosciowej synchronizacji, by dziata¢
efektywnie.

Sexrobot to wynalazek XX-wiecznej ideologii zwigzanej z figura homo deus.
Wyraza ona idee cztowieka, ktéry - przy wykorzystaniu techniki i/lub zdobyczy
inzynierii genetycznej - tworzy od podstaw istoty majace atrybuty organizmoéow
zywych lub sprawnie je imitujace. Wynalazki te przyjmujg czesto charakter hybry-
dyczny, transgeniczny lub odnosza sie do Zywego prototypu na zasadzie pars pro
toto (np. gtos bota, ktéry imituje cztowieka).
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Ukryta (symboliczna) nekrofilia

Preferencja RealDoll czy sexrobotéw jest forma ucieczki od koniecznosci re-
alnej interakcji miedzyludzkiej oraz - jak wspomniano wczesniej - wynikajacych
z tego potencjalnych komplikacji: medycznych (np. choroby weneryczne, AIDS/
HIV), psychologicznych (np. zdrada, odrzucenie), ekonomicznych (np. obowigzek
alimentacyjny), spotecznych (np. obnizenie statusu). Preferencje i zachowania
seksualne, o ktorych mowa, wpisuja sie w niereprodukcyjne i w duzym stopniu
aspoteczne praktyki seksualne. W przeciwienstwie jednak do masturbacji, fellacji,
stosunkéw analnych czy oralnych, stosunki seksualne ze sztucznym lub technolo-
gicznym upostaciowieniem kobiety s3a specyficzng forma nekrofilii.

Nekrofilia - rozumiana tradycyjnie - to dewiacja seksualna, czyli parafilia.
Polega ona na skierowaniu popedu ptciowego na zwtoki ludzkie i statystycznie
czesciej, niezaleznie od kultury i okresu historycznego, wystepuje u mezczyzn. Moze
by¢ potaczona z innymi formami patologicznych zachowan, np. z sadyzmem, kaniba-
lizmem, wampiryzmem, pedofilia. Akty te dotycza zwtok oséb niedawno zmartych,
takich, ktore byty balsamowane lub poddawane innym zabiegom kosmetycznym,
ciat wykopanych z grobu, noszacych wyrazne $lady proceséw gnilnych/rozpadu,
zwtok uszkodzonych po wypadkach lub cial wyraznie zdeformowanych, np. topiel-
c6w lub samobobjcow.

W DSM V (Diagnostic and Statistical Manual of Mental Disorders, Fifth Edition)
nekrofilia wraz z innymi parafiliami uzyskata kod 302.9, natomiast w ICD-10
(International Classification of Diseases) - kod F65.8. Sam termin zostat upowszech-
niony przez belgijskiego psychologa Josepha Guislaina w XIX wieku. Prawdopodobnie
uzyt on pojecia ,nekrofilia” na swoim wyktadzie w 1850 roku w odniesieniu do fran-
cuskiego nekrofila Frangois Bertranda, ktéry byt osadzony za praktyki seksualne
z uprzednio skradzionymi z cmentarza zwtokami ludzi. Inne postaci tej dewiacji,
w tym nekrosadyzm, opisat psycholog i psychiatra Richard von Krafft-Ebing w dziele
Psychopathia Sexualis (1894). Wspdtczesnie probe bardziej analitycznego spojrzenia
na to zjawisko, wcigz tabuizowane, takze w dyskursie medycznym i seksuologicz-
nym, podjat psycholog sadowy Anil Aggrawal. Najpierw w artykule z 2009 roku (por.
Bibliografia), a nastepnie w ksigzce zatytutowanej Necrophilia: Forensic and Medico-
legal Aspects z 2010 roku; opisat on to zjawisko w ujeciu interdyscyplinarnym (takze
historycznym i socjologicznym). Zwrdcit réwniez uwage na rdézne postaci nekrofi-
lii oraz stojace za nig motywacje: od przyjemnosci wynikajacej z przebywania obok
zwlok, przez mozliwo$¢ ich dotykania, az do bezposrednich czynnosci seksualnych
z ich udziatem. Wskazywatl réwniez na réznice miedzy osobami dotknietymi tg pa-
rafilig, ktére wykorzystuja ciata zmartych dostepne dla pracownikéw, np. w kostni-
cach, a tymi gotowymi zabi¢, aby uzyska¢ upragnione martwe ciato.

Wczesniej, w 1989 roku, Jonathan Rosman i Phillip Resnick dokonali opisu
trzech postaci nekrofilii; wzieli oni pod uwage zabdjstwa na tle nekrofilskim doko-
nane celem uzyskania zwtok do zaspokojenia potrzeb seksualnych; wyréznili tzw.
nekrofilie wtasciwg, czyli wykorzystywanie zwtok na tle seksualnym, oraz opisali
fantazje nekrofilskie, czyli wyobrazenia o czynnosciach seksualnych z wykorzysta-
niem martwego ciata. Jak pokazuja p6zniejsze analizy Aggrawala, nekrofile czesto
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rozpoczynaja swoje fascynacje seksualne od fantazjowania o stosunkach z trupem,
by nastepnie wprowadzi¢ je w zycie.

Rosman i Resnic przeprowadzili analize 122 wypadkéw zachowan na tle ne-
krofilskim, z ktorych 88 byto opisanych w Swiatowej literaturze, a 34 niepublikowa-
ne. Na podstawie tej analizy zidentyfikowali najczestsze motywy sprawcow aktow
nekrofilskich. W 68% preferencje seksualne wzgledem trupa byly zwigzane z tym,
aby pozyska¢ partnera niestawiajacego oporu, z ktéorym kontakt nie grozit odrzu-
ceniem; 21% dazyto w ten sposéb do zblizenia z wyidealizowanym partnerem;
15% odczuwato nieodparty pociag seksualny do zwtok, 15% pragneto zaspokoi¢
swoj poped ptciowy, 12% za$ chciato podnie$¢ samoocene przez nieograniczone po-
czucie dominacji nad obiektem (Rosman, Resnic 1989).

Analiza tych preferencji w odniesieniu do tradycyjnych motywéw dziatan
nekrofilow ma duze znaczenie w kontekscie rozpoznawania catkowicie nowego
i wlasciwie nieopisanego w literaturze przedmiotu obszaru - nekrofilii symbolicz-
nej. Pojecie to nie istnieje na gruncie literatury psychologicznej, seksuologicznej ani
psychiatryczne;j. Nie ma takze publikacji, ktére w sposdb catosciowy lub chocby frag-
mentaryczny, ale pogladowy, odnosity sie do tytutowych zagadnien. Problematyka
ta wydaje sie jednak niezwykle wazna takze w odniesieniu do wspoétczesnych prak-
tyk spotecznych na polu technokultury, spoteczenistwa post- i transhumanistyczne-
go. Pojawia sie bowiem znaczacy obszar aktywnosci seksualnych cztowieka z udzia-
tem obiektéw i rzeczy, ktéry - w relatywnie krotkiej perspektywie czasowej - moze
catkowicie zmodyfikowac charakter relacji i stosunkéw miedzyludzkich. Jeden z na-
czelnych instynktéw motywujacych ludzi do budowania takich kontaktéw - poped
seksualny - zostanie bowiem catkowicie przekierowany w strone fascynacji , part-
nerem/partnerka”, ktéry/a nie jest cztowiekiem.

Technokultura sprzyja zatem antykulturoterapeutycznym praktykom spotecz-
nym, gdyz - jak zaznaczono wczes$niej - umozliwia torowanie i pogtebianie zacho-
wan dewiacyjnych, ktdore czesto tacza sie z przemoca. Jesli przyjmiemy, ze kulturo-
terapia stuzy przywréceniu zdrowia psychicznego i fizycznego jednostki, polepsze-
niu jej zdolno$ci adaptacyjnych oraz mozliwos$ci rozwoju zasobéw indywidualnych
oraz jakoSci zycia, w tym relacji spotecznych, przez okreslone wytwory kultury - to
z pewno$cia aspekt antykulturoterapeutyczny opisywanych dewiacji seksualnych
nie pemi tych funkcji. Wedtug psychologéw klinicznych Martina E.P. Seligmana
i Davida Rosenhana do najwazniejszych czynnikéw $wiadczacych o optymalnym
zyciu nalezg miedzy innymi pozytywne stosunki interpersonalne. Autorzy ksigzki
Psychopatologia definiuja je jako

umiejetno$¢ czerpania radosci z towarzystwa innych, empatii, dawania i brania wsparcia,
szanowania innych niezaleznie od ich statusu, wreszcie zdolno$¢ do kochania i bycia
kochanym. Niektérzy teoretycy twierdza, ze brak pozytywnych relacji z innymi jest
gléwnym Zrédiem emocjonalnego zubozenia prowadzacego do alienacji, braku poczucia
wspolnoty, a ostatecznie leku jednych wobec drugich (Rosenhan, Seligman 1994b: 25).

Rozwojowa rola relacji jest podkreslana we wszystkich nurtach psychologicz-
nych; badacze wypowiadaja sie miedzy innymi na temat spotecznych aspektéow psy-
choanalizy (koncepcje Zygmunta Freuda, Karen Horney, Harry’ego Stacka Sulivana,
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Ericha Fromma, Erika Eriksona), roli relacji w teoriach uczenia sie spotecznego
(koncepcje Johna Dollarda i Neala Millera, Burrhusa Skinnera, Josepha Wolpego,
Hansa Eysencka), interakcyjnych modeli funkcjonowania spotecznego (Sek 1991).
W spotecznej psychologii klinicznej zwraca sie uwage na kwestie alienacji i barier
spotecznych, ktore zaliczane sg do spotecznych i kulturowych uwarunkowan pato-
logii (Domachowski 1991). W tej optyce badania dotyczace skali zjawiska wykorzy-
stania nowych rozwigzan technologicznych w praktykach seksualnych oraz w for-
mie zastepczej wzgledem osobistych, intymnych relacji miedzyludzkich wydaje sie
sprawa wazng spotecznie, a takze otwiera pole do dalszych inspirujacych badan
naukowych o charakterze interdyscyplinarnym. Podjety w artykule rekonesans ba-
dawczy wskazuje na to, ze szczeg6towe opracowanie tego problemu, takze na grun-
cie badan empirycznych, wymaga wspoétpracy specjalistow z zakresu: seksuologii,
antropologii kulturowej, psychologii, mediéw oraz humanistyki cyfrowe;.
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Streszczenie

Celem artykutu jest opis fenomenu tradycyjnych sexlalek i nowoczesnych sex(ro)botow
przeznaczonych dla heteroseksualnych mezczyzn w kontekscie gtdwnych zmian cywiliza-
cyjnych i obyczajowych, ktére utorowaty droge nowym formom relacji cztowiek - humano-
idalny obiekt. Zmiany te nastepowaly sukcesywnie w krajach Europy Zachodniej i USA
od XIX wieku, najpierw jako poktosie rozwoju spoteczenstwa przemystowego, nastepnie - od
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drugiej potowy XX wieku - na skutek dynamicznego rozwoju spoteczenstwa konsumpcyjne-
go, a od lat 80. - skokowego branzy IT. Rewolucje przemystowe i technologiczne wptynety
w sposob znaczacy na relacje spoteczne, w tym zwigzki heteroseksualne, postawy mezczyzn
wobec kobiet oraz spoteczenstwa wobec przedmiotéw. Uksztattowaty takze w ubieglym
wieku, przez Swiatowy (gtéwnie amerykanski) przemyst kinematograficzny, reklamowy
i gier komputerowych, mentalny obraz idealnej partnerki. Wyobrazenia te, dotyczace ideal-
nej kobiety, przeniknety nastepnie takie branze, jak: robotyka, automatyka, user experience
oraz weszly w obszar nowych mediéw opartych na mechanizmie sztucznej inteligencji (Al)
czy interakcjach cztowieka z maszyna w czasie rzeczywistym. W artykule zwraca sie uwage
na socjokulturowe uwarunkowania nowych form seksualnosci, ktére odwotuja sie do réz-
nych typow relacji i stosunkdéw cztowieka z humanoidalnym obiektem. Ten ostatni przypo-
mina kobiete na ,poziomie cielesnym” (humanoidalny design), ale takze - w odniesieniu do
sex(ro)botéw - psychologicznym i komunikacyjnym. W rezultacie pojawia sie konieczno$¢
namystu nad nowym kierunkiem badan poswieconych antropologii seksualnosci, gdzie
strong relacji oprécz cztowieka staje sie ,nie-cztowiek”, lecz sztuczny byt humanoidalny lub
wybrany atrybut kobiety generowany komputerowo (np. gtos). Wspétczesna produkcja kul-
turowa dostarcza¢ moze przestrzeni, strategii i narzedzi do utrwalania praktyk seksualnych
o charakterze parafilii, a w tym kontek$cie mozna wskazywac na jej antykulturoterapeutycz-
ne funkcje, struktury i mechanizmy prowadzace do spotecznej alienacji cztowieka.

Hidden (symbolic) necrophilia. RealDoll, sexrobots and fembots, or towards
a new anthropology of sexuality and anti-cultural therapy

Abstract

The aim of the article is to describe the phenomenon of traditional sex dolls and modern
sex-(ro)bots addressed to heterosexual men in the context of the main changes in civilization
and morality that paved the way for new forms of human-humanoid relations. These changes
have been gradually taking place in the countries of Western Europe and the USA since the
nineteenth century as a result of the development of the industrial society, then - since
the second half of the twentieth century - of the dynamic development of the consumer society,
and since the 1980s - of the booming IT industry. Industrial and technological revolutions
have had a significant impact on social relations, including heterosexual relationships, men’s
attitudes towards women and society’s attitudes towards objects. They have also shaped the
mental image of the ideal partner through the world (mainly American) cinematographic,
advertising and computer game industries of the last century. This notion of the ideal woman
then penetrated such industries asrobotics, automation, user experience, and entered the field
of new media based on the mechanism of artificial intelligence (Al) or human interaction with
the machine in real time. The article draws attention to the socio-cultural determinants of new
forms of sexuality, which refer to different types of relations and relationships between man
and humanoid object. The latter resembles a woman on the “carnal level” (humanoid design),
but also - with regard to sex(ro)bots - psychological and communicative. As a result, there
is a need to reflect on a new direction of research on the anthropology of sexuality, where
the “non-human” but artificial humanoid entity or computer-generated selected attribute of
a woman (e.g. a voice) becomes a side of the relationship for man. Contemporary cultural
production can provide space, strategies and tools to perpetuate paraphillic sexual practices,
and in this context its anti-cultural therapeutic functions, structures and mechanisms leading
to social alienation of man can be pointed out.

Stowa kluczowe: nowa antropologia seksualnosci, sexrobot, fembot, fetysz seksualny,
antykulturoterapia

Key words: new anthropology of sexuality, sexrobot, fembot, sexual fetish, anti-cultural
therapy
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